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Liebe Leser,

nun 1st es genau 1 Jahr her, daB das
Redaktionsteam die Arbelit filr das Journal
begann. Mit Hilfe der vielen Mitarbeiter aus
dem Leserkreis 1st es uns gelungen, das
Journal é&in ganzes Stlick weiterzubringen,
zumindest muB man das den vielen positiven
Leserzuschriften entnehmen, bnseren herzli-
chen Dank an all die aktiven Leser, die zum
Gelingen beigetragen haben.

Dies wdre wohl ein AnlaB, eine Jubildumsaus-
gabe herauszubringen, Leider erreichten uns
einige Zuschriften zu sp8t, um sie noch in
dieser Ausgabe unterzubringen: déshalb dies-
mal ein etwas dinneres Heft., Betrachten Sie
es als die “Ruhe vor dem Sturm”: die nichste
Nummer {ein Doppetheft, das Ende August
erscheint), soll dafir besonders umfangreich
werden, Wile es einer Jubil&umspummer zu-
steht. Auch wird sie einige sehr interessan-
te Beltrdge enthalten. Auf einen sei schon
hingewissen: ein Programm zur Sprachausgabe
chne zusdtzlichen Hardwareaufwand!

Trotz bereits vorliegenden Materials will
ich den obligatorischen Leseraufruf nicht
vergessen: Schicken Sle uns Beitrdge, schik-
ken Sie uns Beitrdge, schicken Sie uns.....
Es wurde uns bereits wieder eln Vorschlag
fir einen Wettbewerb gemacht: NASCOM und
Umwelt. Unter diesem Thema sollten Hardware-
bzw. mechanische Konstruktionen in Wettbe-
werb treten. Was halten Sie von dem Thema?
Falls genugendes Interesse besteht (sprich
Tellnehmer vorhanden wiren), kdnnten wir das
Preisausschreiben starten.

Im Listing zum Schreilbmaschinen-Interfacea
von Glnter Kreidl (Heft 5) missen zwel
Zellen eingefiigt werden.

1395 PUSH BC

1335 PCP BC

Eigentlich sollte schon in diesem Heft ein
vereinfachtes Interface vorgestellt werden,
das nicht mehr als die vorhandenen PIO
Leitungen bendtigt und mit Interrunts arbei-
ten kann, sodaB die CPU beim Ansteuern der
Tynenradmaschine entlastet wird, Der Proto-
typ hatte aber einige Geburtsschwierigkeiten
und wird {m ndchsten Heft nachgeliefert
einschlieBlich elnes vollstandigen Terminal-
programms zur Verwendung der Schreibmaschi-
nentastatur Uber PIQ.

Was die Bestellung der Folien zum Video-
Interface wvon Zipoel/Oberle angeht, so ist
da einiges schiefgelaufen. Leider habe ich
iibersehen, daB es sich um eine beidseitig
beschichtete Platine groBen Formats handelt.
Europa-Format-Folien werden mir mit DM 5.-
berechnet, so scheint mir der Preis von
DM 1.~ flir zwel Folien dleser GriBe nicht
{bertrieben. Leider habe ich im letzten Heft
nur DM 5,- angegeben. Ich hoffe die Bestel-
ler, dle schon einen Fiinfmarkscheln einge-
sandt haben, gleichen das irgendwle aus. Bis
Jetzt muBte ich den Fehlbetrag selbst drauf-
legen,

Mit dem Rickumschlag klappt es auch nicht so
richtig, Die Follen sind so groB {(ca 25x25
cm}, daB sie bestimmt nicht in einen kleinen
Standardumschlag passen, Schicken Ste also
mit der Bestellung bitte einen KARTONIERTEN
Umschlag DIN A 4 <{wegen des Knickens) oder
legen Sie DM 2.- 1in Briefmarken fir Porto
und Verpackung bel. (Hoffentlich habe ich
mich hier nicht wieder verkalkuliert; ich
bin kein guter Geschaftsmann), Das Interesse
an der Video-Karte Ist mit Recht sehr groS.
Helfen Sie, meine Arbeit (und evt. Unkosten)
so gering wle mdglich zu halten.
Verschiedentlich wurde schon angefragt, wel-
che ASCII-Codes denn eigentlich fiUr dile
Umlaute verwendet wirden, Deshalb hiler nun
endlich elne Tabelle der Codes und der
Tastenbelegung auf dem NASCOM (mit Tastatur-

erveiterung).

K s8 C

o 5C N

o sp 3

4 7B  CTRL+:

6 7C  SHIFT,CTRL*<
i 7D  SHIFT,CTRL*=
B 7E  SHIFT.CTRL+>

So viel fir diesmal. Viel SpaB3 belm Schmi-

kern.
Ihr Ginter Bohm
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Nun noch ein anderes Thema: Anglizismen in
der Rechner-Literatur. Vieles bei Rechnern
liest man zundchst 1im Englischen. einen
deutschen Begriff daflr weiB man nicht oder

es gibt ihn (noch) nicht, Hinzu kommen
einfache Ubersetzungsfehler, Ein paar Bei-
soiele: *control” 1ist oft nicht mit “Ken-

troll-* zu Ubersetzen; insbesondere heiBt es
"Steuerzeichen” und nicht “Kontroll-Charak-
ter”, womit gleichzeitig auch darauf hinge-
wiesen sel, daB ein “Charakter-Generator?
gin psychologisches Phinomen wire, “File”
und “Datel” sind gleichbedeutend, *Datenfi-
les* ist doppelt dgemoppelt, Also: Leute.
versucht die Yerhunzung der Sprache wenn
miglich nicht mitzumachen! Ubrigens ist das
Journal auf dem Gebiet ja noch verhdltnis-
mdBig gut., bel manchen anderen Blattern hat
man den Eindruck., daB “Fachenglisch” Ver-
standnis ersetzt.

Noch eine zusdtzliche Information zum Acht

Damen-Problem aus dem letzten Journal: die
Losung bendtigt mit dem BLS-Pascal 2Z4sec bei
2MHZ Takt.

Michael Bach, Stegen

Damit AUTO LINE NUMBER des Toolklt zusammen
mit NASSYS3 wieder richtig funktioniert.
biete ich eine Ldsung an, die nur minimalen
Aufwand erfordert.

Dazu wird in der UDBUT-Routine des Toolkit
lediglich die Reihenfolge von 6 Bytes ver-
tauscht:

ALT: # B151 CD AD F9 EF 20 #@

NEU: # B151 EF 26 @@ CD AD F9

Dies hat zur Folge, daf nun dger Blank vor
der Zeilennummer aus9edeben wird und damit
das von  NASSYS3 verursachte Ldschen des 1.
Zeichens der 7Zeile wirkungslos bleibt.
Wolfgang Haslbeck. AR50 Nirnberg

Heinz  Heim. Schwieberdingen und Andreas
Dieckmann., Heidelberg, schlagen vor., die
Adresse B15B im Toolkit mit @C (statt @8) zu
laden, um es mit NASSYS3 laufféhig zu ma-
chen.

Wer sein NASCOM ROM BASIC V.4.7 im RAM
laufen 18Rt oder entsprechend abdndert, kann
mit dem BASIC Befehl INP(P) das Keyboard
anfragen. Der Befehl 1liefert den Wert Q.
wenn keine Taste gedrickt war, Folgende
Speicherstellen sind zu aendern:

TOEC 0D 29 63 29 20 31 3% 37
EOEE 38 20 62 79 20 4D 69 63
EOF0 72 6F 73 6F 66 74 0D 00
EOF8 B7 C2 10 3E DF 62 D8 AF
E10C0 <9 00 00 4D 65 6D 6F V2
Clo8 79 20 73 69 7A 65 00 22
F44d8 F8 EO

zB : Warten auf ein Zeichen:

10 A=INPCO):IF A=0 THEN 10
20 PRINT CHRECAD

Vorschliage zu Leserbeltragen:

1, Leserinitiative zum Erstellen eines kom-
mentierten Disassemblerlistings z.B, von
ZEAP und BK-BASIC oder NASPEN. {Schwach
kommentiert liegt berelts alles vor),

2. Gemeinsam ein Programm erstellen. das es
gestattet. CP/M Software (geladen (ber z.B.
¥24) auf einem NASCOM mit 48 KByte und
Recorder laufen zu lassen.

Constantin Olbrich, Berlin

In Heft 1@-81 verdffentlichten wir eine
Kontaktadresse fiir Interessenten an lokalen
Computerbekanntschaften. Die Resonanz war
nicht gerade Uberwdltigend, Es folgt eine
Liste der “Kandidaten” mit Angabe des
Systems.,
Klaus Bott,
Rastatt Tel
(Steuer-und Regeltechnik)
1

ZEAP 2,8, BASIC. Inter. Cassettentausch

NASCOM 2, NASSYS

Stefan Blrger, Dipl.Ing,,
Tamm-Hohenstange  Tel
{gesch,}
NASCOM 1, NASSYS 1., BK-Tape-BASIC, ECB-Bus

Anselm Fabig, Berlin
DD6ES

Tel

Karlheinz Kérner,
Germersheim Te
NASCOM 2, MASSYS




Tom D,Riidebusch, Kropbacher Weg 4d
630@ GieBen Tel.
NASCOM 2, “NASSYS fit Fernschreiber

Werner Ohring, Lothringer S5tr,22

8000 Minchen  Tel.@89/4480671

(gesch. @88/722-52481)

Personal Computing Club Minchen

NASCOM 1, 2*32K RAM + 8K EPROM
(FDC)/Prommer. Diablo~Drucker/ECB-Rechner
mit 5" und 8" FD

Hermann Schmidt, Zaunbusch 28

C60F Wuppertal Tel.@202/732323
NASCOM 1, T2  Interesse: Speichererw,
NASSYS 3, BASIC-SW

SNAKE

von Tom D. Riildebusch

“SNAKE"

1@ REM
2@ REM
3@ REM TOM D. RUEDEBUSCH

6@ REM TEL.
7@ REM

8@ CLS

S@ FOR A=3264 TO 3272 STEP 2

19@ READQ:DOKE A,Q:NEXT

11 POKE 3274,233:DOKE 410@.3264

120 PRINT” *¥%#¥Tastenbelegung®**** PR
INT

130 PRINTY W oben p
148 PRINT” Z unten Y
15@ PRINT” A links L”
16@ PRINT* S rechts i

173 PRINT:PRINT:PRINT

18@ PRINT“Zwei Initialien des ersten Spielers:
19¢ INPUTSTS

20@ PRINT"Zwei Initialien des zweiten Spielers:
210 INPUTS2%

229 CLS:L=0:F1=0:RESTOREGSE

233 FOR Q=1 TO 4:READPX,PY :GOSUB67¢:NEXT

248 FOR @=1 TO 4:READPX.PY:GOSUBGBE:NEXT

26@ SCREEN12,7:PRINTLEFT$(S1%.2)

260 SCREEN37,7:PRINTLEFT$(52%.2)

270 FOR X=G TO 95:SET(X,@):SET(X,44) :NEXT

287 FOR Y=Q TO 44:SET(@,Y):SET{95,Y) :NEXT

290 X¥1=27:¥1=19:X2=73:Y2=Y1

3@ X3=1:Y3=0:X4=-1:Y4=Y3:60T0393

31@ E=USR{@)

320 L=L+1:L$=8TRS(L)+* ¥

330 POKE3Q4@, ASC(MID®(L$,2.1))

349 POKE3@41, ASC{MID$(LS.3.1))
350_POKEBGQ?,ASC(MID$(L$,4J1))

360 IF E=@ THEN3S0

370 1FE=870RE=650RE=830RE=30 THENE1=E:GOSUBGSY
280G IFE=RE0RE=760RE=590RE=46 THENEZ2=E :GOSUB730
390 X1=X1+X3:Y1=Y1+Y3: X2=X2+X4 : Y2=Y2+Y4

4@ TF POINT(X1.Y1)=1 THEN F1=1

416 IF POINT(X2,Y2)=0 THEN4u@

42@ IF F1=1 THEN48G

H3F GOTOLHGE

44@ 1F F1=1 THEN47Q

450 Fi=0:SET(X1,Y1)1SET(X2,Y2) :60T0314d

h60 G$=S1%+" gewinnt”:$1=81+L:GOTOLOE

47@ G$=52%+" gewinnt”:$2=52+L:60TO4SG

480 G$="Unentschieden”

#4900 FOR X=1 TO 2800 :NEXT:CLS

5@@ SCREEN1@, 1 iPRINT#¥#*#*##wux gpja|gtand *****

LA 4 L XL

51¢ SCREEN14,3:PRINTGS$:L:” Punkte.”
52@ SCREEN13,6:PRINTS1$:" hat Jetzt “:S1:” Punk
te.!f

530 SCREEN13,8:PRINTS2$:” hat jetzt “;S$2; Punk
te.H’

540 SCREEN14,11:PRINTSieg bei 10@@ Punkten”
550 IF S1“10¢@ THENS7G

56@ SCREEN18,13:PRINTSIEG fuer “;S13%:GOTO6G0
570 1F S2-108@ THENS9E

580 SCREEN18,13:PRINT”SIEG fuer *;S2%:GOT0600
580 FOR X=1 TO 3@@@:NEXT:G0T0220

600 FOR X=1 TO 15Q0@:NEXT

610 SCREEN16,15; INPUT”Noch eln Spiel “:A$

620 IF LEFT$(A$,1)="J"THENS1=01:52=@; GOT0228
63@ END

64 DATA 25311,312,18351,10927,-8179

65@ DATA 21.16,71,16,21,21,71.21,21,17.71,17
660 DATA 26,17,76,17

678 Y=PY:FOR X=PX TO PX+5:SET{X,Y):NEXT:RETURN
680 X=PX:FOR Y=PY TO PY+3:SET(X,Y):NEXT:RETURN
69@ IF E}=87 THEN Y3=-1:X3=W:RETURN

700 IF E1=65 THEN X3=-1:Y3=@:RETURN

71@ 1F E1=83 THEN X3=1:Y3=@:RETURN

720 IF E1=90 THEN Y3=1:X3=@:RETURN

73@ IF E2=80 THEN Yi=-1:X4=:RETURN

74@ IF E2=76 THEN Xi4=-1:Y4=0:RETURN

75@ IF E2=59 THEN Xi=1:Y4=@:RETURN

76@ IF E2=46 THEN Y4=1:X4=@:RETURN

Das Spiel SNAKE wvon Tom D. Ridebusch ent-
spricht im Ablauf exakt dem Doppelwurm von
Michael Bach.(Unser Gewinner im letzten
Preisausschreiben},

Fiir manche Leser kann es interessant sein,
einmal die BASIC-Yersion mit der Assembler-
ausfihrung zu verglelchen.

In Zelle 90/10@ wird ein Maschinenprogramm
zur Tastaturabfrage (INKEY$) deladen. Die
Daten dazu in 7eile 654G ergeben wieder unser
altes Problem mit den beiden BASIC-Versio-
nen. Wenn Sie die Zeile foloendermaBen &an-
dern, 188t sie sich auf belden Versionen
anwenden. EIn Tip fir zukUnftiges Program-
mieren. Red,

640 DATA 25311,312,18351,-15441,-3854



Posischeck

von Klaus Mombaur

Beispiel eings ausgefullten Postechecks)

#%ziebenundsichzigtavsendsebenhundert#

£¥siehenungdsichz i Qe EarEnRaisRuEstanies

Herrn Gynter Bohm Karlsruhe

Nirnberg 7.7.77

1a
15
20
25
38
48
1]
=L
78
o8
108
Lie
128

REM blsaues Postzcheckformular ausfullen
REM

REM & &y F.Mombaur, Muernberg,
REM

REM Drucker initralisieran
QUTS, 15 077, 207 :0UT7, 245
QHTS,25%5:0UTS, 24710075, 255
REM Betr . Art Kl

DOKES340, 287 :DOKE3E42, - 8445 1 DAKE #2444 , -1 ABH3
DOKE4{aa, 3248 1l=H5R1)

CLERARZAG:CLE
PRINT“Ich fuelle einen Postscheck aus!®
PRINT :PRIMNT"Spannen Sie dazu das blauve Form

viar mit

138
n.t
L 48
148
145
{78
185
189
158
296
219
8
214
214
225
H:
222
225
229
232
235
246
243
298
.26
27
280
red

PRIMT"Mi tte ~ <8532 auf OberKants Blech et

FRIMT

INPUT*an wen " jRs

[Fég=" " THEHas=" "

[FLEM¢AZ) >47ZTHENFRINT*Zu 1ang'" :GOTOL 4@
PRIMT :IMPUT"DM ~ Betrag in Z(ffern:";EB%
[FLEMEBE) 3STHENFRINT" 20 hoch! " 130TOLI3R
[FLEM¢BE%) (| THENBE="0J"

PRINT:INPUT"F4g ~ Betrag in Ziffern:®iF$
IFLENCP#) *3THENFRINT "Nur Z 2iffern!" :00TO2E

IFLEMCPE <1 THENPS="08B"
IFLEMCPE ) (ZTHENFE="3"+P$
FRIMT : INPUT "Ausstel lungzort (wenn {2 Mbgls®

[E G$=""THEMOE="Nurnber 3”
[FLEMOOE Y |« THENPRINT "Zu lang! " 1G0TOZZ0
PRIMT : INFUT " Datum: " (U

I FD%: nN THENDﬁ: n n

[ELEMC DS “PTHERFRINT "2y lang! " 16070234
FRIMT : THPUT "ererendutgsnmech " jVE
[Fig=""THEM =" *

[FLEN(US) »SITHENFRINT 21 Vang! " 160TOZ2449
FRINT :lt="D" 1 FRINT"Drycken ks

INFUT Wiederh,= U W

[ Flid="l" THEN] @3

FRIMT sPRIMT i##7 4T "Wergessen Sie die Untersc

hrift night!"

36
310
315
320
325
330
348
345
356
355
374
a7a
288

REM Drucksrt vorbereiten

FOR J=i TO1Z:READ ¥ GOSUEZZAG: HEXT
¥=42:G05UR22E06 1 305UB2200

L=LENB:) 1 21L=0

REM DM-Betrag in Buch:ilaben wandeln

WI=VAL (MIDECBS, 1, 1)) Wz=UaL tHIDECES (2,10
LFL< 2 STHEMSSR

REM Zehnblayssnder *¥EEFFRsssrssabsispiiany
=i

REM 2#+T,3teile=1lort2”

{Fldl=§ THEMI FLtZ=] THENS¢="et { " : GOSUEZ000 1 GOTO

[FWi=1 THERTF 2=2THENSE="21aa] § " 1 GOSUB2069 1 GO

TOS7?A

385
379
4R0
418
4za
425
430
dda

REM T.5telle=R2
1FZ ¢ »BTHERND 20

RESTORE

READEE 1 IF 3"+ "THENI LW
BOSUE 21 20 s GOSLUBZRAN ; SATOS76
REM Zt.5Stelle=l"
IFWY L THEM G930

A2 GSURZ B0 GOSUBZHGG

#ERPPIIV TTHER

458
449
470
475
430
450
5an
519
56
834
S48
545
554
540
570
575
558
379
5%2
53
%5
&8
s10
419
429
&30
558
495
708
785
7ie
728
738
758
758
795
L)
3lo
§12
215
520
822
823
84

528

823

1185
830

TGH
835

244

§o0

340

376

575

326

378

268

718

e

29

30

746

258

240

279

734

789

kL]

793

{0ag
1ale
1ezo
1838
L1a8
itie
flzo
t1ze
1148
11580
1148
1178
L1753
1209
1216
1228
1239
1248

S$="zehn"

G0SUBFGESE

GOTO 57

REM 2t.Stellz, "und", T.S5telle x!8
A=21GOSLIBR A0 : GOSUBZEEES

S#="und"

30SUBZ389

A= tRESTORE

READS® s IFSE O "+ "THEND 28
30SUBZ L 20 : GOSUBZEILE

GOTNS7d

REM Tauzender Sasssss iR xR u 2 g R AE SRR XN ES
[FL<>d4THEN&88

“A=11G05UBZ189 16GOSUBL0EN

S$="tausend” :GOSUBZ0BO

REM hundert nur wenn (X8}
IFL=4THENIFuWZ=aTHENA=3 : GOSUB2309 : GOTOE29
IFL ¢ »STHEN&BE

WE=VAL(MIDE(B%, 3,102
JFl3=0THEMA=4 1 GOSUBZ 3080 : GOTOB2E

REM Hunderter FEERXXXXXXAAFEEREXXAAREREAS
REM

LFL<ATHENASH

=2t [FL=4THEMNA=Z

GOEUBZt 88 ¢ GOEUBZAAA

S¢="hunder t" :GOSUBZO0Q
IFZL35THENGOSUBZ =00 : X=1 3 : GOSUB2 266

REM H.Stelle wenn <4 Stellen *¥EFAXRERXNER
[FL<33THENTFA

X=42:GOSUBZ200 : GOSUBZ286

gl 1 GOSUBZ 108 G03UBZAAA
S¥="hunder t" 5305082008

A=Z21G0TOR23

IFL=5THENA=4: GOTDE22

IFL=dTHENA=Z 1 50TOSZ2Z

REM Zeohner X&REsffffsXiXiEssiiiiesnigusssy
IFLLZTHERMT 7R

el

GOTO &22

REM 2+E.5telle=llorl2?

X=]3:605UE22Z84

X=4Z:;G0SUBz208 1305082209
LH=UALMIDSCBS @, 13 ) iWZ=URL (MID$ (B ,A+] (1))
IFWi1=0 @MD W2=A THEW! 9@ ’
IFWi=8 THEMF73

1FW1= 1 THENTFli2=| THENS$="¢1+4" : GDSUE20A6 : GOTO

TFW1=1 THENTFW2=2THENS$="zwé | " :GOSUE20G0 1 GO
ag
REM E.Stelle=@?

LFWZ CBTHENSEA
RE3TORE
READSE 1 [FS$ {3 " + " THENSSE
GOSUBZ 138 ¢ GOSUBZ0ER 1 GOTOL 1 a0
REM ¢.5telle=i?

[FWE ¢ ITHEN 3@
A=atl LEHSUBZI 085051 EZeGE
G¢="zehn"
GOSUBZGEA
GOTOL 1809
REM E.Stetle, "und", Z.5telle x18
A=A L1 G0SUBZ1968 :GOSUBZE0E
SE="und"
GOSUE2A0G
RESTORE
READSS : 1RS84 - "+ "THEN? 78
fr=g= 1t GOSUEZ] 39 : 305UB2RE0 1 50TOL 108
REM Einer Z4RAXSXEXEREXRRXRERNRERRRRNANEER,
fpea+l s TFLY L THENTIBOD
*=42:505UE226  GOSUB2299

IFWt=a AMD L=1 THENS$="ny)i":G0TO1925
GOSUBZ19A

[Fi$="a 1n"THEN S¢="eine"

BOSUBZANA

BOsUEZINA

FOR J=1TOt9:X=32:3050B2208 :NEXT
FORJ=1TO3ex=a50C" " ) 1 BOSUBZZ208 s MNEXT
S%=B# :GOSUBZAGA
¥=AS50C", "y 1 GOSUBZZEA
S$=P¢ ; GOSIUE2E00
FORJ={TOZ: X=ASC(" %) 1 G03UBZ2206 1NEXT
¥=13:G0SUB2260

REM &n wen
¥=32:1FORJ=1TOS 1 GOSUBZ 9@ sMNEXT
S3=A%1GOSUBZe89

X=13:1605UB2208

X=27 1 GOSUB2208 1 X=84 1 GOSUGZ 256

¥=54 1 GOSUB2Z204 1 X=42 1 GOSUBZ2R0



1230 X=13:605U8za68

1295 REM Ausst.drt, Datum

1308 S$=0%:603UB2080

{305 S¢=" °:GOSUBZOWG

1318 S%=Db%:G0SUBZEAY

1317 RESTORE

1315 FOR J=1 TO11:RERD X :60%UBZ2ZeY: NEMT
1328 x=13:605U8z22d4

1395 REM Verw.zweck

1489 S=*

1418 $05UHRZA06

1428 S$=U$

1420 GOSUBZDAG

1780 X=13:6050E2z208

1918 PRINT:IMPUT"3eibenr Drycy wigh = @ ul¥
{928 IFW$="w"THEN RESTORE twi$="M" 15070200
1938 EMD

2680 REM L-Ausgabe $¥Ssssassyaaxssrsxsdaseeres
2610 FORAZ=1TO LEMNLES.

ZRZE H=as3UoMIDELSE.AL, L0 ZL=20+1

2638 (OSUR 2264

2848 MNEAT &I

ZESE RETHRM

2198 REM U-DATa SETZEM

21t RESTURE

2120 READSH:IFSE . " *# THENZI 28

2138 FORAI=ITO VRLIMIDS (B o, | i FEmlE i NELT
2148 RETURN

F299 REM U-Drucken

2218 QUTA R 0UTS, 253 00TS, @589 el TS, 1ot
ZZ¢B RETURN

2308 REM U-puffuellen

2514 FOR A2=17037-2ZL

2328 X=ABC e+ GUSURZIoE

2338 MEXT1ILi=d

23496 RETURN

3966 DATAZ?,74,453,48,51,27,54,52.51, & 0w 15~
318 DAaTae m,zwe:  dre! ,vier, finy,seChe, L1 40en
3826 DATAacht,nsun,t zehn, zwanz g, drerbé-g
3838 DATAvizrzig,funfzig,secharg,s18kag
3046 DRTaschtzig,neunzig

Schreibmaschinen-

Treiber
von Wolfgang von Jan

Ein Treiberorogramm fur ein Schreibmaschi-
neninterface wurde schon vor langer Zeit im
NASCOM Journal abgedruckt, allerdings fir
das T4 Betriebssystem, Hier nun ein Ansteu-
erorogramm fir den Kanis-Drucker mit dem
NASSYS Monitor. ' )

Das elgentliche Treiberprogramm finden Sie
im Berelch E@@ - EFF , Ab 100@ liegt ein
Eingabeprogramm, das es gestattet, gleich in
NASPEN zu starten, mit einer Bildschirmaus-
gabe, die es jedem ermdglicht, sofort mit
der Texteingabe zu beginnen, Das Eingabepro-
gramm sollte Im Generate Format abgespei-
chert werden (G-Kommandc € E@E 112¢ B3U6 bei
NASSYS 1). VYor dem Laden mu3 NASPEN kaltge-
startet werden,

Das Treiberprogramm ist eine verbesserte
Yersioen. Einmal wird bel erneut gleichem
Buchstaben eine Yerzdgerung vorgesehen (die
Tvpenhebel verklemmen sonst manchmal bzw,
der Tyoenhebel war noch nicht wieder so weit
zurlick, daB er erneut angesteuert werden
koennte). Andererselts wurde die Shift-

Setzen/Shift-Ldschen-Verzdgerung so0 geédn-
dert, daB sle bei ledem Wechsel wirksam
wird,

Im Vergleich zur Quelle/0livetti-Schrelbma-
schine 1t. MC 3/82 schafft unsere alte Ty-
penhebelmaschine mit 8 Zeichen netto pro
Sekunde deutlich mehr als die Typenradma-
schine mit 5 Z/sec, die man 1t. MC sicher-
heitshalber einstellen soll, Da bleibt nur
noch der Vorteil der Wechselmbglichkeit des
Typenrades... Meine YWahl damals war rUckwir-
kend offensichtlich nicht falsch, sie wirde
heute noch genauso ausfallen. Ein sauber
schreibender Matrixdrucker kommt fiir mich
immer noch einfach zu teuer,

OEGC B7 C8 F8 5 CD EF OE 22 36
QEQ8 B6 QE Q0 00 D7 6D FF 05 15
QET0 F5 Q0 FF 40 FF FF C6 F4 DA
OE18 CF E FF F5 C5 02 FF FE BC
NE20 FF FF FF FF FF FF 4E FF 75
NE2% FF FF EF C1 FF F5 F4 03 DE
OE30 30 0D 29 20 2B 04 18 2A 35
DE3% E4 (8 CC Cy C3 08 89 F1 C7
QE40 FO EC EQ EB D3 EA DN E9 70
OEAR 28 31 18 20 2A OC E8 2€ 3¢
QE50 13 18 25 21 1A 1D 12 16 31
QE58 15 0A OD OB 14 N9 QF 32 FA
QEBO 26 22 19 11 1C 2D 24 23 70
QEG8 TE D5 02 01 04 10 C1 5

0E7Q FE 60 26 QO 6F 3E 3F D3 (1
QE7R 07 3C 33 03 AF CB AD 09 34
NERD 86 21 BR OF 4F FE 35 20 9D
QER8 OF 06 FF 79 D3 05 FF 10 09
0ES0 FD F1 C1 24 B6 OE €9 06 OA
QES8 30 &E OF 4B 71 20 OF 30 6E
QEAQ EA CB 85 3E 36 06 58 D3 %E

8 EF FE OE D3
5 FF

1
QEB8 5E A5 €5 D5 E5 F5 DD E5
QECO FD E5 F7 CD QFE 37 3F F3
DEC8 DF 61 38 OB O

1000 00 04 3C 00 4E 00 01 00 9F
1008 Q1 D6 7A 6F 7C DE 82 07 BB
1010 07 3C 01 3F 20 10 QA 08 E5
1018 20 10 16 11 40 C3 BA OF 4A
1020 44 69 65 20 4B 61 73 73 F4
1028 65 74 74 65 20 89 73 74 5A
1030 20 6A 65 74 7A 74 20 72 23
1038 69 63 68 74 69 §7 2N 65 45
1040 69 6E 67 65 6L &5 73 65 SC
1048 6E 2E OD 0D 44 69 65 73 93
1050 65 72 20 54 65 78 74 20 1C
1058 68 69 65 72 20 &D 75 73 85
1060 73 20 6E 75 6E 20 67 65 40
1068 6C 6F 65 73 63 €8 74 20 2A
1070 77 65 72 64 65 GE QD 75 &7
1078 6E 64 20 64 61 GE 6E 20 3B
1080 6B 61 b6E GE 20 6E 65 75 Al
1088 65 72 20 54 65 78 74 20 54
1090 65 69 6E 67 65 67 65 62 D6
1098 65 BE 20 77 65 72 64 65 B2
10A0 6E 2E QD DD 54 75 6D 20 C2
1048 4C 6F 65 73 B3 68 65 GFE E9
10B0 20 27 4B 27 20 75 G6E 64 EO



10B8 20 64 61 BE 6E 20 27 59 29
1000 27 20 65 69 6E 74 61 73 9B
10C8 74 65 6E 2E QD 0D 41 6E 16
10D0 73 63 68 6C 69 65 73 73 3L
10D8 65 6E 64 20 6D 69 74 20 A9
10EQ 27 41 27 20 6F 64 65 72 49
10E8 20 27 49 27 20 64 65 6L 06
10FQ 20 6E 65 75 65 B6E 0D 54 9C
10F8 65 78 74 20 65 69 &E 67 1€
1100 65 62 65 6E 2E 0D OD 53 46
1108 74 61 BE 64 20 32 37 2E 77
1110 32 2E 38 32 0D 20 FF 20 37
1118 FF 00 FF 00 FF 00 FF 00 25

Tausche SPACE-INVADERS mit Ton,
fuer alle Monitore geeignet,
gegen LASIC~TOOLKIT auf cc.
Cassette senden an

Constantin Olbrich

Seite fur Kinder

von Glinter B6hm

Die Zeltschrift ELCOMP hat vor einiger Zeit
efnmal eine Serie fiir Kinder begonnen. die
ailerdings Uber eine Fortsetzung nicht hi-
nauskam. VYielleicht kdnnen Sle als Leser
dazu beitragen, daB unsere Serie sich (ber
ldngere 7Zeit hdlt: denn mir scheint es
wichtiq, die Kinder sinnvoll an den Comouter
heranzufihren, das Interesse sollte nicht
nur durch AbschuB3spiele und &hnliches ge-
weckt werden. DaB der Computer nicht negativ
sein muB, haben wir, die wir uns laufend
damit beschiaftigen. wohl schon lange mitbe-
kommen .,

Auf folgendes Programm kam 1ich. als mich
mein zehnlahriger Schn bat, ihn das kleine
Einmaleins abzuhdren. Schnell war klar, daB
ein Programm nicht nur das eingegebene Er-
gebnis testen muBte, sondern auch die bend-
tigte Zeit beriicksichtigen scllte. In Zusam-
menarbeit mit meinem Sohn entstand dann das
folgende Programm. das er gerne als Splel-
zeug benutzt., und das gar keinren “Lern-
Beigeschmack® fUr 1ihn besitzt. Hoffentlich
folgen von Ihnen noch weitere Programme, die
Kindern beim Lernen helfen und zudem den
Ungang mit Rechnern fdrdern.

W0 s AN W b —

S=0 :N=0:D=0:REM SFIELE,NASCOM, DU

GOSUBT 10

PRINT “Zum Spielbeginn ENTER driicken.”: INPUTX
7=0:¥=0 :

PRINT :B=INT(RND(1)*1@)

IFB=BTHENS

IFB=1THEN>

A=INT(RND (1)*1@)

[FA=UTHENS

10 IFA=1THENS

20 Y=Y+1:1FY=11THEN1G@

3@ PRINT “WAS IST ";A;" MAL ":B:" 27

4% GOSUB 1006@ : 1FA$=CHR$(B)THEN1&

6@ IF A¥B=CTHENPRINT”RICHTIG !!!1%¥:Z=Z+1:G0TO5
B5 PRINT”Das 1st leider falsch!

56 PRINT”Merke dir:”:PRINT

60 PRINTA;” MAL “;B:” IST ";A*B

78 PRINT:PRINT:PRINT: GOSUB1@d3:GOTO1E

1689
1@
103

1084
185
166
167
108
109
1d
111
112
113
114

IFZ=1@THEND=D+1:50T0105 A
CLS:PRINT#DU HAST NUR “;Z;* RICHTIGE VON 1@

N=N+1

S=S+1:PRINT:PRINTS;”. Spiel”
PRINT”MNASCOM hat *:N;” Punkte

PRINT”DU hast “;D1" Punkte
IFS=213THENPRINTYENTER” : INPUTES : GOTO2
PRINT”Sag’ deinem Vater, er soll jetzt
PRINT#endlich den Kasten ausschalten!
PRINT#Du hast fiir heute genug gesnielt.
INPUTES

IFE$=“N"THENEND

GOTO1

1@@@ FORI=1TO4@A :A$=CHR$(USR{@)):REM *ZEIT-

10071 TFA$==CHR$(@) THEN1(@GY tREM SCHLEIFE*
1802 NEXT:PRINT:PRINT”Du bist noch zu langsam !
10@3 PRINT*Versuche es weiter”;:PRINT:GOTO18%1@
10064 PRINTAS:

1005 B$=CHR$(USR(@}): IFB$=CHR$(() THEN1@@5

1006 PRINTBS:C=VAL(A$)*1Q+VAL(B$)

1987 1FB$=CHR$(13)THENC=VAL (A%} :RETURN

19@8 %=USR{@) : IFX=BTHEN13ES

1639 RETURN

1¢1@ PRINT” mit ENTER !

1811 %=USR{@) : IFX=@THEN1@11

1012 IFX==13THEN1@11

1613 RETURN

118@ CLS

11631 SCREEN1®,16:PRINT“Kleines Einmaleins-Sniel
1132 DOKE410@,320¢: REM Tastaturabfrage

11@3 FORI=320@T03268 STEPZ2

1134 READ J:DOKE I.J:NEXT:RESTORE

1135 DATA 25311, 312, 18351, -15441, -3854
11@6 RETURN



BLS-PASCAL

von Michael Bach

Auf meinen Artikel 1im letzten Journal hin
haben eine Reihe von Lesern mit mir Kontakt
aufgenommen und ihr Interesse an diesen
Pascal-System flr den Nascom bekundet. Des-
halb hier ein weiferes Programm, Ich hoffe,
daR der Text diesmal die Redaktion unbescha-
det 0berstent {d.h. das Einriicken sollte
bleiben}.(Deshaib habe ich extra meln Forma-
tierprogramm kaputtgemacht, Ich dachte mir
gleich, daB Sie wegen des Formats sauer
sind, dabei hat es so schin ausgesehen! Ihr
Nascompl}, Viele haben mich auch gefragt, ob
ich das Pascal verkaufe oder tausche. Das
habe ich abgelehnt, weil ich finde, daB die
Entwickler dieses Systems gute Arbelt gelei-
stet haben und auch dafiir was erhalten
sollfen (Kopieren kauflicher Software ist ja
sowleso ein heikles Thema). Fir diejenigen,
die es bestellen wollen, gebe ich hier die
Adresse an, das hatte ich beim letzten Mal
vergessen:

Electrovalue Ltd..

7@@ Burnage Lane.

Burnage,

Manchester M19 1TNA

England,

PROGRAM MALEDRACHEN;

(* 5,06.82

9@: BEGIN
Ai=YTURTLE; YTURTLE:=A-L;

FOR 1:=A DOWNTO YTURTLE DO PLOT(XTURTLE.I.1);

END;
18@: BEGIN
A1=XTURTLE; XTURTLE:=A-L:

FOR [:=A DOWNTO XTYRTLE DO PLOT(I,YTURTLE.1);

END;
BEGIN
A:=YTURTLE; YTURTLE:=A+L;
FOR I:=A TO YTURTLE DO PLOT(XTURTLE.I.1);
END;
END; (*CASE®)
END; (*MOVE*)

276,

PROCEDURE CLEARSCREEN:
BEGIN

WRITE(CHR(12)); XTURTLE:=47; YTURTLE:=24; WTURTLE:=@J

END;

PROCEDURE DRACHENCL :
BEGIN
IF L= THEN MOVE(KARO)
ELSE
IF L<% THEN BEGIN
DRACHEN{L-1}; TURM{S@); DRACHEN(-L+1);
END ELSE BEGIN
DRACHEN(-L~1); TURN{Z27(); DRACHEN{L+1};
END; '
END; (*DRACHEN™)

BEGIN (*HP*}
CLEARSCREEN;

INTEGER) ;

Demonstration eines rekursiven Algorithmus, malt REPEAT

eine hUbsche unerwartete Figur., Nach *Problem

Solving Using Pascal” von K,Bowles.

CONST KARQ<=3;

VAR XTURTLE, YTURTLE, WTURTLE, GROESSE: INTEGER:

(*Zunachst 3 verelnfachte “TURTLE”-Prozeduren,
kann nur rechte Winkel*)

PROCEDURE TURN(WINKEL: INTEGER):

BEGIN WTURTLE :={WTURTLE+WINKEL) MOD 36G END;

PROCEDURE MOVE{L: INTEGER};
VAR A, 1: INTEGER:
BEGIN
CASE WTURTLE OF
@: BEGIN
A:=XTURTLE; XTURTLE:=A+L:
FOR I1:=A TO XTURTLE DO PLOT{I,YTURTLE.1):;
END:

Stegen,

WRITE(!
IF GROESSE-@ THEN BEGIN
CLEARSCREEN; XTURTLE:=28; YTURTLE:=20;
DRACHEN(GROESSE ) ;
END;
UNTIL GROESSEZ];

WRITEC’ Auf Wiedersehen!'):
END.
EPROM-Karte (2716} 2X16K umschaltbar,
3K bestiickt mit 8K-BASIC, D5K-Text-
editor, 2FAP 2-Assembler. Disassembler.

Dehug, Eprommer, Relocator, Speicherver-
gleich, Menue und anderen Programmen.

DM 406@.-

NASSYS 3 DM 4.~
Hans Schneider Tel.

DrachengroBe (@-8)7 ‘); READLN(GROESSE};




ROBOT-Intelligence

von Giinter B6hm

Da ich mir Jede Ver&ffentlichung ilber Robo-
ter anschaffe., kam mir nun auch das Buch
#ROBOT  INTELLIGENCE with experiments” von
David L., Heiserman unter die Finger (TAB
BOOKS INC wvertrieben von Hofacker Verlag).
Das Buch unterscheldet sich wvon anderen
Werken des Authors dadurch., daB es sich
nicht mit dem Bau und der Programmierung von
beweglichen Maschinen besch&ftigt. sondern
mit der Simulation von “Maschinenintelli-
genz” am Bildschirm eines Rechners. Dies
macht flr einen griBeren Leserkreis interes-
sant., Die vielen Beispielprogramme sind fir
den TRS 84 geschrieben, lassen sich aber.
wie die abgedruckten Belspiele zelgen, rela-
tiv leicht an den NASCOM anpassen,

Heiserman sieht dle Haupteigenschaft eines
Roboters In der Fahigkeit. sich neuen Si-
tuationen anzuoassen., So Ist fir ihn ein
sogenannter Industrie-Roboter kein wirkli-
cher Roboter, da er nur vorprogrammierte
Schritte ausfilbrt wund nicht umlernen kKann,
wenn neue Situationen auftauchen, Sein Ziel
Ist dle Konstruktion einer Maschine, die
sich selbst programmiert,

Dieses Ziel will er durch die Entwicklung
eines “Programmes” erreichen, das er EAMI
(Evolutionary Adaptive Machine Intelligence)
nennt, also ein Programm, das sich entwlk-
kelt und anpaBt. Die EntWicklung des Pro-
grammes {die noch lange nicht abgeschlossen
ist, und zu deren Weiterfilhrung der lLeser
aufgefordert wird - Sle kennen so etwas ja
aus dem Journal), wird sehr anschaulich
beschrieben (leider alles in Englisch} und
an Unmengen von Programmen verdeutlicht.
Hier ein kurzer AbriB des Aufbaus:

Heiserman teilt seine “Intelligenzen” 1in
Alpha-, Beta- und Gamma-Wesen ein., Jeweils
Level (Niveau) I oder 1II. Dle Alphawesen
existieren nur in der Gegenwart und reagle-
ren rein zufdllig. Auf dem Bildschirm wird
das simuliert, indem eln “Wesen” (in unserem
Beispiel das Bell-Zeichen) sich innerhalb
eines rechteckigen “Spielfeldes” bewegt,
Wirde bel der nichsten Bewegung der Feldrand
beriihrt (Contact), so0 muB eine Bewegungs-
richtung gefunden werden. die dies vermei-
det. Aus 24 mdglichen Richtungen wird per

Zufall eine ausgewahlt. Uher dem Soielfeld
werden die Kontakte, die erfolgreichen Bewe-
gungen (vom Rand weg) und deren Verhdltnis
{Score) angezeigt, Wieoft man auch die Simu-
lation durch Dricken der D-Taste neu startet
(D=disturh=stdren), das Alpha-Wesen wird
immer eine erfolgsquote ven @.5 und knapp
darunter erreichen,

Das Beta-Wesen merkt sich die erfolgreichen
Bewegungen und setzt sle in gleichen Situa-
tionen wieder ein. Es "lebt” also in Gegen-
wart und Vergangenhelit., Es beginnt seine
Bewegung auch erst rein zuféallig, nach ge-
wisser Zeit bhemerkt man-aber, daB es sich
ein bestimmtes “¥Yerhaltensmuster” aneignet:
seine Bewegungen verlaufen nach dem gleichen

SCORE

Fete ¥

/\MZ&L

g
Crmaferres

fotel tumber of Gohcts

mle.&'awawao?v(&?b-(;o




Schema, wund die Erfolgspunkte bel “Score”
steigen. Wird der Ablauf durch D gestdrt, so
bleibt das “Geddchtnis” erhalten, und sehr
rasch wird das VYerhaltensmuster wieder auf-
genommen. Dle Erfolgsaucte kann so leicht 1.
@ erreichen, Interessant 1st, daB Jedes
Beta-Wesen (d.h, nach Reset und Neustart des
Programms) sich andere Muster angewdhnt.

Das  Gamma-Wesen besitzt als zusdtzliche
Eigenschaft die Fahigkeit, auch “in dle
Zukunft zu blicken”, d.h. es merkt sich
ebenfalls seine erfolgreichen Ziige, verall-
gemelnert sie aber und versucht, sie auf
Zukunftige neue Situationen anzuwenden, Dazu
wird ein gesonderter Speicher angelegt, der
den Inhalt elner entsprechenden Adresse um 1
erhtht, wenn ein erfolgreicher Zug gemacht
Wurde. Dadurch steigt das "Erfolgserlebnis”
bis es bei der Zshl 4 dazu fiihrt, den
erfolgreichen Zug zu speichern und auf ahn-
liche Kontakte anzuwenden. Bei Miflerfolgen
wird der *“Erfolgsspeicher” erniedrigt, und
der entsprechende Zug vergessen, Dle einzel-
nen Routinen sind im-Buch sehr genau erklért
und wirden den Rahmen dieses Heftes soren-
gen. Dle Aktionen des Gamma-Wesens waren fir
mich aber lang nicht so lberzeugend wie die
Lernfahigkeit der Beta-Ausgabe. Vielleicht
{st mir da beim Umsetzen des TRS 8@ Pro-
gramms ein Fehler unterlaufen.

Man kann die Programme aber nicht nur zum
Experimentieren elnsetzen {es sind sogar
Feldversuche (ber 24 Stunden abgedruckt),
sondern als recht amiisante Spiele fir mehre-
re Mitspieler anwenden.

8o kann ein Spleler beim Spiel “Irrcarten”
die Zelt stoppen, die *sein” Wesen bendtigt,
um  vom Ausgangspunkt das Ziel ZZ zu errei-
chen, (Wohl gemerkt: es 1st nicht auf das
Erreichen dieses Ziels programmiert und
18uft auch gerne riickwdrts!)

Beim Splel *“EinschlieBen” (Es sind nur Je-
weils dle entsprechenden Zeilen zu &ndern
oder hinzuzufiigen) kann man stoppen, wie
lange das Wesen, das nun eine Spur hinter-
18Bt, braucht, um sich selbst den Weg abzu-
schneiden. Vielleicht finden Sle noch andere

Moglichkeiten, die “Wesen” im Spiel einzu-
setzen.
Dle abgedruckten Programme erkennen nur

Space (Weg frel) und Nicht-Space (Kontakt).
Dies wird vom Author als Level I bezeichnet.
Die Level II - Wesen kdnnen verschiedene
Hindernisse unterscheiden, Dadurch werden

10

ihre Bewegungen natlrlich interessanter, be-
sonders der Versuch, nach Stérungen das alte
Muster wieder aufzunehmen. Wenn Sle daran
oder an ausfiihrlicherer Information (ber das
gesamte System interessiert sind. empfehle
ich, das Buch anzuschaffen,

Wer hat sich schon mit dhnlichen Programmen
befaBt? Vielleicht kinnen Sie weiteren Stoff
liefern zum Thema “"Maschinenintelligenz®.
Viele Leser wiirden sich sicher freuen.

1 REM** ALPHA-IG MASTER **

2 DOKE410d,320@:FOR1=3200T032@3STEP2
3 READJ:DOKEI, J:NEXT:REM *INKEY$=USR(()**
4 DATA25311,312,18351, 15441, -3854

1@ REM ** ALPHA-1G MASTER **

15 CLS:SCREEN1,16:PRINT“CONTACTS: ";
16 PRINT”GOOD MOVES: SCORE:

17 GOSUBS5@: GOSUBGAY

200 GOSUB725: [FCO=32THEN35

25 C=C+1:GOSUBB5@: I=R1~2:J=RJ-2:

26 GOSUB725: IFC0O==32THEN25

3@ D=D+1:G0SUBSGE

35 GOSUB4@O: [FUSR(@)=68THEN1G

36 GOTO2¢

40 REM *¥ MOVE JI-1 **

435 POKENP, 32:NP=NP+I+64*):POKENP, @7 : RETURN
55@ REM ** FIELD I11-1 *#

555 FORF=@T095 :SET(F. 1) :NEXT

560 FORF=@T095:SET(F, 42) :NEXT

565 FORF=1TD42:SET(@,F) :NEXT

578 FORF=1TO42:SET(95,F}:NEXT

575 RETURN

6@@ REM ** INITIAL [IG-1 **

6@5 NP=2192:G60SUB65@: [=R1-2:J=RJ-2:C=@: D=
66 RETURN

650 REM ** FETCH NEW [1G-1 **

655 RI=INT(RND{1)*1@}: IFRI=4THENGS5
656 RJ=INT(RND(1)*1¢) : IFRJ=4THENE56
657 IFRI=2ANDRJ=2THENG55

66@ RETURN

725 REM ** CON SENSE [1-1 **

738 FORSI=ABS(I)TO1STEP-1

731 FORSJ=ABS(J)TO1STEP-1

735 CO=PEEK(NP+ST*SGN(I)+54*SJ*SGN(J))
74¢ TFCO==32THENRETURN

745 NEXTSJ, ST:RETURN

80F REM***UD SCORE II1G-1%*##

801 AA=3#18 : REM TOPLINE

802 A=AA+9:X=C:GOSUB1@Qd

803 A=AA+25:X=D:GOSUB1G0G

8B4 A=AA+36:X=D/(:G0SUB1007

865 RETURN



16968 X$=STR$(X}

1@10 FORY=1TOLEN(X$) :POKEA, ASC(MID$(X$,Y.1))

1032@ A=A+1:NEXT
1¢3@ RETURN

ALPHA 1 " Irrgarten”

26
27

GOSUB725 : IFCO=9@THEN3®
IFCO==32THEN25

435 POKENP,32:NP=NP+I+64*J:
4@6 IFPEEK(NP)=9@THENA®S
4g7 POKENP, @07 :RETURN

4@8 PRINT#GAME OVER":END

55¢ REM ** FIELD 1I-1 MAZE **
555 FORF=@T0S5:SET(F,1) :NEXT
56@ FORF=@T095:SET(F,42) :NEXT
565 FORF=1T042:SET(@, F) :NEXT
57% FORF=1T042:SET(95,F) {NEXT

571

FORF=1TO70 : SET(F, 168) :NEXT

572 FORF=25T095:SET{F,2@) :NEXT

573 FORF=1T07@:SET(F,3@) :NEXT

574 POKE2891, ASC("”Z") :POKE2892, ASC("Z")
575 RETURN

ALPHA 1 “ EinschlieBen ”

495 POKENP, 42 :NP=NP+1+b4*J:

14
1

15
16
26
25
3a
31

35
4@
45
46
5@
51

55

REM ** BETA-IG MASTER **

DIMM(4,4,2)
CLS:SCREENT,16:PRINT”CONTACTS: “3
PRINT”GOOD MOVES: SCORE: *
GOSUBS5@ : GOSUBGEH

GOSUB725: IFCO=32 THEN4S

C=C+1 1 MI=1+2:MJ=J+2:RI=M(MI, NJ, 1)
RJ=M(MI, MJ, 2) tKL=M{MI, MJ, @) : TFKL=ATHENS@
1=R1-2: J=RJ-2:GOSUB725: IFCO-232THENS5
D=D+1 : GOSUBRGY

GOSUBL4@E: IFUSR{@)=68THEN1S

GOTO25

GOSUBGSE :M(MI, MJ,1)=RI:M(MI,MJ,2)=RJ
M(MI, MJ,@)=1:60T035

C=C+1:60T050

10 REM ** GAMMA-IG MASTER **
11 DIMM(4,4,2) :DIMG(7.,1):DIMK(7)
15 CLS:SCREEN1, 16:PRINT“CONTACTS:

16 PRINT#GOOD MOVES:
GOSUBSS@ : GOSUBGGU

20

SCORE: *

25 G(0OSUB725: IFC0=32THEN35

3@
35

C=C+1 : GOSUB2@E : GOSUBREM : IFGF=1THEN4Y
GOSUB4Q®: IFUSR(E)=68THEN15

36 G0T025
4% GOSUB1@@:GOTO35

109
105
106
107
115
120
125
130
135
140
145
150
155
160
161

165
170
175
180
182
184
186
188
190
192
194
196
200
205
206
219
215
220
225
226
2350
235
20y
241

245
246
250
255
256

REM ** GAMMA-GEN G1 **
POKE2123,71 :FORK=@TO7 : K () =@ : FORL=ETO1
G(K, L) =@:NEXTL, K: FORMI=@ITO4 : FORMJ=UTO4
GOSUB175: IFM(MI, MJ, B)=4THENT15
NEXTMJ, MI

FORGP=@TO7 : FORGA=BT
IFK{GP)=@THEN1 45

G(GP, 6Q}=G(GP, 6A)/K(GP)

IFG(GP, 6R)=26G(GP, GA)=1

IFG(6P, 6Q)=2G(GP. 6A)=3

NEXTGQ, GP

FORMI =@TOY4 : FORMJ=BTO4 : GOSUB175
TFM{MI, MH, @) =1THEN165

M(MI, MJ,1)=G(6P,B) s MM, MJ,2)=6(GP,1)
M(MI, MJ,@)=1:POKEZ125, 42 :POKE2125,32
NEXTMJ, M1

POKE2123, 32 : GF={: RETURN

REM ** GAMMA PHASE-2 **
IFMI=2ANDMJ=2THENGP =1
IFMI~2ANDMJ=2THENGP=1
IFMI=2ANDMJ=2THENGP=2

TFM1=2 ANDMJ-2THENGP=3
IFMI=2ANDMJ=2THENGP=4
IFMT-2ANDMJ-2THENGP=5
TFMI=2ANDMJ=2THENGP=6
IFMI=2ANDMJ=2THENGP=7

RETURN

REM ** GAMMA CONL G-1 **

MI=1+2 1MJ=J+2 :RI=M(MI, MJ, 1) :RI=M(MT, NJ,2)
KL=M(MI,MJ,B) : IFKL=@THENZ35
1=RI-2:J=RJ-2:GOSUB725: IFCO=32THEN2L(
C=C+1 : IFKL=ATHENZ35

KL=KL-1: [FKL=@THEN235

IFKL=3THENZ3@

6010214

GF=1:60T021@

GOSUBG5®:KL=1:60T0214

[FKL=4THENZ45

GOTO255

KL=KL+1 : IFKL=4THEN25@

GOTO255

GF=1

M(MI, MJ,1)=RT: MM, MJ,2)=RJ
M(MI,MJ,@)=KL:D=D+1 ;RETURN



Software fiir
VIDEO-Interface

von A, Zippel u. D. Oberle

Wie bereits in Heft 5/82 angekiindigt hier die
Treiversoftware zur dort vorgestellten Video-
Interfacekarte. Doch
Hinweise zur Programmbenutzung:

zundehat ein paar

Da das Programmlisting recht gut mit
Kommentaren ausgestattet ist spare ich mir
hier an dieser Stelle eine detailiertere
Programmbeschreibumg. Die Yommentare sind
leider {oder "Gott sei Dank") in Englisch.
Ich hoffe dennoch, dafd die wmeisten Leser
damit =zurechtkommen. Es  macht sehr vwviel

Arbeit alles nochmal deutsch 2u kommentieren.

Das Hauvuptprogramm wird durch die Routinse
CONCUT (Console Output) dargestellt. Der
auszugebende Charakter muB dieser Routine in
Register ¢ d.h. das
darzustellende Zeichen wmuB vor dem Aufruf
von CONQUT immer in Register C gespeichert
sein. (die NASSYS Routine verwandet daszu
Register A). Um irgendwelche Fehlfunktionen

iibergeben werden,

des Programmes zu vermeiden sollten auBerdem
vor dem Aufruf von CONOUT alle Register
gesichert werden. Fiir die Benutzung mit

NASSYS I kann eine solche Ausgaberoutine z.E.
g¢ aussehen:

PUSH AF
PUSH HL
PUSH DE
PUSH BC

LD C,4A

CALL CONOUT
POP BC

POP DE

POP HL

POP AF

RET

USEROU:

dabei ist vorher 1In der Sprungtabelle von
NABSYS I als USER-Output-Routine die Adresse
von USEROU einzutragen, sodal mit dem "U"
Befehl jederzeit die Auvsgabe auch auf den 80-
umgesteuert werden kann,
48 Charakter/line

Anderungen im

Zeichen-Bildschirm
natiirlich
Format wenn
Monitorprogramm vorgenommen werden. -

auch nur im
keine

ILLUSTRATION OF THE CAT SCREEN FORMAT

Musiber of Harirontal Tots Char, NG 1) —

g
T L]
EiiE I
o
|i: i
i P
|J‘ £43 |
[ R |
| Bme
| H
HE
il .
! -
) L
[T
v ! !
!.l- |
e |
;!ii .
St i
1 i I
] n H
i !
I
Z l|l !
E j!:|| g
g L | Iy |
¢ 1h 3 ] !
2 H i
i : . K i
T >
a 4 3 =
2 [H] t g kY
g ! ! 5 H
= I H
5 1, 1 H
I
Sl
IR -
1+
2 |iol |
HI)
e |
o 1
.]ITI
ic(].. |
[t i

Typical 8D = 24 S¢reen Format Initialization of CRTC

——
[LodNESRUIT VRIS LN Ry

[PANL JOUD BIAGION| G 1310 A J& JPOWNY

[—unmr UTUD HOL (E31NA 0 nqwﬂu———l

)

P T T I R e
AT RN A S R S e a5
3]
SRegeioevwazgaog § 28
L T A A R T R A T & B
;:.tn.unnu ]
—:"u&E--_ =
] P > }
= Zz'zizzzzR Zg 4
3
(£ _
2 -
.
E| Y u
& E ~Bfe v 2885t soz & 8§
g
l_.
wouowow
E E E E
W owou ow
L|izszezey
§|RERXeE o
y o~
_ﬁqu'""rl:‘rlf’
R L
TR R
Slnwwe §R33
- M M W W X W K
8888 RIR
£
A
E 5 % 8 & L]
BEl e SR EE  EE T 0
B
"
&
3
= _ -
Z 5 oy zd
K = £ g 'EE_E n 4
El B2 F¥Esiferio.
?—E‘g-—gtggﬁunns.ﬁ
LN SRS RN S TR
I-Dwml—r—ﬂm:'.‘,iggsss
ITTIFn»» EE200G60343
£
-
G |@ermamrTvoeroaer eIl
FlircacccrdCEacacaCTacra

Adjust [N adg] —|




Bevor jedoch Uberhaupt nach dem Einschalten
des Rechners die 80-Zeichenkarte benutzt
werden kann muf der CRT-Controller erst
e lninal richtig programniert hzw.
-]
-
- &
1 k)
z
g "
&M
.-oin;,
HE
2
Zin “
L] o
h
t { f —
£ soaizlatalpinlelslelaigiaisinlslglole
sl g I EE|EEE SRS B EEE N2
g - +
4 3 siz|2|2|2)2|5]8| 212! |8|2 2|25 |2 |2
<
14 h
gt PR
H LIETEIR 4 ey} B
& RS0 \88|318 5 5 a5 R
&' _u|n'?$uu eI | .E
al' 1 r + i-g-
[N} T
§ e |§ i g
= = i1 F 1 3 —--,| ! 3
i telmele telEslg | Bl i
o E|Es EEaRIE N e | 5o g
AR N I e T R b Bt el bl
[ S =| E| £ |3l =% ul 4 J|@iwleiE= 28 LB
] & I'|22!§'235i§.‘|m-=|“‘§§“‘“|E
;E:églu?m}sb—gim‘,u;gg;g-..%',é"
A I R EHE E B
i I
5 ' £y
Buis|x 2icinlalelalojrie a2 oo elg|elels) o5
T jE e B s Sp|rfernic|sizle| s §
ERRRNBENRNNNN
1 : % B
. i T3 L I & &
-|=xxln_—-c-ﬁo-o—o—o—o..o'-o.-|hr:
x I} '.‘.?.E
E‘—xxlao——ao—soon—oo——.loiWE
H i3
gNKK'OOQﬂ———HO'OOO———— Oég
éﬂxxoa-uooooo——.—-.—_,--ooEg
o< - 2
[
Hxix|olololo|ojo|ojo|o|ole|a|le|ajo| - - O
! &
i“.“"xo...-—_——.-----..———.———:
r
[m—Daoooonuooooeoaoaoloi‘z’
initialisiert werden. Diez geschieht durch
einen einmaligen Aufruf der Routine INITECRT.
Die Werte mit denen die einzelnen HRegister
geladen werden sgtehen in der "DB-Zeile" der
Routine INITHCRT der Reihe nach als
Dezimalwerte. Diese Werte aind fir einen
Zenith-Monitor berechnet und miisgen u.U. bei

Verwendung von anderen Gerdten entsprechend

deren Timing geHndert werden sonst kann es =zu
Synchronisationsproblemen kommen.

INIT$CRT 1dscht den Bildgpeicher und
initielisiert den MC6B45 bei jedem Aufruf.
g0llte sinnvollerweise bei jedem RESET
aufgerufen werden.

Die Anpassung der I0-Adresgsen und die Adregs-
deg Bildspeichers kiénnen leicht

3ie

einstellung
dem Programmlisting entnommen werden.

13

SchluBl noch ein kurzer Augzug aus
kleinen
Punktion
und deren Programmierung geben so0ll. Es ist

unbedingt notwendig das Datenblatt des MCEE45

zum
Datenblatt des MC6E845 der einen
deren

Hier
dem
Uberblick iber die Register,

und die tech. Unterlagen des Moniters
A% kennen um alle Méglichkeiten
kennenzulernen die die Videokarte bietet.

genau

LITERATURANGABEN

Datenblatt MCHE845
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Software-Listing auf der ndchsten Seite

Software-Listing auf der ndchsten Seite,
Nachtrag:

Wie zu erwarten, hat sich in den Schaltnlan
der Video-Interface-Karte ein Fehler einge-
schlichen.

Die Verbindungsleitung vom CRT-Controller
MC 6845 Pin 18 DISPLAY ENABLE zum Latch
[C 273 Pin 11 CLK wurde vergessen,

SUCHE filr NASCOM 2 Graphik-ROM, 1/0

Board m/¢ Optionen, 32k-RAM-Board
Haslbeck

NASCOM 1-0riginal Zelchengenarator

DM 1%, -

Komfortabler Texteditor (4K, mit Um-

lauten) DM 4@, -

ZEAP 1 Original Kassette und Handbuch

DM 29, -

M.Bach Tel

VERKAUFE
“hilips MDCR, kaum gebraucht chne Inter-

face fiir 358.- : Graphic Character Gene-
rator flr 5@.-

Hans-Martin Pohl Tel

Abonnent kann kostenlos Klein-
bis 4@ Worter aufgeben.{(Wir

Jeder
anzeigen
drucken die dann sogar ab)!




BBOL ;omwmossrmm e mmmm o oo ot =R m e mmm e —mmem—— oo
@P62 ; THE CRT-CONTROLLER-CARD WILL BE INITIALISED AT THIS POINT

@063 ; THIS CODE EXECUTES ONLY ONCE, BEFORE "CONOUT" IS USED
POGE ;———m————m —m e e e e e
B985 ;
P96 INITSCRT:
gEPe 212406 BaG7 LD HL,MODES ; POINT TO MODE-LIST
P6B3 O61P 8008 LD B,l8H ; 16 BYTES TO SEND
geps BE21 )1 LD ¢,CRTR
8887 1606 218 LD D.p : START WITH REGISTER &
a6E9% 7a @911 INITL: LD A,D
8GPA D3I2G 8n12 our {CRTF) ,A ; TELL CRT THE ADDRESS OF REGISTER
geec 14 o813 INC b
@@PDb EDA3 6614 OUTI : SEND BYTE INTO REGISTER
@@RF 20FB ga15 JR NZ,INITL ; AND LOOP UNTIL READY
gAll BE11 6016 LD c,114 ; ™0 HAVE AN INITIAL STATE
9613 CD5780@ @BL7 CALL CONOQUT ; PERFORM ‘A CLEAR-SCREEN AND RETURN
gE16 21o@F8 6918 Lb HL, CRTMEM
9%19 1101F8 GE1o LD DE, CRTMEM+1
g81C E18007 6020 LD BC, 24%8p
PB1F 3628 6921 LD (BL),' !
@821 EDBE g@22 LDIR
8823 C9% 8023 RET
gp24 ;
9p24 TF565FBA gp25 MODES: DEFB 127,80,95,1%,24,20,24,24,98,11,80,11,0,0,0,0,0,0,0
18141818 :
SECROBHB
of: LI L] T )
BooooR
p2B26 ;
aez27 ;
BR2B = ———mmmm e e e e
D29 ;
o036 ; CONSOQLE DISPLAY ROUTINE
pp3l ;
GBI2 § o mmm e o e ke e e e e
#0833 ;
(8928) #@34 CRTF: EQU #20H ; ADDRESS OF FILE-REGISTER
(8021) FN3F CRTR: EQU €21H : ADDRESS OF DATA=-PORT
(FBRG) #E36 CRTMEM: EQU gF8agH : BASE-ADDRESS FOR CRT-MEM
(FF8Q)} @637 CRTEND: EQU CRTMEM+{24%88); END OF ADDRESSABLE VIREO-RAM
(9eF8) P38 CRTBAS: EQU CRTMEM SHR 8 ; STARTING PAGE OF MEM
(6apP) @839 CRTTOP: EuU (CRTMEM+2848) SHR 8; TOP-PAGE OF VIDEQ-RAM
Bo40 ;
gR37 GEDIENER ABal DEFB #,2,08,0,06,0,0,¢6,0,9,6,9,6,0,0,0
BodRdoRe
2080080 E
a0e000A0
B047 QOBERERS d642 DEFB 9,6,8,6,0,0,0,06,0,0,0,0,0,9,8,8; AREA FOR STACK
PoOCRRAN
2000208
20000000
(80857) 943 TEMSTK: EQU $
egdd ;
@P45 ; THIS IS THE ENTRY TO THE CRT-DRIVER ROUTINE.
@646 ; THE CHARACTER PASED IN REGISTER C WILL BE PRINTED
@647 ; ON THE CRT-CARD CONECTED VIDEQ-MONITOR.
ga48 ;
@857 F3 @wW49 CONOUT: DI ; INTERRUPTS ARE NOW DANGEROUS
P58 ED736902 G50 LD (SPSAVE),5P ; SAVE STACK OVER CRT=-PROCESSING
@EsCc  3157@@ G@51 LD SP, TEMSTK ; GET NEW STACK AT SAVE AREA
BB5F ES go52 PUSH HL : SAVE REGISTER OVER OPERATION
868 D5 oS3 PUSH DE
pEe1l  C5 1LY ! PUSH BC
pe62 79 8855 LD A,C
gB63 EBTF ga56 AND 7FH
gB65 AF 2057 LD C,A
#E58 CRTL:
PBEE 2AM602 é@59 LD HL, (CURSOR) ;GET CURSOR
2669 7C 6060 LD a,H
PE6A EGOF 2p61 AND PEEP1111E ;BE SURE THAT THE CURSOR IS IN RANGE
BO6C F6F8 Be62 OR CRTBAS
FAGE 67 8063 LD H,2
geed ;
@65 ; PROCESS THE CHARACTER PASSED IN ACCU AND C-REGISTER
a066 ;
BE6F CDA3PD @67 CALL OUTCH
8P68 ;
§@69 ; ENSURE THAT CURSOR IS IN PRAME OF VIDEC RAM
ag7d :



8472
én73
Ba76
ag77
2079
aa7A
#a7c
gevr
2¢8]

2983
2886
peB9
G08A
pasc
. BQBE
faoe
2851
#5923
2ga9s
9697
apas
GA%A
2938
apec
5090
2anl
poAz2

BOA3
GOAE
BOAT
acaAs
0 6AB
dPeAC
@PAE
#2860
#2861
6682
BeBS
2088
£0B9
GOBC

#eBD
20OBE
pocl
gec4d
9gcT
gacs
#aco
PECA

agcCe
ABCD
@ OCE
BACFk
paDoe
agnl
geD2
3eD3
gapd
PEDS
606

gon?
paDs
2ep9
BeDA

E5
1180FF
A7
ED52
El
g7
115005
EDS52
18EF

228692
11@0F8
A7
ED52
3EQE
D328
7Cc
D3zl
3E@F
D32p
7D
D321
Cl

D1

El
ED7BBSR2
FB

ce

l1lps582
1A

B7
C2BESL
79
FE20
384D
71

23
1180FF
CDl761
bg
cpasgel
o]

E5
21D76¢
gleERe
CDCBgd
El
o
ch
c9

EDB]
ce
F5
a9
29
a9
4E
23
46
Fl
c9

1F
18
1B
1A

8971
Re72
2073
g674
BE75
AE76
ae77
go78
B&79
2080
@osl
gas2
¢882
8584
op8s
2086
pes?y
pags
6489
Bo99
B891
aPs2
pE93
2654
2g95
2996
2697
2898
2699
0168
glal
glez
2la3
Al¢q

g1a5s
2106
ple7
ples
719
glle
glll
gllz
Bli3
A1l14
#l15
glle
gl17
#11l8
a119
alzg
121
gla22
8123
pl24
A125
#126
g1z7
#128
plz9
A13a
9131

#133
134
pl35
Al3e
8137
gl38
8139
@149
al41
2l42
#1432
2144
pl4%
4146
9147
Fl48
8149
2152

NOW SAVE THE CURSOR=-POINTER IN HL AND SET THE CURSOR

yADDRESS THE REG 14 IN CRT

; RESTORE REGISTER

¢+ GET ORIGINAL CURSCR BACK
; INTERRUPTS ARE SAVE AGAIN

1GET ESCAPE-SEQUENCE STATE

+JUMP IF IN ESCAPE-MODE

; PROCESS CHARACTER IN C

;TEST FOR CONTROL-CHAR

iYES IT IS A CONTROL-CEARACTER
;DISPLAY THE CHARACTER ON SCREE
yPOINT TO NEXT

;TEST IF CURSOR 0QUT OF RAM
;CURSOR IN RANGE
sMOVE SCREEN ONE LINE UP

;POINT TO TABLE OF CONTRL-CH,
;LENGTH OF TABLE

;SEARCH A CHAR IN TABLE

:GET CURSOR BACK

;NOT FOUND

;ADDRESS OF CORRESPNDENT ROUTINE ON STACK

CRLOP: PUSH HL
LD DE,CRTEND
AND A
SBC HL, DE
EOP HL
JR ¢, CRTUP
LD DE, 80
SBC -HL, DE
JR CRLOP
H
; REGISTER IN 6845
!
CRTUP: LD (CURSOR) , HL
LD DE, CRTMEM
AND A
SBC HL,DE
LD A, 14D
ouT (CRTF) ,A
LD AH
ouT (CRTR) ,A
LD 4,15D
ouT {CRTF) ,A
LD AL
our (CRTR)} ,A
POP BC
FOP DE
EOP HL
LD SPb, (SPSAVE)
EI
RET
r
; DG QUTPUT TO THE SCREEN
h
QUTCH: LD DE,LEADIN
LD A, (DE)
OR A
JP MZ,MULTI
LD A,C
ce 20H
JR C,CONTRL
DISPLA: LD {HL),C
ING HL
LD DE, CRTEND
CALL HILO
RET NC
CALL LFEED
RET
!
; PROCESS ALL CONTROL CHARACTER'S
!
CONTRL: PUSH HL
LD HL,CTLTAB
LD BC,CTLSIZ/3
CALL SEARCH
BOF HL
RET NZ
PUSH BC
RET

i
i SEARCH A CONTROL CHARACTER IN THE LIST, IF FQUND THE ADDRESS OF
$132 ; THE CORRESPONDING ROUTINE IS IN BC AND THE ZERO-FLAG IS SET

; ELSE THE ZERO~FLAG IS RESET

r

SEARCH: CPIR
RET
PUBH
ADD
ADD
ADD
LD
INC
LD
POP
RET

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

i
CTLTAB:

NZ N
AF

HL,BC
HL,BC
HL,BC

C, (HL)

HL

B, (HEL)

AF

1FH
1EH
16H
‘Z'-64

5

;SEARCH IN LIST
jNOT FOUND
$SAVE FLAG

+POINT TC ADDRESSE OF ROUTINE

$1BC POINT'S TO RQUTINE
iGET FLAG'S BACK '



B @DB
g oD
2epD
@EDE
A@DF
PBED
AFE1L
GOE2
GEE3
@RE4
BPES
@OE7
gOES
UEB
28ED
AREF
gpFl
BOF3
PBFS
GaF7
BOF9
BOFB
@ AFD
@9FF

218l
a1e3
g1e4

plas
gle?
al1es

g1e9
G10A

2188
glgc

a1eD
G10E
9119
gill
#l14
2115

@116

Al17
a118
6119
gl1p

gllc
Al11D

F11E

gl1F
graz

18
11
#D
1
aB

g3
a8
87
17
6641
1601
9961
engl
9881
7681
9BO1
1E91
2E@L
4391
ADL
#lal
pogl
a5d1
{GO2A)

3E@1
12
c9

3ER4
12
co9

2B
co

23
co

7D
E&FB

ligage
19
c9

ce

a7
E5
ED52
Bl

3F
cH

Ba

3ABBB2
47

@151
gl52
¢153
#154
8155
#l56
pl57
glss
Als59
plep
Alel
glez2
€163
Glo4
A1l65
2l66
2167
ples
9169
g17e
al171
@172
G173
$174
8175
#176
8177
pl78
@179
glae
181
glez
#1832
glgg
9185
#l86
9187
2188
2189
g19¢@
pl9l
2192
5193
2194
Bl95
g19¢
g197
G198
#199
g2dae
8261
pzez
p2e3
9204
2205
a206
6207
@2g8
2289

2216 ;

P21l

pzl2 ;

8213
g2l4
B2l5
g2l6
g217
8218

p219
92264
#22]
g222
#223
p224
#225
p226
p227
#2298
2229
p23p

DEFB th'-64

DEFB 'O'-64

DEFB 'Mt-64

DEFB 'L'-64

DEFB tK'-64

DEFB 1J%-64

DEFB 'I'-64

DEFB 'H'-64

DEFR 1G'-64

DEFB 'Wr-64

DEFW CLREOS ;CNTL-W IS CLEAR TO END QF SCREEN

DEFW BELL . ;CNTL~G IS THE BELL

DEFW BAKSPC fCNTL-H IS CURSOR LEFT

DEFW TAB ;CNTL-I IS TAB

DEFW LFEED jCNTL-J IS CURSOR DOWN

DEFW UPSCR jCNTL-K IS CURSCR UP

DEFW FORSPC ;CNTL-L IS CURSOR RIGHT

DEFW RETURN ;CNTL-M IS CR WITH CLRS

DEFW CLRSCN ;CNTL-Q IS CLEAR SCREEN

DEFW CLREOL ;CNTL-X IS CLEAR TO END-QOF~LINE

DEFW CLRLIN tCNTL-Z IS CLEAR LINE

DEFW ESCAPE ;CNTL~[ IS ESCAPE

DEFW HOMEUP tCNTL- IS5 HOME UP

DEFW STUFF ;CNTL- IS DISPLAY CNTL-CRAR'S
CTLSIZ: EQU $-CTLTABR

i
; LET Y5 ENTER IN THE ESCAPE MODE

i
ESCAPE: LD A,l ;SET ESCPAE MODE
LD {DE} ;A
RET
; IF YOU WANT TO DISPLAY A CHAR DIRECT,YOU MUST USE CNTL-UNDERLINE
STUFF: LD A, 4
LD (DE} ,A
RET

CURSOR ONE POSITION TO THE LEFT

AKSPC: DEC HL
RET

4 CURSQR ONE POSITION TO THE RIGHT
i
F

ORSPC: INC HL
RET
; SET TABULATOR AT EVERY MODULO 8 POSITION
TAB: LD AL
AND 111116868
LD L,A s POINT AT LAST TAB-POSITON
LD DE, 8
ADD HL, DE sPOINT TO NEXT
RET
i
BELL: RET tSILENT RQUTINE FOR NOW

¥
H
r
; TEST IF HL >= DE FLAGGED WITH CARRY
o

ILO: AND A ;RESET CARRY
PUSH HL
SBC HL,DE
POP HL
CCF
RET tCARRY=1 IF HL>DE

H
1 PERFORM A CARRIAGE-RETURN WITH DELETING THE REST OF LINE
i

RETURN: NOP

r
; COMPUTE FROM (ROW)THE START-ADDRESS OF THE CURRENT LINE
i

CPOINT:
LD A, (ROW) ;GET ROW ADDRESS

LD B,A



F1r23
pl24
p127
Al2a
8128
812D

A12E
B131
G132
6135
9138
213A
813C
#13D
#13F
g142

9143
#l144
9147
2148
8149
2142
aldp
B14cC
a14F
2159
2151
@153
2154
@155
2156
9157
9154
@158

@15C
g1lsD

BL5E
GI5F
#1690
B1l62
#le4
B1l65

gl66
2le7
@168
2168
g1l6C
216E
Q16F
8178
2171
Bl74
2175

Al76
#2179
Bl7A
B17D

< B17E

21889
@laz
2183
2186

a4
21BEF7
1150840
18
12FD
c9

2108F8
ES
11¢1F8
PLIFE7
3624
EDRB®
El
3E@B
32@882
c9

E5
ChlFal
EB

El

ES

ES

EB
@15868
a9

A7
ED52
44

4D

2B

El
cDsCel
El

co

ES
54

5D
13
3628
EDB#

co

ES

EB
218@FF
A7
ED52
EB

4B

42
CD5Cel
El

co

11B@FF
19
3AQ862
3D
FEl&
3681
AF
32p802
cs

2231
g232
@233
n234
8235
9236
a237
9238
9239
2240
7241
2242
9243
0244
2245
p246
@247
2248
9249
4256
8251
@252
2253
2254
A255
9256
p2s7
@258
9259
226¢
€261
262
Q263
@264
8265
B266
B267
BRed
B269
@278
B271
@272
E273
B274
G275

8276
Q277
na7s8
9279
0280
8281
pzg2
p283
n2e4
9285
n286
E287
@p288
8289
p29@
p291
5292
293
9294
@295
#296
2297
Bp298
2299
g3pd
9361
232
2383
Q3p4a
2395
@366
@387
938

CPNTL: ADD

B

HL,CRTMEM-882

DE, 8¢
HL, DE
CPNTL

; CLEAR THE SCREEN AND HOME THE CURSOR

f

CLRSCN: LD
PUSH
LD
LD
LD
LDIR
POP
LD
LD
RET

CLEAR LINE

fo LT

LREQOL: PUSH
CALL
EX
BOP
PUSH
BUSH
EX
LD
aADD
AND
SBC
LD
LD
DEC
POP
CALL
POP
RET

CLR CLEARS

€} e e me

LR: PUSH
LD

LD
INC
LD
LDIR
FPOP
RET

1 me e

LREOS: PUSH
EX
LD
AND
SBC
EX
LD
LD
CALL
POP
RET

; MOVE CURSOR ONE LINE UP

L

UPFSCR: LD
ADD
LD
DEC
CP
JR
XOR

UPSCR1: LD
RET

’

HL,CRTMEM

HL

DE, CRTMEM+1
BC,24%88-1

(HL) !

HL
B, D
(ROW} ,

FROM CURSOR

HL
CPOINT
DE, HL
HL
HL
HL
Gk, HL
EC, 81
HL,BC
A

HL,DE
B,H
c,L
BC
HL
CLR
HL

FROM (HL)

HL
JiFy: |

E,L
DE
oLy !

HL

HL
DE, HL

HL,CRTEND

A
HL,DE
DE, HL
C,E
B,D
CLR
HL

DE, -80
HL, DE
A, {ROW
A

24

A

}

r

C,UPSCR1

A
(ROW) ,

A

;CLEAR SCRENN

;SET NEW ROW-ADDRESS

TC END OF LIKNE

;SAVE HL
;POINT TO START OF LINE

; POINT TO NEXT LIKE

: COMPUTE THE % OF CHARS TO BE DELETED
;LENGTH OF REST OF LINE IN BC

;CLEAR REST OF LINE

BC-LOCATION'S OF VIDEO RAM

jDE POINTS TO START OF CLEAR

;CLEAR REST OF LINE
;RESTORE CURSOR

CLEAR SCREEN FROM CURRENT CURSCR POSITION TO BOTTOM

: ROW=ROW-1
;TEST IF UNDERFLOW
:NC UNDERFLOW

;WRAP TO START ROW



@187
g18A
2188
91BE
J18F
8191
§193
2194
9197

8198
al9s
#19¢C
219D
glap
91A3
G1A6
91n8
B1AB

BlAC

glap
PlAE
21B1
?1B4
#1187
21B8

g1p9
AiBB

g1BE
91BF
alcl
pic2
g1C4
B1C6
a1C7
glce
B1CC
1CE
g1CF
g1p1
p1b2z
91D3
p1D5
1p7
8109
81DA
81DB
91DD
P1DF
PlEL
91E3
61E6
g1E9
2 1EA
¢ 1EC
DlEE
4 1EF
B1F1
F1F3
g1F5
81F7
0 1F8
A1FB
91FC
G1FD
B1FF
G200

115969
19
3A802
ac
FE18
38p1
3D
3zeen2
c9

CD8781
D8

E5
2158F8
11¢0F8
pl3pg?
EDBA
CDADEL
El

co

E5
CDlF@l
grsase
CDS5CB1
El
co

3E209
C3Dad]

EB
3600
EB
FEPAL

. 2BRD

79
FE2A
CA2EP]1
FE3D
ce

- 3E@2

12
c9

-FEP2

2913
3ER3
12

79
DE28@
DE18
3PFC
C618
Jzpep2
ChlFpl
of:}
FER3
2913
79
DEZ#
DESG
FC
CE50
F5
CD1Fg1l
Fl

SF
1680
19

c9

9309
8316
311
f312
9313
8314
$315
9316
$317
3318
6319
6320
6321
8322
2323
9324
8325
B326
8327
9328
0329
3334
3331
9332
333
334
8335
5336
6337
2338
€339
p34p
@341
342
0343
344
8345
346
9347
348
6349
0350
351
$352
3353
354
8355
€356
$357
€358
8359
0360
0361
362
$363
#364
3365
#366
6367
6368
6369
8370
9371
8372
9373
#374
#375
2376
8377
8378
8379
938P
#9381
8382
#383
384
6385
6386
0387
9388
0389

; MOVE CURSOR DOWN, IF ALREADY AT BOTTOM, IGNORE

.
H

DNESCR:

DNSCRL:

.
¥
;
.
T
;

L

FEED:

i
+ CLEAR
i
c

LRLIN:

o L PR

OMEUP:

SETXY:

M2TST:

SETROW:

SETR2:

M3TST:
SETCOL:

SETC2:

LD
ADD
LD
INC
cp
JR
DEC
LD
RET

CALL
RET
PUSH
LD
Lp
LD
LDIR
CALL
POP
RET

DE,80
HL, DE

A, {ROW)
A

24D
¢,DNSCR1
A
(ROW) (&

PERFORM LINEFEED, IF AT BOTTOM, MOVE HOLE SCREEN ONE LINE UP
AND CREATE A NEW CLEAR LINE AT BOTTOM OF SCREEN

DNSCR .

c :CARRY MEANS,THAT NO AT BOTTOM
HL ;BAVE CURSOR

HL,CRTMEM+88P

DE, CRTMEM

BC, 23*8¢ ;MOVE UP REST OF SCREEN 1 LINE
CLRLIN iCLEAR THE NEW LINE

HL ;GET CURSOR BACK

THE CURRENT LINE

PUSH
CALL
LD
CALL
POP
RET

LD
JP

EX
LD
EX
CP
JR
LD
CcP
JP
CP
RET
LD
LD
RET
CP
JR
LD
LD
LD
SBC
SBC
JR
ADD
LD
CALL
RET
CP
JR
LD
SBC
SBC
JR
ADD
PUSH
CALL
POP
LD
LD
ADD
RET

HL
CEBCINT
BC, 88
CLR
HL

HOME CURSOR WITHCUT CLEARING SCREEN

F R
SETROW

PROCESS ALL ESCAPE-SEQUENCES

DE, HL ; RESET ESCAPE MODE
(HL) , @

DE, HL

1

NZ , M2TST

A,C jGET CHAR

PR ;CLEAR-SCREEN COMMAND ?

Z ,CLRSCN

1= ;SET CURSOR COMMAND ?

NZ :NO, ABORT

A2 ;0K, SET ESCAPE=MODE TO 2
{DE) ,A

2

NZ,M3TST

A,3 ;SET ESCAPE MODE TO 3

(DE) ,A

A,C ;ARRIVE HERE ON THIRD CHAR
- ; OF ESC,'=',ROW,COL SEQUENCE
24

NC,SETR2 ; MAKE SURE ROW# IS £-23

A, 24

{ROW) ,A

CPOINT

3

NZ ,M4TST

A,C ; ARRIVE HERE ON FOURTH CHAR
[ ; OF ESC,'=',ROW,COL SEQUENCE
8o

NC ,SETC 2 ; MAKE SURE COL# 8-79

A, 80

AF

CPOINT ; GET START OF LINE

AF

E,A

D,d

HL, DE ; POINT TO CORRECT POSITION ON SCREEN

18



#2081 CDBASH ©396 MATST: CALL  DISPLA
g204 <9 2391 RET
2392 ;
P393 ;
2394 ; VARIABLE RAM AREA, FILLED WITH INITIAL VALUES
2395 ;
@396 ;
8205 00 2397 LEADIN: DEF8 B ; HOLDS THE STATE OF ESCAPE SEQUENCE
#2086 OOF8 ¢338 CURSOR: DEFW  CRTMEM ; HOLDS THE ABSOLUTE ADDRESS OF CURSOR
0288 gp 8399 ROW: DEFB o ; HOLDS THE CURRENT ROW NUMBER
G289 0007 g480 SPSAVE: DEFW 8 ; HOLDS IN LATER APPLICATIONS THE SYSTEM~STACK
p2oe 6600 2491 DEFW B,
:3:1%1%]
020F (6000) 2402 END
CROSS REFERENCE LISTING
BAKSPC 6191 9163
BELL 8209 0162
CLR §274 @268 9293 0349
CLREOL @253 @178
CLREQS 285 @161
CLRLIN @337 @171 9331
CLRSCN 2248 @169 8358
CONOUT 7949 9917
CONTRL @122 #111
CPNTL  ©234 @235
CPOINT 228 @254 0338 9374 0384
CRLOP 0071 B879
CRT1 8058
CRTBAS 0038 0062
CRTEND 2937 @872 9114 8287
CRTF 8034 @D12 BBBO BP93
CREIMEM £836 @@18 @219 @637 PA38 0039 0985 @232 924F $242 6327 B328 0398
CRTR €835 $809 #2891 2895
CRTTOP @039
CRTUP 0084 B876
CTLSIZ @175 @124
CTLTAB @147 123 0175
CURSGR @398 @459 6284
DISPLA @112 8398
DNSCR  #311 @324
DNSCR1 @318 @316
ESCAPE @179 #172
FORSPC ©§196 @167
HILO @215 6115
HOMEUP 6346 0173
INITSC 8886
INITL ABll Q@15
LEADIN 6297 0185
LFEED 6324 8117 8165
M2TST 364 9355
M3TST 8376 0365
M4TST @398 @377
MODES 8825 @007
MULTI @351 2108
OUTCH 8185 ©R67
RETURN 0224 @168
ROW 8399 229 §248 83P1 @306 P313 @318 9373
SEARCH @135 @125
SETC2  038¢ ©381
SETCOL @378
SETR2 0378 9371
SETROW 0368 £347
SETXY 0356
SPSAVE 0409 @58 6299
STUFF 2185 9174
TAB #2001 €164
TEMSTK ¢843 9051
UPSCR  B29% @166
UPSCR1 @396 @344 /
achtzt Zeichen pro 2eile be kommE tmaw i.u._béo
5’,,,“,3 blase cdock gewaltiq wmelr unter als &
eLner Tormat |
u'“jelrbw’ aL‘b@W -Fo
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Seite(n) fur Ein-
steiger von sinter 8shm

Diesmal auf dieser Seite etwas tiber BASIC,
Dennoch bleiben wir auf der Maschinenebene;
denn auf Leserwunsch sollen wir einmal etwas
iiber PEEK, POKE, DEEK und DOKE schreiben,
Diese Bkfehle gestatten es, direkt in den
Speicher “einzusteigen”, und so kdnnte die-
ser Artikel sowohl fUr BASIC als auch flr
Assembler Interessierte niitzlich sein,

Mit dem Befehl PEEK{x).der auch auf anderen
Rechnern (Ublich ist, kann man eine Adresse
auf ihren Inhalt untersuchen.,  Mit
PRINTPEEK(x)  konnen Sie den Inhalt der
Adresse ausgeben lassen. Man muB nur darauf
achten, daB die Adressen im Hex-System “ge-
laden” sind, die Ausgabe aber dezimal er-
folgt. Da kann man sich keine Umrechneret
arsparen,

Interessanter als PEEK ist der POKE-Befehl.
Damit kann man den Inhalt wvon Adressen
andern und somit direkt in Maschinenprogram-
me elngreifen. Wir wollen zur Anschauung
einmal die Blinkgeschwindigkeit des Cursors
andern, die ja vom Betriebssystem {(in meinem
Fall MNASSYS3}, also auf Maschinenehbene ge-
steuert wird, Dazu schauen Sie zundchst
einmal nach, welche Werte die verantwortli-
chen Adressen normalerweise enthalten. MIt
PEEK{3122), das ist die Adresse des nieder-
wertigen Bytes, und PEEK(3123), der Adresse
des hiherwertigen Bvtes., erhalten Sie die
entsprechenden Werte (PRINT nicht vergessen!
). Setzen Sie das MSB (Most Significant
Byte=hdherwertiges B,) nun durch POKE3123,8@
auf Null, und geben Sie in die Adresse des
LSB (lLeast Significant Byte) verschiedene
Werte, PEEK und POKE miissen nicht in ein
Programm elngebunden werden, sle arbeiten
auch als Kommandos direkt vom Keyhoard (Ent-
schuldigung, Herr Bach: von der Tastatur!),
Die Befehle DEEK und DOKE sind eine Beson-
derheit des NASCOM, Sie bewirken das gleiche
wle 1hre klelneren Brider, nur Kkann man
hiermit zwei aneinanderhdngende Adressen
versorgen: d.h. mit DEEK werden zwei Bvtes
gelesen, mit DOKE zwei Bytes geladen. Man
muB darauf achten, dag die “Doppelbytes” In
umgekehrter Reihenfolge 1m Speicher liegen
(LSB und dann MSB), Der Hex-Wert @C8@ liegt
also als 8@ @C im Speicher. Letzterer Wert
muB zum Umrechnen In eine Dezimalzahl ver-

wendet werden, Ergibt sich dabel eine Zahl
griBer als 32767, s0 muB diese von 65536

subtrahiert und als negative Zahl verwendet

“wWerden, Unser Belsplel ergibt also 320@ dez.

(sehr hiufig verwendet als Start eines Ma-
schinenprogramms, da es die erste verflighare
Adresse fir den MNASCOM-Benutzer ist}. Die
Adresse (C8D7hex ergibt 51415 und muB als -
14121 eingegeben werden,

Die DEEK und DOKE Befehle hahen den Vortell,
in den BASIC Zeilen Platz zu sparen. Der
Nachteil ist die schwierigere Umrechnung von
dez 1n hex und umgekehrt (das DOKE-Programm
von Reinhard Zickwolf, Journal 1#-81 hilft
dahei) und der Aufwand, Programme mit diesen
Befehlen fuUr andere Rechner umzuschreiben,
Ich werde in Zukunft auf das BiBchen Platz-
ersparnis verzichten und nur noch mit PEEK
und POKE arbeliten, Viele Besitzer anderer
Rechner als NASCOM werden Ihnen dankbar
sein, wenn Sie auch “durchsichiiger” pro-
grammieren)!

Unser Beispiel mit der Blinkgeschwindigkelt
lieBe sich natiirlich mit DOKE3122.X verkir-
zen, aber....

Falls Sie Maschinenprcogramme des Betriebs-
systems aufrufen wollen, schaden die DEEKs
und DOKEs allerdings nichts., denn zZu diesen
Routimen haben “Fremdbenutzer” sowieso kei-
nen Zugand. Schreiben Sie aber dann in der
Dokumentation oder in REM Anweisungen genau
dazu, was die BASIC Zellen bezwecken, denn
eine Rechnereigene Adresse 1st fir einen
Besitzer elnes anderen Systems selbstver-
standlich niemals zu ldentifizieren.

Hier nun elnige Adressen, die zum POKEN
Interessant sein kénnien:

Bildschirmbeginn 1inks oben 2#%%
Bildschirmende rechts unten  3@@1

Beginn der Titelzeile s

Ende der Titelzeile 365

{eine Position in gleicher Spalte eine Zeile
tiefer wird Jeweils durch +64 ermittelt)

Cursorposition 3113
Tastendruck Verztigerung 3118
Repeatgeschwindigkeit 3128

Cursor Blinkgeschwindigkeit 3122
$UOUT(Adresse der Ausgabe) 3191
SRLX (Qut Uber Serial Port) 91

MTFLP (Drive LED ein/aus) 81
Get Input (BIN) 185
BLINK until Input 120
Get a Line (INLIN) 752
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1st der Speicher fir

den Beginn des Maschinenorogramms in 4185@).

Belsplel:

148t die Drive LED
“fortgeschrittener”

Erscheint die Sleben in

der Mitte, wird ein Punkt gezdhlt (Mindest-

(das
dreimaligem Erscheinen der

und der Ergebniszdhler zahlt
zwel oder drel werden zusdtzlich noch

Die Maschinenprogramme machen

BASIC einfach schneller,
und eine Melodie ertdnt, Die Tone

werden an ‘der Tastatur Pin13 abgenommen,

Bel

MINHCT
COOo
== PR NN
OO

noch einige Informaticonen zur Benut-
DD 2

Zung von Maschinenprogrammen zusammentragen

{z.B,

die (bergabe von Parametern oder den
Journal vermindert, sind wir dankbar.
ist so schon genug zu tun, Packen Sie’s
ibereinstimmung von drei Zahlen ertdnt

Belspielprogramm
Fiir Jeden Beitrag,der unseren Arbeitsaufwand

flir's

Es
Der Soielautomat wird bel EQY gestartet. Dle

Tasten A-S-D  werden zum Stoopen der Walzen

benutzt. -

Aufruf verschiedener Programme durch versch.
Wortschatz fehlen und ersetzt werden miissen,

16 DOKE41@@,81:REM MTFLP als Masch.orogr.

programm aufgerufen werden, wenn man sie in
20 Z=USR{®)

Die letzten & Adressen konnen als Maschinen-

von Erich Mehnert

3@ FORI=1TO1@0A:NEXT:REM Yerzbgerung

4¢ GOTO2¢

Das
bestimmte Funktionen wie z.B.

Vielleicht kiénnte eln

eine Melodie,
Sternchen gesetzt,

VOrwWarts.,
gewinn),

USRLOC eintragt
Fgllen sind
elns,

blinken.
Leser
Argumente’.
das

an!

Bei

by



GFE8 AA AC AE 10 10 10 10 10 EB
QF90 10 10 10 10 10 10 10 10 1F
0F98 10 10 10 10 10 10 10 10 27
QFAD 10 10 10 10 10 10 10 10 2F
OFA8 10 10 10 2E OC F7 21 30 79
QFBO 20 22 ED 08 27 EB 08 CD ES
0FB8 97 OC €9 C2 29 7D Q7 (2 74
OFCO DA DA 4D CD B7 B9 2D 4C 86
QFC8 13 5A 87 (5 32 FE CD 4F DC
OFDO B3 98 46 44 32 30 94 85 2F
OFD8 08 B2 44 02 53 91 80 07 52
OFEQ 20 20 65 07 20 32 FA OB F2
QFE8 48 QC 79 02 B8 01 QC OC 97
QFFD 6B Q7 OC OC 00 Q0 34 0C C%
OFF8 85 04 00 00 00 OO 01 30 C

N2 Hardware-Tip

von Peter Broendel

Dies 1st ein Hardware-Tip, wie man ein EPROM
2716 1in den NASCOM2 einbaut, ohne irgendwel-
che Lelterbahnen zu durchtrennen. Ich habe
einen  Sonntagnachmittag damit verbracht.
dies auszutiifteln. Warum soll sich ein ande-
rer unbedingt dieselpe Arheit machen?

2%

LKB

Widerstand 10 K
Diogde 1N 4448 0.3.
BESCHALTUNG des LKS 1

je nach Anfangsadresse des pestiickten Sockels.

Beisnie]l fiir B5, B&6 Sockel
Dyn. RAM= Erwelterung

Eprom auf BEGEY
Um alle Sockel zu nutzen, miBte man wohl das

e 0 ©
Iooh'.oo
N2MD PROM &ndern,

LT
<

LRSS T
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ZEAP-ASM

von Glnter Béhm

Fir manche Benutzer ist es notwendig, Assem-
blerlistings wvon ASM Assembler an ZEAP 2.0
anzupassen (z,3, Programmtausch auf Casset-
te). Die Anpassung bhereitet keine grofen
Schwierigkeiten.

Der Textpuffer des ASM (#100@) beginnt mit
der freien Adresse nach dem Textouffer (z.B,
#24CC), Er wird durch # @@ FF abgeschlossen,

Der Puffer des ZEAP (normalerweise auch
#1000) ist folgendermaBen aufgebaut:
Pufferlédnge : LB HB (inklusive Endzeichen)
Zellenzah] mal 2 LB MB HB

dann  Nummer der ersten Zeile in Dez wie bei
ASM

Das Endzeichen des Textpuffers ist @@ FF 80,

Bel der Anpassung ist also zundchst die
Pufferlénge einzutragen (in unserem Belspiel
CC 14} dann die Anzahl der Zeilen in Hex
{deshalb empfiehlt es sich durch den Renum-
ber Befehl immer den gleichen Zeilenabstand
einzuhalten., damit man die Zahl genau er-
rechnen kann), Nehmen wir an, der Sourcecode
habe eine Lange von 5@ Zelien. Dann ware ab
#1002 einzutragen 64 @G 0.

Nun  muB man nur noch das Endzelchen des ASM
in @@ FF @@ veréndern und den ZEAP warmstar-
ten, (Der Kaltstart vor der ganzen Prozedur
1st selbstverstéandlich).

Die erste Zeile ist nun unvellsténdig, weil
ihre Zellennummer wvon der Zeilenanzahl Uber-
schrieben wurde: das Kkann durch editieren
leicht korrigiert werden. Das Programm steht
nun fiir ZEAP zur Verflgung.

SUCHE Integer PASCAL auf Cassette fir
NASSYS 1
Hermann Lottes




nascompl

Hallo liebe Leser,
Es ist mal wieder soweit: die Reisezelt ist
angebrochen, Immer groBere Autokolonnen bil-
den sich auf dem Weg gen Suden. Jeder freut
sich auf die “schonste Zeit des Jahres”, wo
man einmal abschalten kann und Abstand
gewinnt -zum tristen Alltag, Sowelt ist das
ja alles in Ordnung, und niemand kdnnte
etwas einwenden, wenn die ganze Sache nicht
einen aroBen Haken hatte: Comouter halten
nichts vom Abschalten, und so sind sie ihren
Besitzern meist ein Klotz am Bein. Schlimm
genug, daB viele Tischrechner zur Sommerzeit
dann 1lieblos zu Bekannten oder Verwandten
abgeschoben werden, dle zudem hdufig keine
Fachleute sind und von Wartung und Pflege
keine_ Ahnung haben, geschweige denn die fur
den Rechner so wichtige Zuwendung aufbrin-
en. Der Giofel an Herzlosigkeit ist aber
as Aussetzen von Computern an Autobahn-
Rastolatzen! Meben Abf&llen und ausgelehrien
Aschenbechern wartet dann so eln hilfloser
Rechner auf_sein weiteres Schicksal. Meist
endet die Tragddie mit der Einlieferung In
etne Altmaterialverwertung., well Stadte und
Gemeinden nicht die Mittei aufbringen konnen
(oder wollen!), Raume fur herrenlose Rechner
bereitzustellen.
Hier sollten wir unser bestes tun, die Not
etwas zu mildern. Wenn Sie also an_einem
Rastolatz z.B, einen herrenlosen APPLE sie-
hen sehen, so nehmen Sie.ihn mit! Er wird es
Ihnen danken. MK-Systemtechnik wirde da auch
gerne helfen, die haben aber lelder schon
den ganzen_ Keller voll solcher Findlinge,
Ein groBes Belsplel der Ndchstenliehe!
In diesen Sinne [hr NASCOMPL
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IMPRESSUM

Gunter Kreidl
Josef Zeller

REDAKTION: Glinter B&hm,
Wolfgang Maver-Glrr,
RESSORTS:
MASCHINENPROGRAMME
Gunter Bohm,
Karlsrithe,
Glinter Kreidl.
Tel
BASIC und FLOPPY:
Yol fgang Maver-GUr

Recklinghausen
Tel. |
HARDWARE :
Josef Zeller Neu-Ulm
VERLAG:NASCOM JOURNAL, c/o MK-Systemtechnik
Pater-Mayer-Str.6, 6728 Germersheim
Tel G77274/2756 Telex 453500 mksd
VERTRIEB: Direktvertrieb durch den Verlag
Erschelnunasweise: monatlich

Rezugsoreis: [m In- und Ausland 48,- fir
ein Jahresabonnement. Abonnements kdnnen
aus technischen Grinden tmmer nur flUr die
Dauer eines KalenderJahres, d.h., vom 1,1,
bis 31.12. laufen. Bei Bestellung nach dem
1.7. werden die fehlenden Hefte mit der
ersten Lieferung bis zum Bestellzeitounkt
automatisch mitgeliefert, Bei nicht frist-
gerechter Kindigung verlingert sich das
Abonnement automatisch um ein Jahr.Die Kin-
digung fUr das Folgejahr muB bis spatestens
sechs Wochen vor Jahresende erfolgen,
Bezugsmigl ichkeiten:Durch Bestellung hei MK
Systemtechnik ,

Bankverbindungen: Alle Zahlungen filr das
NASCOM JOURNAL unter Angabe der Rechpungs-
nummer an MK - Systemtechnik., Germersheim.
Zahlung: Nach Eingang Ihrer Bestellung er-
halten Sie von uns die ausstehenden Hefte
bis zur aktuellen Ausgabe scwie eine Rech-
nung. Bitte, zahlen Sie dann den Rechnundgs-
betrag .

Ritte keine Vorauszahlungen!

Bitte, Anfragen wegen  Abonnements oder
Lieferung nicht an die Regaktinon sondern
nur an den Yerlag, Die Autoren tragen die
Verantwortung fir ihre Beitradge selbst. Fir
Fenler in Text, Bildern und sonstigen Anga-
ben kann keine Haftung lbernommen werden,



Die Alternativel

Kein »langwelliger Computerx

NASCOM 1 und NASCOM 2 sind Computer fir Selber-
macher, Tlftler, erfolgreiche Do-it-yourself-Freunde.
NASCOM-Computer werden niemals langwelligl Die Sy-
steme 1 und 2 sind keine fertigen »K&asten« ohne Erweite-
rungsmaglichkeit. Der hochwertige Piatinensatz Com-
puter und Keyboard kann so aufgebaut, erweitert und
»verpackt« werden, wie Sle es winschen

Flr Vollpreis gibt die NASCOMSs auch als Bausalz. Aber
aufgepaBt: Das ist eine Sache nur 1Ur wirkliche Kénner!
Und damit es auch nach dem Aufbauen nicht langwel-
lig wird, gibt es das monatlich erscheinende NASCOM-
JOURNAL. Eine Zeitschrift speziell fir NASCOM-Freaks
voligestopft mit Hardware- und Sofiware-ldeen, Kleinan-

zeigan, den neuesten Infos, und, und, und. .

Die NASGOMSs sind keine sSpielcomputers. Mohf als
60% alles NASCOM-Systeme werden als sogenannte

NASCOM 1

Specifikationen:

® QWERTY-Taslahu, aufgebaut mit
hochwertigen Magnefiasien

@ NAS-SYS Balrlabaystam (2k Byte)

@ 16 UD-Leltungen

@ Video (BAS) und TV-Ausgang

@ 1k RAM, ausbaubar auf 192k
RAM

@ Display 48 Zeichen in 16 Zellen

ab DM 936,—

3 — der Profi

ob DM 1738,—

Speziifeationen: Wie NASCOM 2, jedoch zusiizl -

@ 0.35 Megabyte pro 5,25 Zoll Loutwerk

@ Betriebsystern CPIM* 22 oder NAS-DOS

@ Bildschirmausgabe enwelterbar autf 80 x 25 Zalchen

ROFCOM

»OEM-Baugruppens von professionellen Anwendern in
eigene Sysieme eingebaut. Ingenieurbiros verwenden
den NASCOM als Entwicklungssystem. Die Anwen-
dungsmdéglichkeliten sind mehr durch lhre Phantasie
begrenzt. Ein NASCOM-System kann fast alle géngigen
Probleme 16s2n.

Mit NASCOM wachsen!

NASCOM-Systeme sind aufwartiskompatibel. Das kiein-
ste, preisglnstigste NASCOM 1-System kann bis auf
NASCOM 3-Level mit Floppy-Laufwerken und CP/IM*
ausgebaut werden. Bildschirm-Austeuerung, Tastatur
Betriebsystem und Systemsoftware sind durchweg kom-
patibel. Ohne faule Kompromisse!

Mit NASCOM-Systemen gehen Sie kein Risiko ein. Ihr
NASCOM wéchst mit!

NASCOM 2

Spazifikatonean

Wie NASCOM 1, jedoch zusiitzl

@ Bk Mikrosof-BASIC u. Bk Siat. RAM

® Z80A-Mikroprozessor, 4 MHz

@ Erweltede Tastatur 87 Tastan

@ Integriere Bus-Pulterung

@ Bis 192x By'e RAM

® Grofik-Mbglichkellen: 48 x 3¢
Punkte

@ Serielle Schnittstelle; Baudrale
wahibar, RS232C/20mA

® 156 parallele
Ein/Ausgobeleitungen [ZB0APIO)

ab DM 1950, —

Die dritte NASCOM-Generation

NASCOM 1 und 2 haben OEM-Board, Schulungscompu-
ter, Kompakirechner elc. ca. 20 000 mal ihren Pariner
gefunden. Der NASCOM 3 méchte Ihr persdnlicher
Computer werden! Er méchte lhnen helfen, sich selbst
fortzubilden, im Beruf weiter zu kommen, auch mal in
die Computertechnik »rein zu riechen«. Ingenieurblros
und Softwareingenieuren dient der NASCOM 3 als preis-
glnstiges Entwicklungssystem.

Universelle Betriebssoftware

Der NASCOM 3 kennt zwei Betriebssysieme: Das CPIM*
(Version 2.2) — Inzwischen Standard — und sein eigenes
NAS-DOS. Die 5-2oll Floppys bleten eine Speicherkapa-
zitédt von 0.35 Megabyte pro Laufwerk (single sided,
double density, double fracked). Damit wird das Spek-
trum universeller CPIM*-Software veriligbar!

Wir informleren Sie unverbindlich:
Fordern Sie Ihr NASCOM-INFO-PAKET an!**

Unsere Handier: luorillﬂlﬂ Distributor:
Helnz Vi Verlag GmbH & Co MK-SYSTEMTECHNIK Radio zmburﬂ
L trum Herr Selof Michoel von Keitz Herr Ilnbur
Innsbrucker Sirabe 96 Platienberg 4 Mhrﬂa&o
2800 Breman-Findorff 5450 Solingen 5760 A
= (0421) 351040 w (02122) 47267 -(02932131 10 :::FM“‘
Gearmarshelm
= (07274) 2093
Christion Lompson ME-SYSTEMTECHNIX Gncf Elethumt Systeme GmbH lolu 453500 mks d
W.-Leuschner-Strabe 4 Krie: abe 164
6085 Nauheim Karsruhe GNT Iornpton
® [06152) 56730 = (0721 29243 = (0831) 61930

CPIM* st @in eingetragenes Warenelchen der DIGITAL RESEARCH
** NASCOM-INFO-PAKET gegen DM 2 —

In Briefmaorken (wird bel Koul angerechnel)
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