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Liebe Leser,

endlich haben wir das Oktoberheft fertig-
stellen konnen. und hoffen, daB die recht
vielfaltigen Artikel fir jeden etwas Inter-
essantes bieten., Die versprochenen BASIC
Spiele konnten leider nicht mehr aufgenommen
werden, da sie so umfanareich sind und unser
Heft . jetzt schon den geplanten Umfang (ber-
schritten hat. Wir werden die Spiele im Nov.
/Dez. Doppelheft nachllefern. Dazu werden
wir einen BASIC Compiler vorstellen, einen
Seibstbau-Plotter, 2716 Programmierer mit
Software., die {nun wvollstdndige) Software
fir den MDCR und eln Platinen Lay-Out fir
ein verbessertes Interface dazu. Weiterhin
erfahren Sie Naheres dber NASSYS 3 und
natirlfch iber die Entwicklung des FORTH, (
Der *“FORTH-Rundlauf” hat ilbrigens regen Zu-
spruch gefunden. was man von der Cassetien-
tausch AKktion nicht behaupten kann. Wenn wir
bis zum nachsten Heft nicht noch einige
Interessenten finden (kis jetzt sind es erst
3 1) werden wir die Aktlon einstellien mis-
sen,)

Um unser Doppelheft auch wirklich zu einer
“Welhnachtsausgabe” machen zu kénnen. bBitten
Wir welterhin um rege Leserpeteiligung, &n
dleser Stelle darf 1ch auch gleich allen
Einsendern danken, die mit ihren Beitrégen
dem Journal zu einem wirklich guten Niveau
Yerholfen haben,

Die NASSYS3 Aktion hat auch schon einlge
Interessenten gefunden. Fir sie ist weiter
unten elne kleine “Einbauanleitung” abge-
druckt.

Nun noch ein Aufruf an alle, die an Kontak-
ten mit NASCOM Benutzern aus ihrer Gegend
interessiert sind., Senden Sle Namen, An-
schrift und benutztes System bzw. bescndere
Interessen an untenstehende Adresse. Diese
Informationen werden wir veréffentlichen und

hoffen, damit zur Fdrderung lokaler
Kontakte von NASCOM Benutzern beizutragen,

Genug geflirtet - ¥iel SpaB mit diesem Heft
[hr Giinter Béhm

Kontelctadresse  fur Interessenten an lokalen
“Computerbekanntschaften”:
Werner Ghring

Einbasanieitung flir NASSYS 3 in NASCOM 1

Die einfachste Losung wdre. Sle lassen sich
das Betriebssystem in 2 2708 schieBen, Wenn
das zu viel Mihe macht, hier eine klelne
Hardwarednderung:

Beim MNASSYS3 Eprom werden die Pins 19, 28
und 21 herausgebogen. Pin 21 und 24 werden
mit einem kurzen Drahtstick verbunden. Nun
muB Pin 19 durch eine Leitung mit A1@ der
CPli verbunden werden. (rechts neben IC 36
bel Pin 16 1st elpe Durchkontaktierung
leicht zuganglich).

Nun muB noch der CS-Eingang Pin 2@ iber ein
Gatter angeschlossen werden, so dafi er Gber
den Bereich von 2K aktiv ist. Dazu kann man
ein 74LS@0 direkt auf IC 44 setzen. Die
Versorgungsspannung und Masse (Pin 14 und 7}
werden direkt mit IC 44 veridtet, Pin 8, 12
und 13 des 741.300 werden mlteinander verbun-
den (hochblegen und mit Draht verléten) Pln
9 und 1@ jJewells mit Pin 8 und 11 von IC 44
verldten, Alle {brigen Beinchen kann man
abzwicken. Pin 11 des Gatters wird nun mit
CS durch ein Stilck Litze verbunden.

Wenn man sich den T4 Monitor in ein 2716
brennt, kann man ihn in den freien Sockel
setzen. Durch einen Umschalter. der die
Leitung von IC 7408 Pin 11 an gn den CS
Eingédngen der Monitoren umschaltet: kKann man
ohne Umschaltkarte zwischen zwel Betrlebs-
systemen wahlen. Ich werde es jedenfalls so
machen.

FORTH fir den NASCOM
Tell 3 - von Giinter Kreidl

Leider haben sich Ins Listing Fehler einge-
schlichen: die Zeilen 5483 u. 5495 sind zu
andern; 548 LD DE., -5

€495 (D DE, -9



Ein wWelterer Fehler betrifft dle Funktlon:
#a o Sie erWartet die Argumente genau (n der
umgekehrten Reihenfolge auf dem Stack als es
in FORTH (blich ist, und schlieBt auBerdem
den Fall A = B nicht aus.

Hier ist die Korrektur einfach Zeile 6@38
wird geandert in:

JR NC.TESTE

Die Funktion gibt nun *Wahr” ( = FFFFH ) auf
den Stack. wenn T-1 griBer als T 1st, sonst
a.
Die Funktion *ROT* 1ist zwar richtlg be-
schrieben und programmiert. aber lelder ge-
nal umgekehrt definiert ( Abwdrtsrotation
statt Aufwdrtsrotation ) als es sonst in
FORTH Ublich ist., Um eine Sprachverwirrung
auszuschalten, werden wir auch hier eine
Anderung vornehmen. £s ist die Rethenfolge

der PUSH-Befehle zu verdndern in:

6025 PUSH DE

6@26 PUSH HL

6027 PUSH BC

Die folgenden Anderungen sollen keine Fehler
korrigieren., sondern werden uns spéter beim
Programmieren in FORTH sehr nutzlich seln,
Sie verbessern die Zusammenarbeit mit dem
Betriebssystem und gestalten sie zugleich
variabler, Wir nehmen diese Anderungen di-
rekt in Maschinensprache vor. Zundchst ver-
wandeln wir die Constante “MEMORY” in eine
Yariable. Wir tragen ab 1171H statt 5C 11
ein: 75 11,

Bevor #ir dle nichste Ver#nderung vornehmen
fiihren wir zundchst einen Kaltstart des
FORTH-Systems aus und kehren dann sofort mit
RESET oder dem Befehl “91 NAS-SYS” ins
Betriebssystem zuriick. HNun flgen wir eine
zusédtzliche Routine und ihren Namen direkt
in Maschinensprache ein mit Hilfe des
MODIFY-Kommandos :

16AB AD 16 E1 22 #C @C DF .M

16B3 ES C3 3E 18,

1ELA @6 ,M ,0 .D .1 ,F .Y AB

1E52 16,

Mit *“MODIFY” kann das M-Kommando des Be-

triebssystems aufgerufen werden, Der Start-
wert wird auf dem Stack Ubergeben, bei der

Riickkehr wird dle nachste frele Speicher-
adresse ehenfalls auf dem Stack Ubergeben,
(In. genau dieser Welse funktioniert das
natirlich nur unter NAS-SYS. T2/T4-Anwender
milssen sich das etwas umschreiben.) Bevor
Wir nun das System wieder starten kdnnen.
missen wlr noch die Werte der beiden Variab-
len “CODE” und “NAMES” verdndern, damit die

geue  Funktion vom Interpreter erkannt una
ausgefihrt wird. Wir benutzen wieder das M
Kemmando und tragen die neuen Werte ein:
1293 B7,

128F 44,

Wir staten nun den Interpreter mit E1GE0
und werden dann dieses Tiny-FORTH zundchst
dazu benutzen, das System selbst auszubauen
und Schritt flUr Schritt eine komfortable
Programmiersprache zu entwickeln,

Wir beginnen mit den bereits bekannten Funk=
tionen CONSTANMT und VARIABLE. Es sind defi=
nierende Funktionen, dle einen Namen in das
Dictlionary eintragen und ihnen Routinen im
Code zuweisen, die einen Wert (CONSTANT) bzw
eine Adresse (VARIABLE) auf den Stack geben,

: YARIABLE  GETWORD ENTER
VARBL CMPLW CHMPLW ;
: CONSTANT  GETWORD ENTER

CONS  CMPLW CMPLW
4755 CONSTANT CODEADR
‘4158 CONSTANT NEXTADR
Diese beiden Konstanten brauchen wir gleich!
Die folgende Funktion erkldrt sich selbst:
: CR 13 COUT
Wir brauchen sie bereits bei der ndchsten
Funktion, ohne die man sich gar nicht erst
an groBere Programmierversuche herantyrauen
sollte:
¢ DEL NAMES PEEKW DUP PRINTS CR
FIRST + DUP PEEXW CODEADR POKEW
INC INC NAMES  POKEW y

DEL léscht die Jewells zuletzt compllierte
Funktion sowle ithren Mamen, der dabel ange=
zeigt wird. CODEADR gibt dabel die Adresse
der Variahlen CODE. die den nAchsten freien
Speicherplatz fiir den FORTH-Code enthdlt.
Mit diesem Trick machen wir uns eine Variab=
le zugsnglich, die zwar im Code, nicht aber
im Dictionary enthalten ist.
Die fologende Funktion, MCODE, ist wiederum
definierend., Sie erlaubt den Einbau von Rou=
tinen in Maschinensprache in den FORTH-Code:
! MCODE GETWORD ENTER CODEADR PEEKW

DUP INC INC DUP RGT POKEW MODIFY

DUP 195 SWAP POKEB INC DUP

NEXTADR SWAP POKEW INC INC

CODEADR POKEW

Wir wollen MCODE nun gleich benutzen, um ei=
ne Standard-rORTH-Routine in Maschinencode
ZU schreiben:
MCODE  OVER
1743 E1 D1 D5 E5 D5,
OVER ist ein Befehl zur Stackmanipulaticn
wie DUP .und ROT. Die Funktion kopiert den 2.



Wert auf dem Stack obenauf. Wie man sleht,
ist bei der Programmierung mit MCODE kein
Rickkehrbefehl erforderlich: der Rlicksprung
zum Interpreter (NEXT) wird mit, Hilfe der
Konstante NEXTADR (= 103EH) von MCODE an das
Maschinenprogramm angehangt.
Will man von FORTH aus Drucker oder Casset=
tenrecorder betreiben., so kann man sich der
Ein- und Ausgabercutinen des Betriebssystems
bedienen., Es empfiehlt sich jedoch, auch die
Routinen CIN und COUT zu verbessern. Dazu
definieren wir zundchst einige Hilfsfunktlo=
nen:
MCODE NORMIN
X{XX CF 6F 26 00 E5,
MCODE BLINK
XXXX DF 7B 6F 26 00 E5,
MCODE NORMOUT
XXXX C1 79 F7,
Die Adressen XXXX werden von MCODE angegeben
und nicht vom Benutzer. Die foloende Funk=

tion verltangt einen Namen als Argument, Wird
dieser MNamen 1m Dictionarv gefunden. so wird
die Startadresse des zugehdrigen Codes auf
den Stack gegeben, andernfalls wird der Name
ausgedruckt: |
1 CADR GETWORD WAMES PEEKW LOOKUP

EQZ IF PRINTS THEN :
Wir definleren folgende Variablen, wobei mit
CADR der Anfangswert berechnet wird:
CADR NORMOUT VARIABLE OUTVAR
CADR NORMIN VYARIABLE TNVAR
Wir werden nun neue Eln-/8usgabefunktionen
definieren, die an Stelle von CIN und COUT
treten sollen. Sie rufen diejenige Ein- oder
Ausgaberoutine auf, deren Startadresse in
den Variablen INVAR bzw. OUTVAR gespeichert
sind.
i VAREX PEEKW EXECUTE ;
¢ COUT? OUTYAR VAREX ;
Im Interpretermodus geben wir nun folgenden
Befehi eln:
CADR COUTZ CADR COUT 8 MOVEBYTES DEL
COUTZ kann nun unter der Adresse von COUT
aufgerufen werden und wird deshalb geldscht.
Ebenso verfahren wir mit CIN: wir compilie=
ren wiederum vorlaufig CIN2, schieben sie an
die Stelle von CIN. ungd ldschen sie dann
wieder, da man sie mit CIN aufrufen kann:.
o/, IN2  INVAR VAREX ;
CADR CIN2 CADR CIN 8 MOVEBYTES DEL

Nachdem wir nun so ausgiebig an dem System

herumgebastelt haben, wollenm wir nun einige
simple FORTH-Funktionen compllieren:

MCODE  UNDER
XXXX E1 D1 E5 D5 E5.
kopiert den obersten Stackwert an die dritte
Stackposition,
P < > EQZ
v/ /MOD POP ;
1 MOD /MOD SWAP POP ;
+ MAX OVER OVER > IF POP ELSE SWAP POP THEN :
1 MIN OVER OVER < IF POP ELSE SWAP POP THEN ;
Diese trivialen Funktionen erwarten jeweils
2 Argumente auf dem Stack. .
Die ndchsten Funktionen sind etwas komplexer
und greifen direkt auf den Speicher zu:
: PRINTM PEEKW CONBXA PRINTS ;
1 MEM+  DUP PEEKW ROT + SWAP POKEW ;
t FILL SWAP ONE FOR UNDER OVER POKEB
INC SWAP LOOP POP POP ;
+ ERASE @ FILL :
: BLANKS 32 FILL
PRINTM druckt den Wert an der Adresse (T)
aus (dezimal). MEM+ addiert den Wert von T-1
an die Adresse (T). FILL schreibt T-1 Bytes
vom Wert T an die Adresse (T), ERASE und
BLANKS schreiben Nuilen bzw. Blanks In den
Spelicher. MESSAGE ist dagegen wieder elne
definlerende Funktion; sie erlaubt das Ein=
fiigen von Strings in das Programm:
+ MESSAGE GETWORD ENTER VARBL CMPLW
REPEAT CIN DUP COUT 34 EQ UNTIL
DUP 8 EQ IF POP DEC
ELSE OQVER POKEB INC
THEN LOOP
POP ZERO OVER POKEB INC
CODEADR POKEW :
z.B. eine Error-Meldung:
MESSAGE ERROR
Error”
Die Eingabe wird mit elnem Anfiihrungszeichen
beendet; sie kann beliebig lang sein und
auch Leerzelchen enthalten, Mit TYPE kdnnen
derartige Strings ausgegeben werden,
+ TYPE REPEAT DUP PEEKB DUP EQZ UNTIL
COGUT INC LOOP POP POP ;
TYPE erwartet elne Adresse auf dem Stack.
der Name des Strings muB ihr vorausgehen:
ERROR TYPE
Error
Da der Platz im NASCOM-Journal beschrinkt
ist mud ich hier schlieBen. Im ndchsten Heft
folgen dann ein Bildschirm-Editor und die
Cassettenroutinen, sowie ein erstes klelnes
Programm in FORTH, eine neue Version eines
"alten” Computerspiels: LIFE in einem “Qe=
“schlossenen Universum®.



HARDWARE TIPS
VON Otto FéBel

Der nachfolgende Artikel wvon Otto FoBel
fihrt den Gedanken, die CPU durch WAIT
anzuhalten. welchen Josef Zeller im letzten
Heft geduBert hat. konsequent welter. Durch
die vorgeschlagene Schaltung ist es mdglich.
die CPU bel jedem MREQ oder TOREQ - Zyklus
durch den WAIT anzuhalten. Man scllte noch
anmerken, daB wahrend des WAIT - Zyklus von
der CPU kein Refresh ausgeflihrt wird, dvna-
mische RAMs also ihre Information verlieren,

Die nachfolgende Beschreibung soll all den-
jenigen helfen, die ratlos vor ihrer nicht
funktionierenden Platine stehen und nicht
wissen, Wie und wo man Jetzt mit der Fehler-
suche beginnen konnte. Es wird gezelgt, wie
man alleine mit einem YielfachmeBgerat, der
kieinen Schaltung 1,y Bild und ein bifchen
Uberlegung sehr viele Fehler finden kann.
Als Erstes wird sich eine optische Kontrolle
anbieten: sind alle Bauteile dort. wo sie
hingehéren, sind alle ICs richtig einge-
setzt, alle IC-Beinchen 1im Sockel, alle
notwendigen Durchkontaktierungen und Lot-
briicken gemacht, befinden sich irgendwo noch
Reste von Létzinn, die KurzschllUsse verursa-
chen konnten wusw. Dann mit dem Voltmeter:
sind die Betriebsspannungen in Ordnung, und
kommt die Betriebsspannung auch an allen ICs
an? Wenn man bis hierher noch nichts Unge-
wohnliches feststellen konnte, hilft erst
einmal Nachdenken. Woran kann es liegen, daB
sich nach dem Reset nicht das Erwartete tut.
1.) Es kénnten Leitungsbahnen unterbrochen
oder schlecht durchkontaktiert sein 2.)
Kurzschlilsse mit anderen Leitungsbahnen 3.)
defekte ICs bzw. Bauteile, Die Mdglichkelit
von dynamischen Fehlern soll hier nicht in
Betracht gezogen werden, da sie erstens viel
seltener vorkommen und mit einfachen Mitteln
sowleso nicht behoben werden konnen. Aufer-
dem soll davon ausgegangen werden, daB die
Systemsoftware (Betriebsprogramm} in Ordnung
ist.

Bei dem Durcheinander wvon Leitungsbahnen
Wwird man es schnell aufgeben, mit dem Ohmme-
ter alle Leitungen zu verfolgen bzw, Kurz-
schlilsse mit allen m8glichen Nachbarleitun-
gen Zu suchen. Auch das Testen der ICs

scheint auf dem ersten Blick mit dem Viel-
fachinstrument nicht mégiich. An dlesem

Punkt soll deshalb die kleine Schaltung
{slehe Bild) .zum Einsatz kommen.

Die Schaltung wird folgendes bewirken: der
Prozessor, der mit einer Taktfreguenz von 2
MHz arbeitet und ein ruhiges Beobachten der
Stgnale unmdglich macht., secll in den ent-
scheldenden Augenblicken angehalten werden.
so daB alle Signale, dle irgendwo auf einer
Leitung liegen, einhgefroren werden und dann
In aller Ruhe mit dem VielfachmeBinstrument
lberprift werden Xkénnen,

Dieses Anhalten geschieht mit dem Anlegen
eines Null-Pegels an den Eingang “WAIT” des
Mikroprozessors bei Jedem MREQ oder I/0-REQ,
Erzeugt wird dieses Signal vom D-FF 1 durch
Rilcksetzen am CLEAR-Eingang. Dieser CLEAR

Eingang bekommt dafiir vom Monoflop MF 1 bet
jedem FREQ oder IOREQ einen kurzen Impuls.
Durch SchlieBen von $1 wird dieser Impuls
verhindert und folalich auch kein WAIT

Signal an FF1 erzeugt.

Michte man jetzt, daB der Mikroprozessor
genau einen Schritt weiterarbeitet. d.h, bis
zum néchsten Speicher- oder [/0-Zugriff, so
wird die Taste S2 kutzgeschliossen, Sie er-
zeugt eln Taktsignal an FF1 und schaltet
somit die log. ”1* vom Eingang zum Ausgang @
durch, d.h, WAIT = 1. Aber schon belm
ndchsten MREQ wird wieder ein CLEAR-Impuls
erzeugt und der Prozessor lber FF1 erneut
gestoppt.

Der erste Vortell dieser Schaltung ist ihre
Einfachheit und folglich auch der problem-
lose Nachbau Zweitens kann sie ebenso
einfach an den Mikrocomputer angaschilossen
werden, indem man die drei Leitungen FREQ,
IOREQ und WAIT anzapft. Einfacher geht es
nicht!

Aber Jetzt zum Messen. Wie kdnnen Leitungs-
unterbrechungen und Kurzschlilsse mit dem
Voltmeter erkannt werden? Kurzschlilisse wer-
den Wir immer erkennen, wenn auf der Leitung
eine log.”1” liegen soll, aber durch eben
einen KurzschluB mit einer Nachbarleitung
auf eine Spannung kleiner 2V gezogen wird,
Ahnlich 1ist es bel Leltungsunterbrechungen,
Hier wird dsr Eingang an dem das Signal
ankommen soll infolge der Unterbrechung “in
der Luft h&ngen”. Da wir es fast ausschliefi-
lich mit TTL- Eing&ngen zu tun haben, wird
sich dort elne Spannung zwischen 1 und 2
Yolt einstellen, Also auf jeden Fall keln
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sauberer TTL-Pegel. Die Bruchstelle kann
dann mit dem Ohmmeter noch genau lokalisiert
werden. Scllte die VYerbindung dennoch in
Ordnung sein, so wiirde dies auf einen Defekt
am Ausgang des treibenden ICS bzw, am Ein-
gang des angeschlossenen ICs hindeuten, was
durch wahlweises Herausnehmen eines ICs noch
genal bestimmt werden kann,

Ein kurzes Beispiel an einem NASCOM 1 mit
dem Betriebssystem NAS-SYS mag diese Fehler-
suche noch ein wenlg verdeutlichen, Die
Hilfsschaltung 1ist angeschlossen, d.h. der
Prozessor wurde 1nzwischen angehalten und
nach dem Reset und einem ersten Tastendruck
auf S2 wird genau dort gestoppt. wo der
Prozessor sein erstes Befehlshyte vom
Monitor-ROM holt, Folalich wird auf dem
AdreBbus @@B¢ anliegen, auf dem Datenbus
wird vom ROM her die 31H liegen, die READ-
Leitung MuB log”@” aufweisen, die WRITE-
Leltung log”1“, die MREQ auf 10g9”@” und die

I/0RG-Leitung auf log”1#. Diese Pegel sind
dorthin zu verfolgen, wo sie evtl, hendtigt
werden.

Ist soweit alles 1In Ordnung wird kurz S2
gedrilckt, Auf dem AdreBbus muB Q@31 erschei-
nen ungd auf dem Datenbus, laut Monitorlist-
ing, @@. Durch dieses Vorgehen wird also der
Mikroprozessor sofort bDaim nachsten Spei-
cherzugriff wieder angehalten.

Aber auch gréBere Spriinge. ndmiich bis zum
nachsten 1/0-Befehl, die ebenfalls im Moni-
torprogramm vorkommen, sind méglich. Dafiir
wird einfach die MREQ-Leitung zur Zusatz-
schaltung unterbrochen und ein WAIT-Signal
kann folglich erst beim niachsten TORQ er-
Zeugt werden,

Zusatzliche 0Oberlegungen sind dann erforder-
lich, wenn dle Signale auf ihrem Weg zu den
Adressaten noch verschiedene Funktionsgatter
durchlaufen (z.B. UND-, ODER-Gatter, Multi-
plexer fur IC-Auswahl 1n der RD- oder WR

Leitung wusw.). Dies ermdglicht dann glelch-
zeitig, diese verschiedenen Gatter auf ihre
Funktignsfahigkeit zu Oberprifen,

Damit sind aber die Mdalichkeiten der Feh-
lersuche mit diesen Hilfsmitteln bei weitem
noch nicht erschépft. Sollte Interesse be-
stehen, kann ich nach ausfihren. wie sich z.
B. der Einsatz eines selpstprogrammierten
EPROMs an Stelle des Monitor=-ROMs lohnen
kann. (Mit den drei Befehlen LD A.FFs ST A

@een: LD A.8CHD kann die Funktionstiichtig-
keit des wichtigen RAM-Spelchers flr Moni-
torzwecke (Uberprift werden). EPROMs daflr
kénnte 1ch evtl, zur Verfligung stellen,

Ein weiteres Einsatzgebiet wire das Testen
von  selbstentwickelten Zusatzschaltungen,
bzw, Interfaceschaltungen bei funktionieren-
dem Grundsystem. Dafir miBte das treibenda
Programm an den entscheidenden Stellen ange-
nalten werden. um dann die Signale zu der
neuen Schaltung im statischen Zustand iber-
prifen zu konnen. Daflr eignen sich nicht
die Monitorhilfsmittel (Break, Single Step),
Auch  hier kann mit besagter Zusatzschaltung
und einem kleinen Trick das laufende Pro-
gramm gezielt gestoppt werden,

&)
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GRAPHICS-GENERATOR
VON G@linter B6hm

Kiirzlich habe ich elnen Graphics Generator
flir den  NASCOM 2 erworben, um meinen
NASCOM 1 um die Graphic Mbglichkelten zu
erweitern, Dabei ist mir aufgefallen, daB
dieser Generator bis auf die Pins 1% und 21
pinkompatibel mit den Eproms auf meiner
Grundplatine 1st. So habe ich den Generator
einfach einmal in einen freien Epromsockel
meiner Erwelterung gesteckt und mit folgen-
dem Programm die Nullen und Einsen durch den
Drucker in schwarze und welBe "Punkte” ver-
wandelt. Durch Start bel C8@ und als zweiten
Parameter Eingabe der Startadresse im EPROM
Wird ein Zelchen von 8 Punkten Breite und 16
Punkten Hihe abgebildet,

Wenn ein Charactergenerator aber nur ein
einfaches EPROM ist., warum scllte man sich
dann nicht seinen eigenen Charactergenerator
programmieren?

Da, wie hereits erwdhnt. ein Character aus 8
Spalten und 16 Reihen besteht, sollte man
sich fir selbstprogrammierte Zeichen 2zu-
ndchst ein “Schnittmuster” aufzeichnen, und
darin die Punkte eintragen, die gesetzt
werden sollen., Dann wird ein bhellebiger
Bereich im RAM gewdhlt und von links oben
beginnend Zeile fiir Zeile des Characters als
Byte elngegeben, wobei Jeder gesetzte Punkt
als 1 und jeder nichgesetzte als @ betrach-
tet wird,

Die Zeile wird als 18161161
betrachtet und als AD gespeichert, Entspre-
chend verfahrt man mit den folgenden 15
Zeilen, DaB ein Zeichen exakt 16 Bytes
benttigt, macht die Speicherung iibersicht-
licher, Beginnt Thr “Character-RAM* z.B. bei
@p@d. so folgt das ndchste Zeichen in @D1d,
dann @D2@ etc., Man verliert also nicht den
Uberblick,

Wenn Sie eine Reihe ven Zeichen programmiert
haben., miissen sie in ein EPROM 2716 “ge-
schossen” werden, (Maximal sind 128 Zeichen
miglich}, MNach Elinstecken des EPROMS in den
Graphics Sockel des NASCOM 2 kénnen [hre
Zeichen abgebildet werden,

NASCOM 1 Besitzer miissen leider in der Lage
sein, ein 2732 EPROM programmieren zu kon-
nen., um mit Hilfe der Graphic Karte von
Herrn PloB eigene Zeichen herstellen zu
kBnnen. Die Fassung des NASCOM 1 ist leider

fiir 2716 nicht pinkompatibel.
Es wurde aber schon einmal eine Graphlic,

Karte von MKS angeboten, vielleicht kann die
ein selbstprogrammiertes EPROM aufnehmen?
Ich bin darliber leider nicht informiert.

Vor dem Brennen des EPROMs empfiehlt es
sich, mit obigem Druckprogramm die selbster-
stellten Zeichen auszudrucken, Man erhilt
einen Eindruck lhrer Gestalt und kann Fehler
verbessern.

Dricken wvon NEW LINE bildet Ubrigens den

ndchsten Character ab, eine belieblige Taste
148t zum Monltor zurickspringen.
080 2A GF OC OE 1@ @6 @B 7E|7A
BCs8 (B 27 38 @9 5 3E 24 CD|E7
@Coz 5D @ F1 18 @7 F5 3E 23i5F
@98 CD 5D @ F1 1@ EA 23 3E|1A
(CAd @A CD 5D @3 BD 23 DE CD(BR
@CA3 69 @7 3 FB FE 1F 28 D3 |60
{CReE CF
53 RN # #HH
#H# ¥ ## ¥
B HHE O BH N B # ##
H 8 4 ### #
e # 0§ ##4# # T
HHEE # # EHHE # #
BB Ok F B ab # i
# i 4 HE tHE4 # 44
¥ B 8 B #4# # SHHEEE
# 4§ #4484 # #
HHu $HH# #
#4 o
# ¥ BHH#H #
# # #haH #
# FHEd 4
## #h $h¥E #
it #
#H i #
HH Hit #
b . 4 #
HH MO #o#
g o S
¥ ! B # # #
i # 4 Hi WO #
# HE44 § i HEHH OB
# #
#iH
##
# #
i #
§ #
o me
Einige Darstellungen aus
####ﬁ 00111100  dem Graphics EPROM, Pin
2 00011000 19 45V 0.6, Pin 21
4 # 11111111
# paae & 10711107 llegt an +5V
## 84 10110107
4w % 10101101 CD
a8 & 101710107 D5
# 4§ 10101101 cD
War " 00111100 3C
# ¥ 00100100 24
¥ 4 00100100 etc,
# # 00100100
& # 00100100
# 01100110




TYPENRADDRUCKER
OLYMPIA ESW 100

von Gilnter Béhm

Der AnschluB der ESW 100 KSR von OLYMPIA ist
absolut kein Hexenwerk und chne groBe Hard-
warednderungen moglich. Die einfachste Lo-
sung ist wohl der AnschluB an die TTY {20
mA) Schnittstelle,

Dazu sind folgende Pins zu verbinden:
ESW 100 KSR NASCOM1 SK2

Pin 9 TTYT- Pin 8 Masse
Pin 10 TTYT+ Pin 5 KBD+
Pin 21 TTYR+ Pin 12 PTR+
Pin 25 TTYR- Pin 11 PTR-

Weiterhin sing am Drucker die Pins 2 und 11
und dle Pins 3 und 18 jeweils mit einander
ZU ‘verbinden,

Um das CTS (Clear to send) Signal zu unter
driicken, muB auf der Platine des KSR ein
Widerstand 2.7 K eingesetzt werdem, Seine
Position ist aus der mitgelieferten Schal-
tung ersichtlich,

Un den UART auf die 2 Stopbits umzustellen,
die der KSR braucht, muB Link 2 auf der
NASCOM Platine von Masse getrennt werden,
Man konnte aber &benso den KSR auf 1 Stopbit
umstellen: dazu miften die Diopden D26 und
D27 aus der KSR Platine entfernt werden,
Soweit funktioniert der Typenraddrucker
schon als Empfanger. Um aber sein Keyboard
auch als Sender benutzen zu kénnen, muB das
Signal des Keyboards noch invertiert werden.,
Gliucklicherweise 1ist daflir noch ein Gatter
auf der NASCOM Platine frei. Biegen Sie
einfach die Pins 5 und & aus dem IC 3%
heraus und legen das Gatter so zwischen Link
2 des NASCOM, daB das Eingangssignal inver-
tiert wird, ( siehe Schaltung }.

Un den 1760 Hz Takt des NASCOM TTY Clock
Generators verwenden zu kdnnen, muB man eine
Drahtbricke auf der KSR PlLatine verdndern.
{slehe Schaltplan). Besser wire es aller-
dings in Hinblick auf die Obertragungsge-
s chwindigkeit, den NASCOM Takt durch Ver-

wendung eines kleineren Kondensators am 555
zZu verandern und so auf max. 17 Zeichen pro

Sekunde zu erhihen,

Die Anderungen an Link 2 und 3 und die
unterschiedlichen Clocks sollten natlirlich
durch Schalter oder Relais fir Cassette und
Drucker umschaltbar gestaltiet werden,

Fiir eventuelle Fragen zu diesem Thema stehe
ich gerne zur Verfiigung.

Da der KSR nicht alle Zeichen abbilden kann,
die{vor allem 1in BASIC) benOtigt werden ,
wurde folgendes kleine Programm entwickelt.
das die Zelchen entsprechend umformt,Sle
werden folgendermaBen abgebildet:

t T
%} ’]
P 2
< 3
@? a)l

INIT STARTET das Programm als Ersatz fir die
CRT Routine, STARTZ gibt ohne CRT aus:
filr die Verwendung mit dem ASM Assembler
wird bel START3 begonnen (weil sonst zwei
Leerzeilen ausgegeben werden)., FUr BASIC
LaBt sich das Programm mit DOKE., 3147,3207
zum Listen verwenden; es ist aber bis auf
die Startadressen voll verschieblich,

‘% +F d’R *.}'z-m u:&,
% W
S [5KZ . LIS vary
43
— L 1€ 3fa a4
S laz-8 I
21 ez » s~ |7
A rree),, 1c31¢
ﬂﬁ1% 3OUTPUT FUER KSR
HWCRE g2 0RG #CBU
@138 @338 CRT EQU #13B
@caB @E4G $CRT  EQU  #CuB
CA49 @@s@ DELAY EQU  #CA49
@EsE ggg@ ouT EQU #USE
JC8a 21876C G@8@ INIT LD  HL,STARTI
@083 224BEC  0@9Y LD  ($CRT),HL
gCc86 CF g}?g RST &
@Cc87 CDZBE @120 START1 CALL CRT
ACRA FEIF @130 START2 CP #1F
dcaC 2039 @140 JR  NZ BACKS
@CRE 3E@A @15¢ LD A, #0A
@CS0 CDREQGE  @6d CALL QUT
BCo3 CDASCA 7@ CALL DELAY
€96 Ca a8y RET
C97 v I @193 BACKS
Acos od an @263 NOP
@CoB 93 g #2149
@csD FEID 322@ CP  #1D
@ACSF 2@65 @230 JR  NZ POT
ACAT 3E03 @24@ LD A8
(BCA3 C35E00  @25d JP QUT
@CAE FESE @260 POT CP  #5E
@BCAS 2@@D (270 R NZ NULL
PUCAA CDSEUG 9280 CALL QUT
BCAD 3EGY dz9d LD A, #6040
CAF CDSEGE 0308 CALL QUT
{CB2 3E31 G314 LD A, #31
(CB4 C35EQW w32 P ouT
CB7 FEZ20 @33 NULL CP  #3@
QCB9 26UD @34 R NZ KLEIN
ACBB CDS5EQRE  @3:5d CALL QUT
ACBE 3E@S 3360 LD A8
@CCy CDoEGE @370 CALL OUT



@CC3 3E2F 3330 LD A, #2F

@CC5 C3oEpw U390 P oUT

ACC8 FE3C 0400 KLEIN CP  #3C

@CCA 203A @410 JR N7 GROSS

@CCC 3ESE qu2 LD A, #5E

@CCE COGEge  gu3g CALL OUT

#CBT 3E2D quig LD A,#2D

QCD3 C35E00 G450 JpolT

@CD6 FE3E QubE GROSS [P  #3E

ACD8 2004 3470 JR NZ SCHN

@CCA 3E6Q G430 LD A, #60

GCDC CDSE@E  349d CALL 00T

BCDF 3E2D 3500 (D A,#2D

BCE1 C35E00 0510 Jp o olr

@CE4 FELY @520 SCHN CP  #ig

@CE6 20dC 2530 JR NZ END

@CES 3E61 @5 (D A, #51

@CEA TDSEQE 8550 CALL olT

@CED 3ESE @560 (D A, #5E

UCEF CDSE@E (570 CALL OUT

@CE2 3629 7530 LD A, #29

@CFy C35E00 ggag END  JP  OUT

@613 : START FUER ASM ASS.

{CF7 FE1F @620 START3 CP #1F

ACFS 2@9C 7630 JR NZ BACKS

@CFB 3EGD 3640 LD A #D

GCFD COSEQ0 U650 CALL 00T

@0@@ CD4OCA  U6Gd CALL DELAY

@DaF3 9 3670 RET
@C80 21 87 @C 22 4B @C CF CD[S5
@C88 3B 91 FE 1F 20 09 3E BA|SE
@C90 CD 5E 00 CD 49 CA C9 FE|BE
@C98 1D 2¢ @B 3F @8 FE 1D 20|6D
BCAQ 5 3F (8 C3 SE @@ FE 5E|74
BCA8 28 @D CD 5E @¢ 3E 6@ CD|77
@CBG 5E @8 3E 31 C3 SE 0@ FE|AS
UCB8 3@ 20 @D CD SE @@ 3E @8|32
@CCU CD SF Q@ 3E 2F C3 SE 08|85
BCC8 FE 3C 20 @A 3E 5E CD SE{FF
@CD@ @6 3E 2D C3 5E 80 FE 3F{A4

@cD8 29 @A 3T 60 CD 5E @¢ 3E(15
WCEW 2D C3 5E 09 FE 43 20 BC| A4
@Ce8 3E 61 CD 5E 0@ 3E 5E CD{27
@CF@ SE @@ 3E 29 (3 5E (0 FE|E@
@CF8 1F 2¢ 9C 3E @D CD 5E @@i5h5
@nge CD 49 CA €S E5 18 D5 (D|55

»DOKE« PROGRAMM
VON Reinhard Zickwolf

Das folgende Programm wandelt.éin Maschinen-
programm, welches von BASIC durch USR(X)
aufgerufen werden soll, in das notige Doke

Format um. Die Speicherung der Startadresse

des Maschinencodes in USRLOC wird ebenfalls
angezeligt.

128 CLS

158 SCREEN 15.1: PR[NT"DOKE PROGRAMM

14@ SCREEN 18,2 :iPRINT/——m——m—mmmm ==

150 PRINT“BITTE, DIE HEXZAHLEN ZUSAMMEN* ;

16@ PRINT“HAENGEND EINGEBEN. “:PRIN

178 PRINT: INPUT”ANFANGSADRESSE” AS

18¢ INPUT“ENDADRESSE ";E$
19¢ INPUT*STARTADRESSEYS$
200 H$=A%$:GQSUBALE: A=DE
2108 H3$=E$:G0SUB4LE:E=DE
220 LM=E-A+1
230 IF LM THEN PRINT”FEHLER" : GOTO17d
240 DIM M$C(LM) :PRINT
258 PRINT”MASCHINENPROGRAMM BYTE FUER BYTE *:
260 PRINT"EINGEBEN" PRINT
276 EOR B=1 T0 LM:PRINT B;”:”;: INPUT M$(B) :NEXT
%g% %Eg UMWANDLUNG DES MASCHINENPROGRAMMS
31 PRINT“MASCHINENPROGRAMM IM DOKE-FORMAT
320 PRINT"=—=—=—=—==——emmmmmmmmmm oo oo
22¢ PRINT
24¢ H$=S$:GOSUBLYE :PRINTDOKE 4168 ,“;D0:PRINT
350 H3=A$:GOSUBLAE: A=DE
360 LG=INT(LM/2)*2:FOR B=1 TO LG STEP 2
370 H$=M$(B+1)+M$(B) : GOSUB4LT
280 PRINT”DOKE”;A; #, #; D0 A=A+2 :NEXT
39¢ IF LM-LG < .5 THEN PRINT:EN
400 H$=M$(LM) :GOSUBLAA
410 PRINTPOKE”;As”, ;DO :PRINT :END
43¢ REM UMRECHNUNG HEX/DEZ UND DOKE
446 DE=0:3=1:FOR L=LEN(H$)-1 TQO @@ STEP -1
450 C=ASC(MID$(H$,S,1)):15=5+1
46@ IF C == 48 AND C <= 57 THEN C=C-48:G0T0493
478 IF C =65 AND C =70 THEN C=C—55:GOT0499
430 PRINT#FALSCHE EINGABE” :RETURN
490 IF L=@ THEN DE=DE+C:GOT0510
5P SW=1:FOR I=1 TO L:SW=16%SW:NEXT:DE=DE+C*SW
518 NEXT:DO=DE:IF DO 3=32768 THEN DO=D0-65536
520 RETURN
CLDDOS t1enl 4

CLDDOS—SYSTEM

Programme von Berhard Baier
In den letzten Ausgaben des MNascom—Journals
wurden einige Unterprogramme fuer das CLDDOS—

Ausgabe werden
die

Bystem vorgestellt. In dieser
nun zwei nuetzliche Programme abgedruckt,
jwne Unterprogramme verwenden:

WRFILE und RDFILE

Pie benoetigten® Unterprogramme werden einzeln
am Ende des Programms durch "ENELU" dazuge-
linkt. Die ganzen Unterprogramme kaennten na—
tuerlich auch zu einem einzigen File (wie z.B.
S§YSLIB. ACM} zusammengebunden werden. Allerdings
werden in diesem Fall immer alle in dem ACHM—
File enthaltenen Routinen zum Programm dazu—
gelinkt, egal ob sie wvon dem Hauptprogramm
aufgerufen werden oder nicht.

CLD 808B0/ZI80 fAssembler
03-Mai—91 Seite 1

RDFILE
VERSION 1.0
03-MAI-B1
GERHARD BAIER

MIT DIESEM PROGRAMM KOENNENM BELIEBIGE FILES
INS MEMORY GELADEN WERDEM
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WRFILE MEMORY:Z228C LAENGE:01AC START: 2280 das Einfigen von ™ eingerlickt:

7
2280 3£ 03 21 E1 22 FF 21 2% - EGC 22 FF 63 3E 10 11 21 CP, #08
2290 3 21 &8 23 CD 79 23 3E — 04 21 31 22 CD A3 23 ER JR WZ OUT
22A0 FE 04 21 42 23 Ch AT 2T ~ 23 ES ES 2t 52 23 FF O3 LD A, #20

E1 28 04 47 0D 8~ 19 ES

TFFF 23 38 17 D} Ef ED OUT JP Druck{z.B.SRLOUT)

X8 Of TE O1 FF 246 AF FF ;

IE o1 FF 00 1E 09 57 52 Damit ist das Formatierprogramm wieder ein
42 45 0A OF 3D 3D 3D 3D Stlck vielselitiger geworden,

O/ Of S& &5 72 7T 49 &F

2D 4D 41 4% 2D 38 31 0A

2I20 8A 46 &9 &0 65 SE 41 &D — &5 DO PO 20 20 20 20 IA

2IAO AD OA 7o &F &E 20 41 64 - 72 &% 7T 73 AT 2O DO 0

2740 JL AO 62 &9 7I 20 41 &4 - TR 45 7R 73 45 20 DO 20

DRSO NA AL 46 69 60 &5 ZD 40 — b1 65 &E &7 &5 2O D0 20

2TL0 3A A0 53 5% 30 41 42 53 — S1 FE ID 02 04 52 CD A3 MINIPROGRAMM

2370 52 CD 70 S2 DA 57 50 21 - EF €3 30 4F DS ES ES DS

23O FF O7 E1 EF 02 Ef 41 FF - 01 38 FC %5 00 FE Op =8

DGO 00 TV 2T 10 ER OIE 07 EF - 02 E1 B 18 DE 7Y 90 Ei

22B0 EL AF ED 52 CD F0O 23 95
22C0 DI 3E 01 21 68 23 11 562
22D0 S22 44 OE 00 JE 41 FF 0T
22E0 OO AF FF 00 2& OA” FF ZF
22F0 49 54 45 20 2D 20 44 49
2300 D 3D ID ED ID 3P 3D 3D
2310 &E 20 31 ZE 30 QA IO 33

[ T Y A T N T A T T N O T

Z23A% D1l 01 C? CS 3IC 4F DS ES ES CS FF 07 Cl1 Ei FF OZF .
Z3H0 21 00 OO 41 FF Ol 38 FC - FE 08 28 1D CD DE 23 38 88;8 1%N§$%EEPE62E§UMME
2EFCO L1 CT 05 Q4 Q7 067 07 067 o7 BB 1S Ch 14 10 F9 Ct 0030 ;ARGUMENT 2 ENTHAELT
23IDG 10 ER TR OF FF 02 EL 18 CE 70y L L1 01 0% B4 30 0040 JDIE STﬁRTﬁDR.DES
QIEC FE OO0 DR FE 0484 I8 O7 FE 11 BB D& O7 FE 1O ZIF O%7 0050 SSPEICHERS, ARG,3
PIF0O FS CH ES o0& 04 AF 5 048 04 CH 15 CR 14 17 10 F9 0060 JENTHQELT DIE LhENGE
2400 E4H OF CD OE 24 FF Q2 C3 i ER El C1 Fi C% FE 40 OD?D ‘DER ZEILE ODER DES
2410 DB FE 1O IF DB FE oA 38 02 Ca OF Ca& 20 37 3ZF C% 0080 ;BLOCKS. BEL IERIGE
090 ;TASTE STARTET AUSGABE
091 :DER NAECHSTEN ZEILE
0092 ;3,10,81-NASBUG T4
SR Y
NACHTRAG zu »FORMAT« 0732 0120 HLOUT EQU #232
von Ginter Bshm 023C 0130 SPACE EQU #23C
OFQ0 0140 ORG  #FO0
den Augustheft 003 EAOEUC G120 START Sy fitr (ARG2)
Das Formatierprogramm aus dem Augustheft hat
sich bhisher gut bewdhrt. Nur ist manchmal 8583 %853100C 8}%8 hBD HE:BERGB)
die Notwenigkeit aufgetreten, eine Zeile mit QF09 220E0C Q190 LD (ARGZ),HL
grelt aurd ) " OFOC EB 0200 EX  DE.HL
einem Space beginnen zu missen oder ver OFOD Ed 0216 POP HL
schiedene Spalten zu tabuieren. Dazu muB QFQE CD3202 0220 CALL HLOUT
P . x , OF11 CD3C02 0230 CALL SPACE
das Programm selbst nicht verandert werden: OF14 DD210000 0240 (o 10
man mu nur Zeichen festlegen, die durch das 0F18 0600 0250 LD B.O
0 o ; OFTA 4E 0260 LOOP LD C,{(HL)
ruckerprogramm entsprechend interpretiert OF1B DDOS 0270 ADD ¥, BC
werden, Deshalb formatiere ich auch nicht OF1D 23 0280 NC HL
mehr direkt Uber den UART sondern Uber eine BE}E EE 8%88 ;HEH EL
Druckerroutine, die an anderer Stelle be- 8?%8 E?52 8%%8 ggg Ht,DE
schrieben 1st. (Olvmpia ESW 182 KSR an 0F23 33F5 0330 JR C LOOP
NASCOM) OF25 DDES 0340 PUSH IX
Der won mir benutzte Drucker benutzt das BE%§ CBSZDZ 0238 EEEL HtUUT
Zeichen = (@9%ex) um eine vorher einge- OF2B EF 370 RST 40
] 9 QF2C 1FO0 0380 DEFW #1F
stellte Anzahl von Schritten nach rechts zu OF2E CD6900 0390 KEYB CALL #69
ricken, Wenn Sie also Texte auf Cassette QF31 30rB Qu00 JR NC KEYB
einsenden und dieses Zeichen zum Tabulieren 0F33 18 83%8 : SR START
verwenden wollen, miRten Sie angeben, wie 0430 ;ANPASSUNG AN NASSYS:
viele Zeichan der Tabulator Uberspringen 8328 EFHbggggﬁ EEEEﬁﬁEQ%EILEN
soll. 0460 ;WERDEN
Eine andere Miglichkeit des Tabulierens bil- 00 0370 5 NOP
det das Festlegen eines Zeichens flir einen 8566 8%%6 Hggw #66DF
Dwischenraum, der nicht unterdriickt werden DF69 0231 DEFW #69DF
darf. Mt T4 oder MNASSYS ist es Kkein 20 0360 NOP
Problem, das Zeichen <) fUr BS zu erzeugen, Drie o2l DEEW #660F
das ich als Space z.B. am Zeilenanfang ggsn 8%38 HEEN #6ADF
abdrucke, Folgendes Programm-zum Umwandeln DF6? 0331 DEFW #52DF
von @8hex in einen Zwischenraum ist durch Das Programm ist voll verschieblich
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GRAFIC ZUSATZKARTE
filr deny NASCOM 1

Mit dieser Zusstzkarte wird der NAS-
COM=1 euf die OGrafikmdglichkeiten des
NASCOM-2 erweitert. Auf der Grafikkarte
ist ein EPROM 2732, das den gesamten
Zeichensatz enthdlt, d.h, den Zeichen-
satz des vorhandenen Zeichengenerators
und 128 weitere Zusatzzeichen. Flr die
Zusatzzeichen kann man zwischen zwei
Méglichkeiten wdhlen. Entweder kdnnen
die 128 Zusatzzeichen untergebracht
werden, die das Grafik-ROM fir den
NASCOM-2 enthdlt (BASIC-SET-Funktionen
8 weitere Zeichen), oder aber die BA-
SIC-SET-Funktionen und die Schachgrafik
flir das Schachprogramm ven W. Bregulla.
Auf Wunsch k@énnen auch spezislle Son-
derzeichen eingebaut werden.

Uer Aufhau der Grafikkarte ist einfach.
Man muB lediglich die beiden 24-poligen
Sockel einldten, sowie den Widerstand
R1 und die beiden L6tstltzpunkte. Auf
der Grundplatine sind drei zus8tzliche
Drahtbriicken ndtig. Eine Drahtbriicke
varbindet IC20 Pim 12 mit IC17 Pin 18,
tie =zweite Drahtbricke verbindet IC{7
Pin 19 mit IC16 Pin 14, Dann muB man
den Pin 6 wvon IC15 aus der Fassung
biegen (IC aus der Fassung nehmen und
digesen Pin horizontal wegbiegen) und
mit IC 16 Pin 10 verbinden. Jetzt kann
mann  den Zeichengensrator MCM G576 aus
seiner Fassung auf der Grundplatine des
NASCOM-1 nehmen, Daflir wird der eine
Stecker des Z24-poligen Kabels in diese
Fassung gesteckt, der andere Stacker in
die Fassung auf der Grafikkarte. UDie
Grafikkarte ist jetzt betrisbsbereit.
Die beiden L&tstltzpunkte auf der Gra-
fikkarte kann man entweder mit einer
Orshtbricke verbinden oder aber einen
Schalter dezwischenlegaen. Dann kann man
die Grafik abschalten, wenn z.B. Pro-
gramme das Bit? im Bildschirmbereich
anders verwenden.

Der Zeichengenerator MCM 6576 dgs NAGS-
COM-1 wird nicht mehr bendtigt. Damit
ist gleichzeitig das Bauteil aus dem

NASCOM entfernt, das mit Abstand die
h&ufigsten Fehler verursachte. Der Zgi-
chengenerstor asuf der Grafikkarte beni-
tigt nur noch 45 Volt, so dal eauch
keine Probleme mit dem Netzteil mehr
auftreten kénnen. Wenn man statt der
EPROMe 2708 auf der NASCOM-Platine 5-
Volt-Typen einsetzt, kann man aus dem
NASCOM=-1 ein reines 5-Volt«System ma-
chen,

Bauteileliste:

Platine, fertig gebohrt

Zeichengenerator 2732

24-poliges Flachbandkabel mit 2 Steckern,
komplett montiert

Widerstand 4,7 k Ohm

2 Litstiitzpunkte

2 Fassungen 24 polig

Der Bausatz kostet 140.- DM incl, MWSt

Bernd Flass
Datenelektronik - Systementwicklung

Tel.

STRICHCODES

von Bernd Ploss

Nachdem ich den Strichcodeleser von
Ing.-Bliro Kanis erhielt, zeigte es
sich, daB damit das im NASCOM-Journal
4/81 abgedruckte Programm nicht gelesen
werden konnte. Eine gensuere Untersu-
chung zeigte, daB der Kanis-Lesar etwas
gréBers Abstinde zwischen den Strichen
bendtigt, als der Hewlett-Packkard-Le-
sestift (der sber auch mehr als doppelt
so teuer i&t}, zumindest wenn der
8trichcode mit einem Nedeldrucker ge-
druckt wird, Dashalb hisr das
Programm :

"Darts”, das wvon
Glinther Brust fir NAS-5YS umgeschrie-
ben wurde.

Die Versuche mit dem Kanis-Leser zeig-
ten auch, - daB die Justisrung dieses
Stiftes kritisch sein kann, wenn dis
Yorlage nicht optimal ist, d.h. dis
Balken tiefschwerz und die Zwischenriu-
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Relocator Programm aus Heft 6/81
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FUr Leser, die bereits einen Barcode-Reader anschlieBen
kdnnen: Probieren Sie zunachst aus, ob Sie das gedruckte
Programm von Herrn Ploss ( im BYTE Format ) einwandfrei
lesen konnen, Wenn ja, erlUbrigt sich das etwas aufwendigere
Plotten der Programme(, das hier noch etwas schief geraten
ist), Faris Sie den Plot einfacher zu lesen finden, werden
wir in Zukunft weitere Programme im MC Format abdrucken.

Obige 7eilen beginnen mit zwei Synchronisationsbalken, |
dann folgt die Anzahl der Bytes pro Zeile (durchweg 8 wie
im NASCOM Tabulate Befehl) und dann eine Prifsumme.

Bei Eingabe der Startadresse (hier 0C80) ins Leseprogramm
ngd der Maschinencode automatisch richtig in den Speicher
gelesen

|

|l

[—

I

=




me rein weiB. Eventuell muB von der
angegebenen Einstellung (Mitte des Be-
reichs, in dem die LED Contral leuch-
tet) abgewichen werden, Visle Vorlagen
lieBen sich besser einlesen, weAn der
Trimmer im Geganuhrzeigersinn s0 weit
gedreht wurde, bis die LED Control
Ger Hewlett-Packard Stift
zeigte sich in dieser Hinsicht iiberle-

ausging.

gen., Er wverkraftet auch kaontrastarme
Vorlagan gut.

Von Programmen, die im NASCOM=-Journal
erscheinen sollen, kann ich Strichcodes
ausdrucken. In diesem Fall bitte ich
die Autoren, eine Kassette mit dem
Programm direkt an mich zu schickaen. Im
Augsnblick kann ich allerdings nur Kas-
sattan im NASCOM-1 Format lesen.
Strichcodelaseprogramm fiir NAS-SYS

Das Leseprogramm flUr die Strichcgdes
iset Jjetzt bei MK-Systemtechnik und
bei mir ab  Lager lieferbar (DM B8,.~
incl. MWSt). Das Programm ist fir NAS-
5YS und flr NASBUG lieferber. Standard-
adresse ist ACO0. Das Programm benutzt
Bit 0 vom Port X der PID. Eine andere
Adressbelegung bzw. Benutzung eines an-
deren Ports muB bei der Bestellung
besonders angegeben werden (OM 20.-
Aufpreis). Wird der Lesestifft HEDS
3000 wvon Hewlett-Packerd verwendet, be-
ntitigt man noch einen Pull-up Wider-
stand von 2,2 k Ohm nach &5 V¥, der
Strichcodeleser vom Ing.-Bilro Kanis
kann direkt sngeschlossen werden. Auf
Anfrage kann das Programm auich in ande-
ren Datentrdgern, bei anderen Start-
adressen und flir andere Ports geliefert

warden,

Ua inzwischen drei verschiedsne Strich-
codes zur Darstellung wvon Programmen
eingefihrt sind, besteht das FProgramm
auch aus drel Teilen. Die Oarstellung
fir absoluten und fir wverschieblichen
Code wurde von der Zeitschrift Byte
vorgeschlapgen, die dritte Darstellung
wird von der Zeitschrift mc verwendet.

Will man absoluten Code einlesen, wiwd
das Programm mit E ACOD - gestartet.
Absoluten Code erkennt man daran, daB
am Anfang jedar Zsile eine zweistellige

Zgilennummer und die wvierstellige An-
fangsadresse stehen. Dann verschwindst
der Cursor und der Lesestift ist be-
reit. Jetzt kann man Zeile flir Zeils
einlesen, wobei die Reihenfolge einzu-
halten 1ist, Ist eine Zeile richtig
eingelesen, erscheint die Zsilennummer
und die Anfangsadresse auf dem Bild-
echirm. Erscheint keine Anzeige, dann
trat ein Lesefehler auf und die Zeile
muB nochmals gelesen werden. Will man
egin absolutes Programm an einen andaren
als den vorgesehenan Speicherbereich
laden, startet man das Leseprogramm mit
E ACOO nnnn. nnnn ist der Offset zu der
Oripinaladresse.

Verschieblichen Code arkennt man daran,
dafl am Zeilenanfang nur die zweistel-
lige Zeilennummer steht. Um solchen
Code einzulesen, startet man das Lese-
programm mit E ACO3 nnnn. Der Code wird
dann ab der Adresse nnnn in den Spei-
cher geladen. Ansonsten funktioniert
das Einlesen wvon verschieblichem Coda
wie das Einlesen von absolutem Code,

Code in der mc-Darstellung wird etwas
anders gehandhabt. Hierbei funktioniert
der Leser als Eingabegsridt wie =z.B.
auch die Tastatur. Mit € ACDB wird der
Leser aktiviert und die Eimgabercutine
bei $UIN {0C77) eingetragen, anschlies-
send meldet sich NAS-5YS wieder. UIN
dient Jjetzt als Eingaberoutine., Dann
wird das Programm pestartet, das die
Eingabedaten aufnehmen soll, z.B. Basic
oder Assembler. Dann mull auf die Einga-
bercutine UIN umgeschaltet werden. In
MAS=SYS wund in ASM/EPROM wird dazu

einfach der Befshl ( eingegeben, im

Basic fihrt man OOKE 3189,1821 aus,
Jetzt ist die Tastatur abgeschaltet und
man kann mit dem Lesestift eingeben,
Der Inhalt richtig gelessner Zeilen
arscheint auf dem Bildschirm, erscheint
keine Anzeige muB dis Zsile nochmals
gelesen werden. Ist die lstzts Zeile
gelesen, wird wieder auf die Testatur
als Eingabegerdt umgeschaltet. Dieses
dritte Leseprogramm verwendet den RAM-
Beraich OCBO bis ODO0 als Textouffer.
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NAS-SYS 3

von Giinter B&hm

Das neue Betriebssystem NASSYS3 1ist eine
verbesserte Version wvon NASSYST und dazu
voll kompatibel. Alle Befehle, ausgenommen
die unten beschriebenen Anderungen. werden
wie gewohnt ausgefihrt, Allerdings gibt es
keinen L-Befehl mehr <(d.h. Laden im T2
Format) und der Tabulate-Befehl gibt keine
Prifsumme mehr aus. FUr manche Benutzer ist
dies wohl ein Mangel, der aber durch folgen-
de Yerbesserungen sicher ausgeglichen wird,
1. Alle Tasten auBer der & - Taste fihren
die PRepeat-Funktion aus., wenn sie niederge-
drickt bleiben., Die Zeitdauer bis zur ersten
Wiederholung und die Wiederholgeschwindig-
keit konnen eingestellt werden,

2, Alle Unterprogramme sind Interruptfdhig.
3, Die CRT Routine kann Daten 1in jeden
gewlnschten  Speicherbereich ausgeben. So
konnen Oberschriften auch in die Zeile 16
geschrieben werden,

4, Der Read-Befehl 1&Bt durch eine zusétz-
liche Eingabe Programme oder Daten von Cas-
sette in einen beliebigen Speicherbereich
laden,

5. Das Tabulate Kommando wurde folgenderma-
Ben erweitert:

a) Die ASCII Zeichen der Bytes werden 4le
die bisherigen Hex-Werte ausgegeben.

b) Ein vierter Parameter 138t die Ausgabe
Zusdtzlicher Zeichen pro [Zeile zu, um
Drucker mit verschiedener Zeilenbreite zu
beriicksichtigen.

¢} Ein finfter Parameter unterdrickt die
Ausgabe der Hex - oder ASCII Werte,

6. Alle NASSYS Routinen konnen mit Single
Step durchlaufen werden, Durch die Verwen-
dung der Repeat Funktion kdnnen dle Einzel-
schritte in hoher Geschwindigkeit abgearbei-
tet werden,

7. Die Registeranzeige wurde erweitert.

8. Um die Lesbarkelt zu verbessern,wurde die
Anzeide beim Modify Befeh} um zwei Spalten
nach rechts verschoben.

9. Der External {(X) Befehl hat zusédtzliche
Optionen, Ebenso wird das NULL Kommando in
BASIE nun Kkorrekt ausgefihrt (es gibt nun
auch wirklich Nullen aus).

10. Es gibt drei neue Befehle: P zeigt die
gespeicherten User Register an, D fihrt ein
Programm bei D000 aus und Y bei BOOQ,

11. Die Blinkgeschwindigkeit des Cursors ist
veranderbar.

12, Es gibt drei neue Unterprogramme: Wie-
derholung der Keyboard Abfrage, Ausgabe von
zwel Leerzeichen und ein Unterprogramm, das
eine beliebige Subroutine ausfihren kann.
13, Sowohl bel Breakpoint als auch bel NMI
fihrt das Programm einen Sprung aus, der in
$NMI  gespeichert ist., bevor die Reglister
angezeigt werden. Durch Anderung des Sprun-
ges In 3$NM[ kédnnen Programme auch anders
beendet werden,

14, Der B@ Befehl schaltet den Breakpoint
vollstandig ab, so daB mlt der entsprechen-
den Hardware NASSYS im RAM ausgeflhrt werden
kann, {Kapiere ich selbst nicht!)

Mit manchen der genannten Yerdnderungen {die
dbrigens aus INMC80 zitiert sind) kann man
ohne Listing oder M™anual nichts anfangen,
Diese sollen aber in n#chster 7Zeit zur
Yerfilgung stehen, und dann kdnnen wir wel-
tere Informationen veréffentlichen.

A W 3 W W

UMBAUANLEITUNG fiir

NASCOM 1 Keyboard
von D. Oberle

NABCOM Keyboard Funktionsbeschreibung:

Das NASCOM-Keyboard enthdlt
Tasten die vollig verschleiffrei
Taste (Bild 1) besteht
einem Ringkesn (1),,den zwel Leiterschleifen

(2,3)

beweglichen

magnetisch-
dynamische

arbeiten. Eine aus

durch den Ringkern, und szwel am

{4)
(5}

die

Tastenkopf befestigte
die beim

magnetische

Danermagnetplattchen

Niederdriicken der Taste
Induktion

Stromimpulses in

fur die Ergeugung gines

der Legeleitung des
Ringkernitbertragers liefern.
Die Leiterschleifen (2,3}
Tagten sind, wike aus dem Schaltbild (Bild 4)

einer Matrix aus Lese- und

der eingelnen

ergichtlich, =zu
Schreibleitungen miteinander verbunden. Uber
einen BCD-Zidhler (IC S)der von
die Boftware erzeugten Takt gesteuert wird,
wird die

Schreibleitung

einem iiber

Tastenmatrix iiber die

stEndig nach gedriickten

Tasten abgefragt. Eine gedriicktis Taste
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BiLD 1

erzeugt in ihrer Leseleitung (Bild 4,30-86)
durch das Differengierglied aus C1,R8,RS
einen kurzen Nadelimpuls (Bild 5,IC2{(5) F),
der von einen Leseverstirker
(Transistorarrays IC1,IC9) in den
Pufferspeicher (RS-Flip-Flep IC7T,IC2,IC8)
eingeschrieben wird.

Aus der Anzahl der wvon der Software

ausgegebenen Taktimpulse und der Nummper des
zZu diesem Zeitpunkt gesetzten Datenbits
{aktiv low) "Senge-Output", ermittelt
denn das Monitorprogramm iiber Codetabellen

ASCIT

am

den zur gedriickten Taste
Charakter.

Nach jewells eiwem ZAhlerdurchlauf fiir
acht
Pufferspeicher zurickgesstzt (high) und der
Abfragezyklus beginnt von neuem.

Falls dieselbs Taste
Zghlzyklus immer noch gedriickt
dies von der Joftware festgestellt und nicht
{Entprellung

gehdrenden

die

Schreibleitungen werden die

beim nachsten

ist, wird
weiterbearbeitet durch

Software).

Einbau der neuen Magnhettasten:

Die Tastaturbelegung des NASCOM II ist aus
Bild 2 erpichtlich Die Tasten, so0llten
Originaltesten sein, kdnnen'einfach nasch dem
Lbcher fiir die AnschluBpins
Epoxyplatine Halterung
eingedriickt werden. SBie verriegeln sich
Halteblech selbsi

mechanisch fest eingebaut.

es
Bohren der vier
in der in die
im
von und gind damit
Das Monitorprogramm NASSYS I unterstiitzt den
vollen ASCII-Code und benutzt
CNTRL-Codes Cursorsteuerung. Um
erforderlichen direkt arzeugen,
d.h. ohne die Nutzung der CHTRL-Taste,
eine Leseleitung (86) elngfiigt

Datenbit

verachiedene

Zur die

Codes Zu

mu3
weitere

werden, denn es wird eln mehr

bendtigt.

Dazu werden acht der neu eingebauten Tasten
verwendet. Zum Binbau der Leseleitung wird
einfach ein dinner isolierter Draant, amn
besten Wire-Wrap-Draht, an dem aus C1,R8,R9
bestehenden Differenzierglied angeldtet und,
in Bild 3 dargestellt, iiber
eingebauten Tasten in beliebiger Reihenfolge

durchgeschaltet.

wie die neu

NASCOM B - TASTATUR
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Mir die acht Schreibleitungen (DO-D7) muB
jeweils mit einem geeigneten Werkzeug die
Leiterbahn su einer ebenfalls in dieser

Schreibleitung 1liegenden Taste unterbrochen

und iiber die neu einzufigende Taste wieder

verbunden werden. Die Anschlullipins der

Tasten diirfen dabei nicht vertauscht werden,
da, im
fbertrager der

sonst die
umkehrt.
in die
ist die Tasten-Code-Zuordnung festgelegt

(siche Bild 2,Bild 3 und-Bild 4).

sich Stronrichtung

Mit dem Einfigen
Tagten

jeweiligen Schreiblsitungsn

Die neue Leseleitung (S6) wird dann in der
aus PBild 4 ersichtlichen Weise iiber einen
Leseverstirker (freier Transistor in 1IC1)
auf die als Pufferspeicher benutzaten freien
NAND-Gates in IC3 geschaltet. Die dazu
notwendigen  Bauelemente R40G,R41 und R42
niigsen an elner leiterbahnfreien Stellen auf
der Platine montiert werden. Der
"Sense~Output" des 86-Puffers wird dann mit
Pin 7 des Sockels (SK 1) flur das
Keyboardverbindungskabel verbunden.

Weiter empfehlenswert ist es, sine der neu
eingebauten Tasten alg SHIFT-Taste auf der
linken Seilte vorzusehen. Dazu wmissen nur
die Lese— und Schreibleitung der rechten
Taste saufgetrennt und iiber die neue 1linke

SHIFT-Taete wieder verbunden werden.

Bei Inbetriebnahme unter NASSYS I migsen dis
falls keine Fehler
Bild 4
ausldsen.,

nen eingebauten Tasten,

aus ZU
Dle

dann

gemacht wurden, die
Fanktionen

natiirlich

entnehmendsn
GRAFIK~Tasate
gsinnvoll sein,
vorhanden ist.

kann
wenn eine GRAFIK-Erweiterung

nar
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Einbau einer REPEAT-Taste:

VYeregichtet man auf eine extra CNTRL-Tastse
oder auf die GRAFIK-Taste, so 1Bt sich mit

geringem szusdtzlichem Hardwareaufwand eine
dieser Tasten als REPEAT-Taste verwsenden.
Man kann auch eine zugitzliche Taste,

die =llerdings achlecht Ubefestigt werden

kann, dazu benutzen.

Funktiongweige:

Tasten von der
durch
gewiinschten

Da die

Software

Entprellung der
vorgenommen wird, Kkann man
ginan entaprechend der

Repeatfrequenz von der Hardware erzeugien
CLEAR-Impuls Tfir die

Software dazu bringen
gedrickter REPEAT-Taste und einer belisbigen
Charakter

einzulesen und darzustellien.

Pufferspeicher, die

anderen Taste einen wisderholt

Bei dem hier beschriebenen Beispiel wird

davon ausgegangen, dal eine Originaltaste
verwendet wird. Pringipiell kann jedoch auch
eine andere Tastenart verwendet werden. Die
Schaltung ist dann dieser Taste anzupassen,

Magnettaste mul zundchst ein
mit dem Softwaretakt

eingebaut

PMir die
geperater, synchroner
Schreibimpulsgenerator werden.

Auflerden wird noch ain zgusgidtelicher
Dazu wird der

der leicht an
Stelle auf der Leiterplatte
montiert werden kann, Der Takt

fiir den Schreibimpulegenerator=wird an Pin’3

Legeveratdarker notwendig.

Doppelmonoflopchip T413221,
einer freien
eingesetzt.
von IC3 abgegriffen und damit das 1.
Monoflop getriggert., Der invertierte Ausgang
Q1 dieses
Schreibimpulatreiber eingebauten

Monofleps steuert einen als

Transistor

bei gleichzeitig

BCY58 (oder #hnlicher Typ) an. Iat die
REFEAT-Tasts  gedriickt, wird {iber den
Leseverstérker (2. freier Transistor in IC1)
und das zughdtelich eingebaute
D10,R43,C30 ein
Trigeerimpuls an das Monoflop

Differenzierglied
zwelte
gegchen, welches ehtsprechend der
gingestellten Impulsdauer einen CLEAR-Impuls
amn 1invertierten Ausgang Q2 abgibt. Dieser
ber RAND-Gates
zugammen wnit dem von der Software kommenden
CLEAR-Impuls auf die vorher
CLEAR-Leitung geschaltet.

Un die
gewidhrlelsten missen die Monoflops auf den
Softwaretakt

empfiehlt gich deshald Trimmer einzubauen.

wird zZwei zugftzliche

aufgetrennte

einwandfreie Funktion Zn

abgeglichen werden, Es

Eine bessere und unkritischere aber
aufwendigere Lisung
Schreibtaktgensrator filr die
ein 8-Bit 2Zdhler 7413393

voll zum

ergibt sich wenn als
REPEAT-Taste
verwendet wird.
Softwaretakt

Tagtenabhfrageeyklus mbglich was

Damit ist ein
gynchroner
mit einem Monoflop schwierig abzugleichen
ist. Die Abgleichprobleme bei der Verwendung

von gzwel Monoflops sind damit weitgehend
auggeschaltet. Es muB lediglich noch die
Impulsdauver dea CLEAR-Signals an einem
Monofiop, wie in Bild 5 angegeben,

eingestellt werden.

Abgleich:

Nach dem Einbau der REPEAT-Taste miissen die
der beiden
angegeben

Impulszeiten Menoflops wie im

Impulsdiagramm abgeglichen
werden. Den Feinabgleich nimmt man am besten
SHIFT-Taste und

Es diirfen bel

mit gedriickter giner

beliebigen anderen Taste vor.

gedriickter REPEAT-Taste keine "Unshiftet-
Charactera" mehr auftreten, besonders
¥ritisch sind die Zeichen ®%,=,*% die als

Testzeichen berutzt werden sollten.
Bei gedriickter SHIFT- oder GRAFIK-Taate ist
teilwelise

die Repsatfreguenz sshr

ungleichmaBig, was aber wegen
unterschiedlicher Softwarebearbeitungsseiten

im Monitorprogranm nicht zu vermeiden ist.

Die hier beschriebenen Schaltungsvorschlige
sind in meinem NASCOM I schon lidngere Zeit
im Eingatz und arbeiten stdrungsfrei.

Besonders dle CURSORPOSITICNING-Tasten sowie
die REPEAT-Taste haben sich beim Editieren
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als sgehr zeltsparend und niitzlich erwiesen.

LITERATURYERZEICHNIS:

NASCOM I Conagtruction articel
NABCOM I Boftware notes

NASCOM II Documentation

PARALLELE ERGANZUNG

Zu V. 24 von Wemer Ohring

Ausgegangen wurde von den Erfahrungen mit
der seriellen V.24-Schnittstelle und der
Oruckerschnittstelle von Centronics. Von der
Druckerschnittstelle wurden die Handshake-
signale Stb und Full ¢ Busy + Ack) (bernom-
men. Da mit der Y.24-Schnittstelle die Er-
fahrung gemacht wurde, daB Datenibertragun-
gen haufig nur in einer der beiden moglichen
Richtungen erfolaen. werden die Signale beim
PCC-Interface so liber die Leitungen gefiihrt,
daB jeweils die freien Leitungen als Schirm
fir die gerade aktive Richtung wirken, Der
Aufbau der Steckerbelegung ermdglicht den
Einsatz eines Flachbandkabels zur Verbindung
zwlschen zwei Rechnern, Das 25polige Flach-
bandkabel kann daneben auch als einfaches
Verlangerungskabel eingesetzt werden; falls
am  Flachbandkabel noch ein zusédtzlicher
Stecker montiert wird, kann das Kabel sogar
als IEC-Bus-Kabel Verwendung finden.

Die PCC-Schnittstellen sind zur parallelen
Ubertragung zwischen zwei Gerdten konzi-
plert, Durch einfaches Umschalten der Be-
triebsart des eingesetzten parallelen Ein-

Ausgabebausteins kann von einer 8-Bit

Dateniibertragung in zwel Richtungen auf eine
16-Bit-Datenlbertragung in zwel Richtungen
umgestellt werden (nur vom Rechner zur Peri-
pherie gedacht).

Uber die PCC-Schnittstellenfamilie kdnnen
nicht nur Koppiungen zwischen “intelligen=
ten” Gerdten. sondern auch zwischen Rechnern
und einfachen Zusdtzen verwirklicht werden
(z,B, Zusatztastur. Lesestift, Zusatzanzei-
ge, elnfache Testgerdte oder Steuverungen),
Auch lassen sich einfache Adapter zu anderen
vorhandenen Schnittstellen ohne eigene Span-
nungsversorgung elnsetzen,

Der Ablauf der Dateniibertragung Ist fir
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belde Richtungen gleich: Der Sender prift
das Signal BFulll. Solange BFulll aleich "1*
(TTL-Pegel} 1ist, darf der Sender keine Da-
tengilltigkeitsmeldung (BStho) auslésen (die
Datenleitungen Bxoc sind ohne Bedeutung flir
den Empfénger}, Sobald BFulll gleich *0*
1st, werden die Daten vom Ausgangspuffer des
Senders an die Datenleitungen Bxo angelegt,
Die Gliltigkelt der Daten wird dem Empfénger
mit der fallenden Flanke des Signasls BStho
vom Sender mitgeteilt. Der Empfanger signa-
lisiert mwit der steigenden Flanke des Si-
gnals BFUl!l an den Sender. daf die Daten in
den Eingangspuffer (bernommen worden sind.

Spatestens Jetzt muB der Sender das Signal
Pin- PFGC. BCG- PCC- FCC- PCC- FCC-
Hi.  BEMI1 BEMI1.1 BCM1 BOM1.Y 16UMI.1 16UM1.1

Buchse  Siecker Buchse  Slacker  Buchse  Slecker
i Gnd Gad Gnd Gnd Ging Grg
2 AQ Bia Sel Sal 8o A8l
3 AFullg BFulll {AFulic)  {BFul {AFulicd  {BFull)
4 All Blo Fll Flo B0
5 ASiel" BSibot {ASII*) M) {ASIhIT)  (BStbo}
L] AZ| Bio ME! MEo Bi0o A0l
? A1l Ble Al Alo Bilo Alll
8 A4l Bdo Rsl Rso BlZo Al
& ASl BSo {AS1} LEIR B13e Aldl
10 AB EGo {AGI} TIL-1 Hian Avdl
11 AR Bio AT} L Bibo Atsl
12 AR BPo AP [8Py) LAHPI) BHFo)
13 +5veul  +5Vin +3Voul  +5Vin +5¥oul  +5¥in
14  BFo AR CAckl* Cheko” BFo APl
15 ETo ATl B¥o o7l Bfo ATI
16 EBbo ABI BEo D6l Bbo AGI
17 BSe ASI BSo D5l BSc AS)
18 Bdo Adl Bdo o4l Bdo Al
19 B3 Adl Bio [Lx] B3 Adb
20 By A2l B2o oz21 Bio A
21 BS5lbe* ASihl® BSibo” [ BSibo" AZLbl”
22 Bfe Adl Bto Dk 8o A1)
23 BFulll AFullo CHusyl CBusyo  BFulll AFulll
24 Bl Al Bio [ut] Blu A
25 Gnd Gnd Gnd Gnd Gnd Gnd
Dxl: Draten {Gr den Drucker
D31k Dalengdltgkensmeldung

Tabelle der Buchsen- und Steckerbelegungen

BStbo auf “1* (TTL) wechseln. Die Datenlei-
tungen sind dabel flr den Empfanger chne
Bedeutung. Sobald der Eingangspuffer vom
Empfanger lebr und- bereit fir neue Daten
Ist, wechselt das Signal BFulll zum Sender
von logisch 1" auf “0",

Ein nicht angeschlossener Empfénger ent-
spricht *davernd belegt” (BFull = *1%),
Rickmeldungen (zum Beispiel Drucker wartet,
weil Papier fehlt) werden nicht (iber spe-
zielle Zusatzleitungen, sondern als Folge
von ASCII-Zeichen realisiert. Der Inhalt der
Rickmeldungen kann damit beliebig vielfdltig
gestaltet werden.
Die GSlgnalpegel entsprechen in der Normal-
ausfihrung der PCC-Schnittstelle der TTL
Spezifikation, Die Bezeichnung der Schnitt-
stellen ergibt sich aus der Zshl der Daten-
leitungen gefolat von der Art der Dateniiber-
tragung und dem mechanischen Aufbau, Ein "B”



weist auf eine Datenlibertragung in zuei
Richtungen  (bidirektional auf getrennten
Leitungen) hin, ein “C” auf nur eine Daten-
richtung mit Rickmeldung vom Drucker auf der
Zweiten Richtung (Signalverlauf analocg der
Spezifikationen won Centronics), ein “U*
bedeutet, daB die Schnittstelle flr unidi-
rektionalen Datenverkehr ausgelegt ist. Die
Abkidrzung M1.1 steht fir “mechanisch ein-
fache Schnittstelle®, VYersion 1.1. Die
Schnittstelle 8 CM 1.1 (TTL-Pegel} ist kom-
patibel mit dem Centronics-interface, die
Schnittstelle 8BM 1.1 (TTL-Pegel) paBt zur
V. 24/R8232-Definition (Parity)., Die beiden
Schnittstellen kinnen ineinander umgewandelt
werden

Neben Datenleitungen (8 oder 16) verfiigen
die PCC-Schnittstellen Uber eine Anzahl von
Signalleitungen: Al oder SS (Hardware
Alarm),  CAck (Acknowledge bestétigt die
Ubernahme der Daten in den Drucker)., CBusy
{Busy meldet, daB der Drucker beschaftigt
ist und keine Daten in den Eingangspuffer
Ubernehmen kann), CH oder Change (Hilfssig-
nal zur Anpassung der Schnittstelle PCC-8CM
an PCC-8BM, Fluoder Fault (aligemeine Feh-
larmeldung), ME oder Papier End (Material zu
Ende, zum Beispiel Papier, Farbband, Tinte),
RS (Drucker wurde rickgesetzt). Sel oder
Seiect {Drucker ist betriebsbereit und ange-
wahlt), TTL-0, TTL-1 (die sogenannten Signa-
le ermdglichen zusammen mit dem Signal CH
eine Kompatibilitdt zwischen hard- (Einzel-~
leitung) beziehungsweise softwarendBig

(ASCI1-7Zeichen) erzZeugten Rickmeldungen vom
intelligenten Perioherieagerét)

HOCHAUFLOSENDE GRAPHIK

von Hans-Martin Pohl

Der felgende Beitrag wurde vom Verfasser
noch etwas ausfihrlicher Uberarbeitet und
mit Anmerkungen zur Anwendung auf NASCOM?
versehen, Lelder 1st dile Cassette auf dem
Postweg verlorengegangen, Falls Sie Fragen
haben oder Hinweise zur Anpasgung an NASCOM
bentitigen. schreiben Sie uns., Herr Pohl ist
gerne bereit, noch weitere Informationen zu
liefern. (Red.).

Man kann mit Hilfe von 8 TTL-ICs und zwei
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Potis zum vorhandenen Videoteil eine hoch-
aufldsende Graphik mit 256 x 256 Bildpunkten
bauen, wenn man mindestens 8K RAM besitzt.
Funktionswelse:

Durch das VBLANK-Signal wird der Bus vom
Prozessor angefordert. Wenn der Prozessor
den Bus mit BUSAK freigibt, werden die
Zellen und Spaltenzdhler des Yideotells auch
als Adresszdhler verwendet, Dadurch werden
mit HIlfe des RD- und MREQ-Signals die
Graphik-Bytes auf den Datenbus gelesen. Mit
dem Schieberegister (IC 6) wird daraus das
Bildsignal erzeugt, Dlese wird mit dem Bild-
und Synchronisationssignal vom Yideoteil ge-
mischt und kann so direkt in meinen Fern-
seher eingespeist werden, Damit sich die
Inhalte der dynamischen RAMS nicht verdn-
dern, wird bei jeder Adresse noch ein Re-
fresh-Lesen durchgefihrt, AuBerdem wird das

Ein- und Ausschalten durch zwel Flip-Flops
gesteuert, (74874 hat bei mir nicht funk-
tioniert),

Zeifablauf vereinfacht

Ngligigigigigiaiy

8 MHz
L L L 1 ¢MHz
[ I ] 2 MHz
| 1MHz (RFSH)
Ll ic6it
U rc g
I¥ns
1 |- ! MREQ

Un alle 65536 Bildpunkte abbllden zu konnen,
mu3 im videoteil bel IC 44 Pin 8 herausgebo-
gen werden. Dadurch wird jedes Zeichen mit
seiner vollen gespelcherten Hohe von 16
Punkten abgebildet, und nicht nur mit 12
oder 14, AuBerdem verringert sich die Bild-
frequenz und das Bild wird etwas groBer,

Da die Graphik den Prozessor dauernd un-

terbricht, 1ist es nicht méglich, bei einge-
schaltener Graphik Programme laufen zZu las-
sen, die nlcht unterbrochen werden dirfen

{(z.B. Cassette lesen). Andere Programme wer-
den nur langsamer gbgearbeitet,
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Es 1st auch mglich., die Graphik durch den
Modulator abzubilden. Dazu muB} auf der
Hauptplatine R 68 herausgenommen werden.
Statt diesem wird der Yideoausgang der Gra-
phikplatine an die Basis wvon ‘Tr 4 ange-
schlossen. Der b5V-AnschluB an R2 und das
Synchronisationssignal entfallen dann. Da
das Text- und Graphik-Signal gemischt wird,

kann man auch bei elngeschaltener Graphik
den normalen Text auf dem Bildschirm lesen.
Mit R1 wird das Helligkeitsverhaltnis zwi-
schen Graphik und Text geregelt,

Die Hilfte der gespeicherten Graphik wird
doppelt abgebildet, weil der Video-Teil in
horizontaler Richtung 384 Bildpunkte abbil-
det, die Graphik aber nur 256 despeichert
hat.

Mt folgendem Programm kann elne Sinuslinie
gezeichnet werden. wenn die Graphik vorher
mit einem Copy-Befehl gelscht wird.

1# DOKE 410@.3200: POKE 3@72,4

20 FORX=G0TQ 255 Y=SIN(X/4@.7)*127+127

3@ POKE 3201.Y: POKE 3203, %: X=USR(X): NEXT

Das Einschalten der Graphik geschieht idber
PoriZ Bit 2 in Zeile 14,

Maschinensprache - Unterprogramm zum Punkt-
setzen-riicksetzen

@C8 26 78 3E FB C6 83 6F 17
@C88 17 17 2F E6 38 F6 86 32
@C9% A4 @C 7C D6 1@ 1F CB 1D
@ce8 1F CB 1D 1F CB 1D EB 3F
@CAU F6 60 67 CB A6 (9

Das Byte in Zelle CBE bestimmt, ob das
adressierte Bit gesetzt (C6) oder rlckge-
setzt werden s0ll (86),

Suche BASF Mini-Floppy-Laufwerk

(Typ 6106 0,3,
Ul¥?ch Wallis nach 17°°)

Wer hat Interesse an einer Mitarhbeit
beim Bau kieiner (prelswerter!) Elek-
tronikgerate fir Behinderte oder
dhnliche Anwendungen? Wer hat eventuell
schon Erfahrungen auf diesem Geblet?

APPLE 11 Europlus 48K
board, Grafikdefinitio
Splelprog
L.Bayer

mit.leerem Hobby-
nshilfe und
2 800:.-

SORTIEREN IN BASIC
TEIL 4 von Wolfgang Mayer-GUrr

Das Bubble-Sortierverfahren 1st zwar vom
Programmaufbau sehr kurz. in der Ausflhrung
aber sehr langsam., Dies 1st besonders bel
elner ungiinstigen Mischung der Elemente der
Fall, wenn nur ein einzlges Element im Feld
aufsteigen muB. Das Feld muB dann.n-1 mal
durchlaufen werden.

Eine kleine Yerbesserung bietet der Shaker

Algorithmus, Der Zeiger wandert abwechselnd
yon oben nach unten und dann umgekehrt lber
den Arrayinhalt.

REM  RR3K0K00000R 000K KRk ook okex
REM % SHAKMER SORTIERVERFAHREN L
REM ¥Rk R R KRR RN R R X
Moo= 10

REM N= AMNZAHL DER EINMGADEN

DIM N&(N) .

REM EINGABE

FOrR 1T = 1 TO N

FPRINT "NR., "3l

INPUT N$(I)

MNEXT I
REM
GOsUR
REM AUSIEABE
FOR I =1 TO N
"PRINT N&(I)
NEXT 1
END
REM

100
110
120
130
14
150
1460
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
285 L
290 R
301
10

320

ZUM UNTERFROGRAMM SORTIEREN

285

UNTERPRNGRAMM SORTIEREN

[ |

ZEZn

-1

REM BEGINM DER REFEAT-SCHLEIFE
FOR J = R TO L S8TEP - L

B30 IF N&GT — 1) € = N&(I) THEN 380
340  GOSUR 470: REM VERTAUSCHEN

IHO0 ] = g

60 NEXT J

B/OL =1 + i

IO FOR J =L TO R
390 IF M${) -~ 1} 4
400 BOSUB 470

410 I =7

420 NEXT J

4T3 R =1 - 1

440 IF L « = K THEN 30

450 RETURN @ REM ENDE UP SDRTIEREN
460 REM UF AUSTAUSCH

470 Hp = N&{J)

480 NEGTY = N&(T - 1)

470 NH (I - 1) = Hé

500 RETURN

2

= N&LI) THEN 420

24



BASIC-TOKEN NAS 2

von Wolfgang von Jan

Die folgende Liste mit BASIC-Token fiir den
NASCOMZ wurde bewuBt gegeniiber der Auf-
listung in CHIP 3/80 gedndert, da ich einige
Fehler mit Jener Auflistung machte. Die
Begriffe werden Ja nur dann gebraucht, wenn
Zeilen (liber den "Rand” hinausgehen wiirden,
Dann 1st es besonders drgerlich, wenn ein
Begriff falsch elngegeben wurde,

Die Liste wurde alphabetisch sortiert, um
die Tastenkombinationen schneller zu finden.
Die Hexzahlen gehen die Yerte an, unter
denen die Befehle im Arbeitsspelicher stehen,
Die Werte habe ich wie folgt erhalten:

RESET - Kaltstart BASIC - Zeilennummer -
Bafehl - gefolat aus Kontrollgrinden von
ABCD - Monitor - T1060 -

Bel meinem NASCOMZ mit Toolkit und MNASPEN
stand dann in 1061 Jeweils der HEX-Wert,
gefolgt von 20 und den vier Kontrollbuchsta-
ben,

BASIC Token NASCOM 2

ROM BASIC VER. 4.7

Befehl Graphic Taste +| HEX
ABS 8 B8
AND 1 B1
ASC K CB
ATN D Gl
CHR$ L cC
CLEAR | shiftl Al
CLOAD | shift2 iy
CLS CTRL Y 99
CONT CTRL shift 9F
Cos A 1
CSAVE | shift3 A3
DATA CTRL € 83
DEEK F C6
DEF Cursor 9y
DIM CTRL E 85
DOKE CTRL V¥ 86
END shift CTRL a a0
EXP shift a o
Fil shift7 A7
FOR CTRL A 81
FRE ! BA
GOSUB | CTRL L 8C

Befehl

60TO
IF

INP
INPUT
INT
LEFTS
LEN
LET
LINES
LIST
LOG
MID$
MONTTOR
NEW
NEXT
NOT
NULL
ON

OR

ouT
PEEK
POINT
POKE
POS
PRINT
READ
REM
RESET
RESTORE
RETURN
RIGHTS
RND
RUN
SCREEN
SET
SGN
SIN
SPC ¢
SOR
STEP
STOP
STRS
TAB ( .
TAN
THEN
T0

USR
VAL
WAIT

WIDTH

Graphic Taste+

BACK
CTRL J

CTRL D

7

M

H

CTRL G
CTRL X
Leertaste
shift /

0

CTRL

shift 4
CTRL B
shift
Cursor
Cursor

2

CTRL P

E

G

CTRL U
shift ,

7 {(ohne Graph.)
CTRL F
CTRL N
CTRL

CTRL K
ENTER

i

shift .
CTRL 1

CH

shift CTRL
3}

B

shift 8§
shift_
shift ;
CTRL O

I
shift 5
C

shift CTRL 1
shift ©
9

J
Cursor
CTRL Z

HEX

88
8A
BB
84
B7
cD
8
87
a8
AD
BF
CF
9B
A4
82
AA
92
9N
B2
90
5
c7
95
BC
9E
86
8E
9D
&B
8D
CE
BE
89
97
sC
B6
C2
A8
BD
AB
8F
9
AS
3
AS
AB
B9
CA
93
94
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KLEINANZEIGEN

Jeder Ahonnent kann kostenlose Kletnanzeigen
bis 40 Worter aufgeben!

geﬁk?ufe Zegﬁ 2, NASDIS, DEBUG auﬁ 85691"61

Siemens T 100, Tischgehduse

75 Bd, Grofbuchstaben DM 200.-

Wer hat Interesse an Software-/Hardware-/
Informationsaustausch??

uche gege t Assemblerlisting +Manual -
ﬁooie 30% HAEEY%( i),.- hat in Hamburg
Interesse an elnem NASCOM User =Treffen?

erkaufe NASBUG T4, TIN BASI
E Eﬁ?c “ROM Epﬁom (2708) DM 20.-
incl, origlnal D kum,

Programmiere Sonderzelchen (64 max) flr
NASCOM 2 -ROM  (2716) DM 4Q.-
Formular bei

Elektrotechnikstudent sucht MNASCOM 1 -
Benutzer {m Raum Klel zwecks
Erfahrungsaung%EC|

uche ZEAP ASSEMBLER mit :=Command-
grktion, NﬁégY

Verkaufe NASCOM 2, 32 K, mit NASPEN

und TOOL-KIT In orlg. Pultgeh8use,
betriepsbereit DM 1200.-

P, — : {Mo-Do ab 17°®)

ﬁé"ﬂn5§$§humscna1t

ssembler NASDIS,
1200.-

kaufe NAS 3
Dggtg u?erwe?gerung, §
ar:
Assembler ZEAP 2 P 2
1K Debugger)-  Pr
Nach 18°° Uhr Tel

B
2K
54

Verk f? NQSE?M 1_mit NASSYS 1. 3
etz i er-Board, (ass.recor er,
Schreibm,-Interface (“Hofer- ~Drucker”)

und div, Ass.-Programmen: DM 1000.-

Martin Riede

Verkaufe NASSYS S voll interrupt-
fahig, mit 4 neuen Befehlen

in 2716 (5V) DM 50.-
in 2X2708
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PUSH/POP REGISTER

Unterprogramme sollten die Register, die sie
benutzen und dle nicht zur
Parametern dienen, unverandert lassen, Des-
halb besteht der Anfang der meisten Unter-
programme aus etlichen PUSHs und das Ende

aus POPs. uUm in griBeren Programmen Platz zu
sparen - und zwar sowohl im Objektkode als
auch im Guellkode, wobei letzteres die

“Schallgrenze® fir Programme (ber ca. 4KB
darstellt - habe ich die folgenden beiden
Programme benutzt. Das erste “PUA" rettet
alle Register (IX & IY kdnnen leicht noch
dazu) auf den Stack, Dies ist nicht so
trivial, wie man zundchst denkt, denn auf
dem Stack steht Jja zundchst die Rickkehr-
adresse wvon “PUA”. Dle vorgestelle Version
speichert den Inhalt von HL in einem Spel-
cherplatz *“HLS® ab, der natiirlich nicht im
Eprom sein darf, Durch schauderhafte Stack-
manipulationen koénnte man das zwar auch
umgehen, aber es ware deutlich lénger &
langsamer .

Am Anfang eines Unterprogrammes steht dann
“CALL PUA®. Das Unterprogramm-wird nicht mit
RET abgeschlossen, sondern mit “JP PQARET*,
In dem simplen “POARET” werden die Register
Zurlckgeladen und der “RET”-Befehl ausge-
fihrt, 1im Unterprogramm braucht man also
keln “RET".

Uberhaupt mochte 1ch 1n diesem Zusammenhang
darauf hinweisen, daf man beim Aufruf eines
zwelten Unterprogrammes am Ende des ersten
Unterprogrammes mit *“JP UP2* statt “CALL
UPZ, RET” den gleichen Effekt erzielt.

ASSEMBLER - Source Listing
PUSH/PQP {fast) alle Register,
M. Bach, Am SchloBpark 12..78@1 Stegen
@7661767457
2198 224921  QU70 PUA LD (HLS),HL;zwischensp
2198 E3 @ase EX  (SP),HLsPush HL
219C D5 @aoa PUSH DE
219D €5 21d0 PUSH BC
219E F5 @14 PUSH AF
Z219F E5 @12d PUSH HL:RUGckkehradresse
2180 2AA921 0130 LD HL,{HLS}:HL wiederh
2143 (9 aiup RET
Pseudo=UP: POP alle Register & Return
21A4 F1 @17@ POARET POP AF
145 €1 180 POP BC
2146 D1 @iod POP DE
2147 El F200 P HL
21A8 CS8 g21d RET
2149 DBaE2 @212 HLS DEFS 2

ibergabe von
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COMPUTERMISSHANDLUNG

allo liebe Leser,

eute eln ernstes Thema.lmmer wieder werden
NASCOMs zur Reparatur eingeschickt, die_sehr
seltsame Beschadigungen aufweisen. Der Tech-
niker kommt dann betroffen hdufig zu dem
SchiuB: Hier liegt ein Fall von ComputermiB-
handlung vor!

Natiirlich gibt niemand. der seinen NASCOM
miBhandelt. das zu; viele Falle werden als
Unglilcksfalle deklariert. Es wundert daher
nicht, daR die Techmiker, die sich mit den
klelnen Patienten und ihren Kurzschliissen
und Tastenprellungen zu befassen haben. von
einer *heimlichen Epidemie” sprechen.

Was sind das flr Leute. die ihren NASCOM
miBhandeln? )

Sie kommen aus allen Schichten, Es kinnten
Ihre MNachbarn, Verwandten. Freunde und Ar-
belitskollegen sein.

Meist handelt es sich um unreife Menschen.
die den Anforderungen des Programmierens
nicht gewachsen sind, Der falsche relative
Sprung, der verlorene Speicherinhalt und die
andavernde ERROR - Meldung kdnnen auch dem
geduldigsten und 1iebevollsten Programmierer
zusetzen. Bei denen aber. dle seibst noch
unfertig und labii sind, konnen solch all-
tagliche Argernisse unkontrollierbare Ge-
waltausbriche ausldsen.

Was kann man gegen cas bittere Los der armen
NASCOMs tun? Das einzige Mittel ist eine
verstarkte Offentliche Wachsamkeit,

Wenn Sie also in _der Nachbarschaft wiitendes
Hammern auf elne Tastatur vernehmen, wenn es
verddchtig nach Elektronen riecht oder wenn
gar ‘eine Platine aus dem Fenster fliegt.
dann wenden Sie sich sofort an MKS - System-
technik, In besgnders schwerwiegenden Fallen
steht lhnen Herr Klein auch mitten in der
Nacht zur Verfiigung.

Alsg: wachsam sein!

In diesem Sinne Ihr NASCOMPL
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IMPRESSUM

REDAKTION: Glinter Bihm, Glinter Kreid!}
Wolfgang Mayer-Girr, Josef Zeller
RESSORTS:

MASCH INENPROGRAMME :
Glinter odhm,
arisruhe,
Glinter
Tel.
BASIC und FLOPPY:

Wolfgang Hayer-Girr,

Tel
Straelen

Kreidl,

reckling-
hausen, Tel.
HARDWARE :
Josef Zeller, b Ulm
YERLAG:NASCOM JOURNAL, c/o MK-Systemtechnlk.
Pater-Maver-3tr .6, 5728 Germersheim

Tel .07274/2756

Telex 453500 mks d

YERTRIER; Oirektvertrieb durch den Verlag
Erscheinungsweise:; monatlich

Bezucspreis: 1M In- und Ausland 43.- flr ein
Jahresabonnement.,  Abonnements kodbnen aus
technischen Grinden immer nur filyr die Daucr
eines Kalenderjahras, d.h. wvom 1.%1. bis
31.12. laufen. Bel Bestellung nach dem 1,1,
werden dis fehlenden Hefte mit der ersten
Liaferung bis Zum Bestellzeltpunkt automa-
tisch mitgeliefert.
Bezugsmaglichkeiten:
MK-Systemtechnik

Durch Bestellung bei
{beigefiigte Bestellkarte).

gankverbindungen: Alle iahlungen fir das
MASCOM JOURNAL unter Angabe der Rechnungs-
nummer nur «{!!) an das folgende Konto:

Fa. Michasi Klein, Sonderkonto 29926-674
peim Postscheckant Ludwigshafen,

Zahlyng: Nach. £ingang Ihrer Bestellung er-
halten Sie wvon uns diz ausstebenden Hefte
his zur aktuellen Ausgabe sowie eine
Rechnung, Bitte, zahlen Sie dann den Rech-
nungsbetrag auf unser Sonderkonto (s.0.)
ein. Bitte keine Yorauszahiungen!

Bitte, Anfragen wegen Abonnements oder Lie-
ferung niciit an die Redaktion sondern aur an
den_Verlag.

Die Autoren tragen die Verantwortung fir
fhre Beitrage selbst.

Fir Fehier in Text. 8ildern und sonstigen
Angaben kann keine Haftung dbernommen
werden.



Unser PASCAL-System:

EUHOCOM'2 1670r‘ System), 12" 18 Mhz-Monitor
Einplatinencomputer im Doppel-Europs- ro!flhi-n.r Dvucker EPSON
format, Sehr leistungslhige Graphik. omplett mit allen Handbacharn und Varbindungskabeln

@ 48k RAM, 4k Batriebssystam

@ 6806 CPU (interne 16 Bit Strukturl)

@ 128 Zaichen, Grol/Kieinschrefung
@ Graphik und Tex! belwebig mischbar
® Kansas-City-Standarc-interface

® 40 E'A-Leitungen, RS 232 C-Anschiub
@ Ausbaubar aut Farbgraphik

® aut 240k HAM erweiterbar

Zubehdr fir EUROCOM-2

r:{:pp#\ Controller Single-Density
MA

Unser Farb-System:

SANYO echter Farbmonitor, mit

Unser Grafik-System:

"qpple computer
TP 2020

ey ey -

Enthdlt: Wahiweise Apple || oder ITT 2020, 64k RAM (Mardware for PASCAL Languape
ron, 2 Stick 525" Floppy-Disk-Lautwerke mit Cantraller
X 82 FT, UCSD-PASCAL-Software

9985,

Enthdit: ITT 2020 mit PAL-Ausgang, dadurch besonders gutes Farbbild, 48k RAM, 14
ranschalter fur Computertextdarsietiung, auch als
vollwartiger B-Kanal-Fardlarnasher zu verwanden, 2 Stock 525" Floppy-Disk-Laufwarke
mit Controliar, plotfahiger Drucker EPSON MX 82 FIT, BASIC-Lehrgang au! Diskette
Komplett mit allan Handbochaern und Verbindungshkabeln

8885,

Enthait: Apple Il 48k RAM, 5.25" Floppy-Laufwerk mit Controlier, Apple-Gralics-Tablet,

ohne L 1127 - ﬁlnlrah-gar Sllentypa-Orucker, passend zum Gralics-Tatilet
" Lautwerk BAT, omplett mit allen Handbochern und Verbingungskabein 7985,
BUS Karte __ .
RAM Kana 32k I T Fir Einzel p en oder andere Konfigurath 1 Ubersenden wir Ihnen germe oin
RAM-Karte 96k 1977, Individuelles Angebol!
5A EUROCOM liI-Netrtesl 384

o 1 - .
ot agmneg Z9- | Erweitern Sie Ihren Apple Il / ITT 2020:

yystick Timer Modul 295 Asynchron Interface_ 425,
Software f. EUROCOM-2 |24 8CD AID Wandier 286 Synchron Interlace 495,
BASIC 220, | |EEE Bus Interface 785, Parallel Interface 325,-
AssembianEditor 20 | Arithmetic Processor 095, KalenderUhr Modul 335,
%ﬁﬂ'u‘ﬁ —_ Hg Fordern Sie unsaren kostanlosen Zubehdr- und Sollware-Katalog sowle unsare CRIM-
P:._E:,S-i? e ﬂ.‘ Sonderiiste anl
FORTH 220,

wahiweise aUt -‘-um:-:as.%fnir poer Mini:
Digitaicassette

WATANABE Plotter
3365,

An  alle Micro
. " cormpuler mit
] Parallelechnint-
stelle anschlied-

bar. DIN A/3.
Zubshaor;
. Interface u Ka
/’ bel
IEEE 488__ 449,
MIKOS 1, =Steckooseniertigess Interface u. Kabel far Apple
Kompiatigesht auf Basis d. EURO und ITT 2020 NEER—
COM ) intertace u. Kabel RS 202 G 840,
nkl. Tastatur Nau!
und Betriebssyatem 2975, Plotbibliothek in UCSD-PASCAL____ 895
mit 1 Mini DCA mﬁ. Plotsoftware, dialogorientiert______ 499,
mit 2 Mini DCAR 978, WATANABE WX 4675 4045,
mit 3 Mini DCAR 4426, Intelliganter 6-Farben Plotter DIN A3

Endlich lieferbar!

MX 82 FIT

mit einem Interface n. Wah!*__ 2595,

oh. Int.face (8 Bit Parall-Eing | 2325,
Der noue MX 82 FIT besitzt neben allen
bewahrien Eigenschallen des MX 80 FIT
die Fahigkeit, hochaufliésende Gralik zu
plotten.

MX 80 FIT
o Intart, |8 Bit Parall -Eing)__ 1625,
m. einem Interface n. Wahi_ 1895,

*Interfacekarten lr alle ?ﬁr‘gw&ﬂ Rech-
nersysteme liefarbar: PETICEM. TRS 80,
MZ 80 K, |EE 488 (HP), HEATH-Computer,
NASCOM. COMPUCORP oder RS 232 C
(V24)

ATARI 400 1698,
18« RAM, BASIC-ROM, deutsche
Handbach., PAL-Ausg. m. 16 x B Farb

ATARI 800 2098,-
16k RAM, BASIC-ROM, dautsche
Handodch., PAL-Ausg. m. 16 x B Farb.
16 RAM-Erweiterungsmaodul _ 288,

5.25" Floppy incl. dt. Handb.__ 1749,
VIDEO-GENIE 3003
[neve Aus!Ohrung, mit
C:na«ll:n-Laulfw%rh.i 1 395,'

VIDEO-GENI|E 3008

{mit Klainschralbmodul, 10er
Tastatur u. Cassett-Anschl)]15985,-

Zubehor:
Expansion Interface mit 32k Speicheres-
welterung 1275,
5.25" Flo| g,\ Laufwerk mit Gehause und
Netzieil, £ rrrm:.x-»\ulﬂnmng___ 995,
Zweiles Laufwerk 40 Track____ 775,
Verbindungshabel f0r 2 Laulwerke__ 90,
Kiginschrelbmodul 10r 3003 146,
RE 232 C Schnittstelle_ 175,
S 100 Adapter______ 205,
MZ 80 K sexnany 2195,-
Interface Box 525,
DIN-Tastatur s,

SANYO 12" Monitor
gron, 18 Mhz s augen-
schonende Dausrarbeit,
blandfrei

SANYO 12" Monitor

gr_un. 25 Mhz, angealrie
iidrohre, for hochete

698|'

Anspriche 398.‘
BMC 12" Monitor

Un, 18 Mhz, red -
e Bildschim o 575,

Sonderposten!

Original BASF 5.25" Lautwerk 6106,
tabrikneu, originalverpack!, Ideal als
Zweitlautwerk 595,

16k dyn. RAM 4116, 200ns, orig. MIT.

SUBISHI. allererste Wahl, stickpe
praft!

8 “Stick 59,60
16 Stock . 11530

nascom

Liebe Leser,

Anfang 1981 wurde die englische Firma NASCOM Microcomputers Obernommen, In
k werden selt Frahjahr in modernstien Proguktionssiatien des Konzerns LU-
3 3 alle NASCOM-Systeme und Peripheriegerlite in groBen Stockzahlen produ
ziert und wellereniwickell.

Lucas Logic

MK Systermtechalk 151 der autorisierie Generalvertreter in Deutschland, Osterreich und
der Schweiz. Nur bed uns bekommen Sie Orniginal NASCOM-Teile aus der neusn Produk-
tion. Nur wir kdnnen fur Sie Garantieleistungen an den neuan GerSten durchiGhren!

NASCOM 1
Einplatinencomputar fir «stand.along« und OEM.Anwandungen
Z B0 CPU - 2k statischas RAM - Neues 2k NAS-SYS 3 Belriebssystem
ges Keyboard mit 58 Magneatiasten - Video-Interface mit 16 x 48 Zeichen
Ea'unﬁ!';'eiﬁaahre.t;u!‘c mit Untertangen - 128 ASCil-Zelchen - BAS-Ausgang
UHF-Ausgang - AS 232 C und 20mA Serien-Schnittstella - Cassatten-interface -
Mini-DCRs anschilebar - 16 Ein/Ausgabeleitungen (PIO) - 2 Vektorinterrupts
Erwaiterbar auf 258x RAMMAOM

Bausatz 855,- Fertiggerat 985,- Netzteil hierzu (Fertiggerat) 210,-

For OEMs auch ohne Keyboard und in Sonderbastockungen lieferbar.

NASCOM II

[Dveses Gerat wird haufig als Entwickiungssystem aingesetzt,  B. um Software fir den
NASCOM | als OEM-Moou! zu erstellen. Es ist voll soltwarekompatioel mit dem
NASCOM |, hat hardwareseitig jedoch foigende zusatziiche Vorzige:

Z 80 CPU 4 Mhz Taktfrequenz is 2u 8k RAM (411E) oder EPROM aul der Grund:

Hochwert

platine . 8k BASIC in einam Bk x 8 organis. ROM Typ 36000 (MOSTEK)  Voll geput-
farter BUS

NASCOM Il Bausatz, Bk stat. RAM, BASIC, 2k Monitor 1665,
NASCOM |l Bausatz. 16k dyn. RAM. BASIC, 2k Monitor__ 1985,

Fertiggeriite NASCOM Il bitte anfragen.

Floppy Disk 1749,
5™ Floppy, Fertiggeriit mit DOS, BASIC.
Macroassembler, Debug, Textaditor, for
NASCOM 1 oder NASCOM 2 — 1 Jahr
Software-Pllege kostenlos

5" Floppy (5.0.) mit Gehausae und Netztai
far 2 Laufwerke 2144,
NAS-SYS Assembler 4k 299
NAS-5YS-Disassembler 190.-
MNAS-5YS-Debug._ . 75~

Schachwrnascomiz 128,
Schachgrafik ROM for NASCOM 2_ 98-
Grafik-Zusatzkarte . NASCOM 1_ 198

NASCOM-JOURNAL

Zoltschrift fOr den ernsthaften NASCOM
Anwendar Zahireiche  Programmier
Beispiele, Anregungen zur Hardware eic.
Im NASCOM-JOURNAL stellen wir auch
lautend neue Produkte vor!

Jahresabonnement 1981 48,
Jahrgang 1980 komplett
{nur solange Vorrat reichi) M,

NASCOM 1

Alle Preise sind in DM wnd schilefen die Mehrwertsteuer eln. Versand per Machnahme oder nach Vorausrechnung. Preisénderung. Irrtum und Zwischenverkau! vorbehaiten

l - - l -

S !
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