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Liebe Leaser,

das erste Jahi des NASCOM-JOURNALS geht
nun mit einer Doppslausgabe zu Ende, von
dar wir hoffan, dag sie Ihren Beifall fin-
det.

Die letzten drei bis vier Monate waren
durch sine sunehmend schwieriger werdands
Lisfersituation bai NASCOM-Produkten ge-
kennzeichnet. Nur die irm Inland herga -
stallten Telle konnten noch problemlos
geliafart werden, Nach Ubernahme der
Firma NASCO ist jedoch zu hoffen, dald die
Liefersituation sich wiedesr verbessern
wird. Beli den im Inland hergestellten Pro-
dukten hat vor allen Dingen unsere CLD -
Floppy sshr gqute Verkaufsartfolge aufzu-
welisen. Offenbar scheinan das Xonzept und
der glinstige Preis doch zahlreiche Anwan-

der Uberzeugt zu haben. Auch die verschiede-

nan Typen von Graphik-Erwelterungen er-
freuen sich grolfen Intarassas.

Abonnement fUr 1980 nur 39.-,sonst 48.- pro Jahr

c/fo M K - Systemtechnik, Waldstr. 20 6728 Germersheinm

Zahlreiche NASCOM-Anwender eind in den
letzten drel Monaten auf AFPLE-, EUROCOM-
oder DAI-Systeme umgestiegen, sodab es
miglich war, die zurlickgegebenen Gebraucht-
systeme anderen NASCOM-Interessanten an-
zubieten. Dies hat dazu beigetragen, dad
sich die Liefersituation zumindest ein
wenig entspannt hat.

Wir hoffen, da8 daa NHASCOM-JOURNAL auch
im nlichaten Jahr mit gleichem Erfolg
weltergeflihrt warden kann. Einen wesent-
lichen Beitrag xur Gaestaltung des NASCOM-
JOURNALs leisten nach wie vor die Leaer
des JOURNALa selber. Es ist zu hoffen,

daB wir auch in Zukunft zahlreiche gquali-
fiziarte Beitrlige von NASCOM-Anwendern
arhalten wverdan,

Da sich nismand hessar mit den in den Bai-
trigen baschriebsnen Problemen auskennt,
als der Verfassar sslber, m¥chten wir Sie
bittan, Rickfragen immer direkt an die je-
welligen Autorsn zu richten. Die Adressan



und gagebenenfalls auch Telefonnummern aind
unter den Artikeln aufgefiihrt.

Nun noch eine Anmerkung zum Schlub:

wir haben den Aufbau des JOURNALs leicht
varindert: Die teilweise sshr langen
Listings zu den einzelnan Beitrigen haben
wir in dieser Ausgabs des JOURNALs auf

die hinteren Ri¥nge, sprich in den Anhang
verbannt und durch Nummexn gekennzeichnet.
FUr uns birgt diese L8sung vom Umbruch her
viele Vorteile, aber wie ist das mit Thnen?.
Wie gefdllt Ihnen diese Lésung? Wir sind
gespannt auf Ihre Reaktion; bitte schrel-
ben Sie uns.

S0, nun blelbt uns nur noch eines zZu sagen:
wir, d.h. der Mitarbeiterstab des NASCOM -
JOURNALs wiinschen Ihnen allen ein frohes
wWelhnachstfest und alles Gute zum Neuen
Jahr.

Die Herausgebar

Ui, W

Bazugesbedingungen

1. Das Jahresabonnement des NASCOM-
JOURNAL kostat fir 1980 39.-., Ab
1.1,1981 koatet 48.- pro Jahr.

2. Dar Batrag ist nach Rechnungsstal-
lung unter Angabs der Rechnungs-
nuamar ( bitte auf keinen Fall ver-
gesssen 11] auf unser Sonderkonto
29% 36 - 674 beim Postachackamt
Ludwigahafen/Rhein. su Ubsrweisen.

3. Ein Abonpsment lluft £Ur 1 Jahr. Wird
e» bis 6 Wochan vor Ablauf des Kalen-
derjahrs nicht gekindigt, dann liuft - -
o3 auch in nichstan Jahr weiter.

d. Es eracheinen 1980 insgesant 8 Ausga-
ben, ab 1981 dann 12 Ausgaben {(bzw.
1 oder 2 Doppalausgaben}.
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EYSTEMTEST PUR DEN NASCOM 1

Ein Defakt in mainem NASCOM 1
System machte mir bewufit, wie
hiiflcos man ohne aufwendige und
teure Meftschnik diesem Problem
geqenlberstsht, Die Betriebs-
systema helfen bel der Fehler-
suche auch nicht welter. Aus dieaem
Grund habe ich ein einfaches Test-
programm geschrisben. Ea wird sinn~
vollarwalse in einem EPROM (2708}
abgelegt.

Das Pragramm besteht aus folgenden

Tailen:

I} "drive LED"™ satzen

2) Test

dar statischen Speicher

(0800-0OFFF)
3) Interner PIO-Tamt
4} UART-Tast

Baschreibung der sinzslnen Programm-

telile

Tast I:

Tast 2:

Test 1:

Die “drive LED" wird einge-
schaltat

Die Speicherpliétie der sta-
tischen Speicher werden nach-
einander mit den Prilfmustern

AM H und 55 H geladen. Nach
jadem Prifmuster wird eine Zeit
von 10 Sskunden gestartet. und
nach Ablauf dar Zeit das Muster
in allen Speicherzellsn gutestet,.
Wird ein Fehler festgastellt,
50 wird der "Test 2" wieder-~
holt. Ist der Speichertast

ohne Fehler ausgefdhrt, wird
dia "drive LED" ausgeschaltet
und auf dem Bildschirm der
Taxt/Spaichertest 0.X. ausge-
gshan. Teatdauer etwa 30 Sek,

Mit diesem Programmteil wird der
Datenverkehr zwischen der CPU

und dem PIO Baustein gepriift. Da-
3u werden nacheinander dis Muster
AA H und 55 H an die Ragister A
und B ausgagebsn, Danach werden

Tent 4:

die Registar des PIO zurllckge-
lesen und mit dem vorhar ausge-
gebenen Muster verglichen. Ist
der Vergleich gehlerhaft, wird
die "drive LED" aingeichnltet und
der Programmteil“Teat 3" wieder-
holt. Ist der Vergleich 0.K., wiid
der Text /interner PIO-Test 0.X./
auf dem Bildechirm ausgegeban.

Bei diesem Test wird dia serielle
Schnittatelle des UART geprfift.
Das ASCII-Zeichen "U™ ({55 H) wird
256 mal ausgegeben. Das Programm
wartet nach Jjeder Zeichsnausgabe
auf "UART raady®. Ist der UART
nicht "ready®, wird die “drive
LED" eingeschaltet. Kommt das “ready "
Signal, wird die “drive LED" aus-
geschalset, Dadurch blinkt die
"drive LED" in der Fraguenz des
UART~Taktes und bildet somit einen
Mafpunkt {trigger).

Ist das Zeichen “D" 256 mal
ausgageben, warden die Taxte
/ UART=-Test O.K./ und
/NASCOM 1 SYSTEMTEST 0.K./
auf dam Bildschirm ausgage-
ben. Danach geht die CPD in
den "HALT"-Status.

Hinweise zur Fehlersuche

Mit dem TestprogTfimm, einem einfachen

Logik-Tester {(TTL / CMOS Priifstift) und
einiqgen Ersatz-ICs ist es miglich, "Hard-

warsfehler® herauszufinden.
Dar arate und wichtigate Schritt bei der
Fehlarsuche ist die Xontrolle der Be-

trisbsspannungen. Lisgen die Spannungen
richtig an, wird das System aumgeschaltet
und das Batrisbsprogramm hcrauagonannen:
Danach wrid das EPRON mit dem Testpro-
gramm suf den Steckpaltz O000~03IFF ein-
gestackt und das Programm durch die Be-
tétigung der "reasat"-TAsts gestartet, Der

Teat ist baandet, wenn dis "HALT"-LED

lauchiat,



NASCOM 1 SPIELT MELODIEN
Das ausflhrliche Assemblarlisting des

Testprogramms ist £4r 10 DM, daa
Assemblerlisting und das Testprogramm
in einem EPROM (2708) fr 54 DM par
Nachnahme 2u baxishan bel:

Dissss sinfacha Programm arzesugt
Melodien, die durch ein achnsll zu-
sammengebauteas Interface an 5K 1 Pin 1)
hirbar gemacht werden kénnen. OCS57/58
enthilt die Anfangsadresse fir sins Ton-
héhentabelle, OCS5B/5C enthilt den Beglnn
der Tahelle flir die Tonllngen.

In OCSE ist die Anzahl der Téne gespel-
chert. Das Programm startet bel OC50.

H.G. Schifs

Melsungen

0c50
0c60
0c70

39 O 00 00 Oe 00 21 76 Oc dd 21 Q0 0d 06 A0 ad
S8 00 56 43 00 15 20 fb #d 51 1d ¢2 62 Oc 23 oo
23 10 sc ¢} 56 Oc

In angegebanen Baispiel iat das Programm
fir 128 TYne ausqgelegt, die Anfangsadres -
se der TonhBhen liegt bel OC76, dis Ton-
l3ngentabells baginnt bei ODOO.

Mit folgendan Tabelle splalt Ihr NASCOM 1}
das Priludium C-Dur von J.S5. Bach.

Oc?6 80 66 55 &40 33 55 a0 33180 66 55 &0 33 55 40 33
OcB86 B0 71 4c 38 30 &c 38 30,80 71 &c 38 30 4c I8 20
Oc96 88 71 55 38 30 55 38 30[88 71 55 38 30 55 38 30
OcaS B0 66 %5 40 33 55 &40 33180 &6 55 40 33 55 40 33
Ocb§ 80 66 4c 33 26 &c 33 26:80 86 4c I3 28 ke 33 26
OccS 80 71 59 4c 38 59 &c 38{B0 T 59 be 38 59 & 38
Ocds 88 71 55 38 2a %55 38 22188 71 55 38 22 %5 348 2a
Oces 88 80 65 55 A0 68 55 4088 BC 66 55 A0 &6 55 40
OctsS 24 ac 3a 34 o5 cc 3a 1bjae &c 50 &4 78 aD c8 78
< 008 a0 cB 50 64 78 a0 cB 781al cB 50 5a 85 bh ok 85
Od18 b4 dh 50 Sa 85 oh db B5({pk db Aa Sa 78 bk dk 78
0d26 b4 dh 43 5a 78 ph db 781ps di 50 64 78 a0 c8 78
Oa36 a0 cB S0 &k 7B a0 c8 78fal cB %0 &% B85 cB 7 BS

Ods6 c8 f1 SO 64 B5 c8 fr 85

50 Sa 71 85 b4 T
0a56 85 bh 50 5a 71 85 b 71

bh &3 52 78 b4 O 7B

32
-y
-y

IERESCERCERENERRUEENAASIEER

PO IREE R RN EEER Y ERTRRBHARPEIESE
ENY RO RYNONEIENARRSRMOISERMIEENEERARARS

MR R RN ENNRONESECREEANERAECEREERENNELRESR

NS Y NAECRE DS EEYERRERIMARBERMANSISESE
MERERN O I EREIEEEREERRIREREEEEIERER

CEBEEEE RSN SEEEE R ERE22E T ELREREEE
NEARASNARS U IDEREIINSRATEHEREEERRRIATNER
CRUY AN YRS I ER RN EHEEREES TR SRR SRS

Oaé6 ba 1O 4a S5a 78 bh 10 7 0 &2 50 64 78 a0 &4
Od76 78 a0 4y 50 64 7B a0 64778 a0
mntachu_xnt-ﬁ;eo, das im NASCOM-Ge-
hiuse untergcbrléht werden kann und kei-
& nen zusdtzlichen Varstirker bandtiogt.
2 %14
&3 69 ashetacranedd) teoa
4F 2% $K4 .
28 6B Pint3 Yo StV oP
54 29 3itd)
28 6B
33 43 4F 4D 28
29 53 M 45 4]
M2 XS
HREIXH
BRFFFFFF



NEUER DISASSENBLER

filr NASCOM 1 und 2

Die Disassembler DISTA und DISSYS sind
speziel) flir den NASCOM 1 und 2 ausge-
legt.

Die Version DIST4 1¥uft mit dem T4-
Betriebssystem, DISSYS 1¥uft unter NAS-
- §Y5 .

Beide Versionen sind sehr kompakte 3
Pass-Disassembler, die in 2 EPROMS

2798 Platz finden.

Der Dreipass-Disassembler ist in der
Lage, Marken (Labels) zu setzen. Zur
besseren Lesbarkeit sind die Labels
nicht willkiirlich durchaummeriert: die
angesprochenen Adressen sind Bestand-
teil des Labelnamens.

Neben anderen Befehlen kennt dieser
Disassembler auch einen Relocator-Be-
fehl, er bietat daher die Méglichkeit,
Objektprogramme zu verschieben. Die

aus dem Maschinencode zurickiibersetzten
Quellprogramme kiinnen in ZEAP-kompatibler
Form auf Kassette ausgegeben werden
oder mit eindm Drucker aufgelistet wer-
den.

Die Anzefge ist je nach Betriebsart

in Druck- oder Bildschirmseiten or-
ganisiert.

Die Betriebsarten des Dissassemblers
werden mittels Kommandobuchstaben auf-
gerufen.

Hiser eine Obersicht lber die einzelnen
Kommandos:

D disasseabliert, Anzeige nur Bild-
schirm

P disassembliert, Drucker und Bild-
schirm

¢ erzeugt Quellfile auf Kassette

Q setzt Yerzidgerung nach Zeilenende
bei Xassette

s definfert auszulassenden Speicher-
bareich (DEFS)

R Relocator

N Riickkehr in Monitor

AuBerdem gibt es noch zwei Befehle,
mit deren Hilfe man den Disassembler
um eigene Unterprogramme erweitern kann.

VERBESSERUNG 3UR "SIMPEL GRAPHIK"
{Haft 5780)

In Gegensatz zu Herrn Lotter bin ich
sehr wohl der Ansicht, da2 sich die
Invertierung des davorstehendan Zeichens
bel gesetitem Bit 7 stlrend auswirkt.

Einfacher als druch Nachschalter. von

B ExCr Gattern list sich das Problem
durch eine Verzdgerung mit einem 7474
l8sen, was sich in meinem System schon
salt einiger Zeit bewihrt hat.

Kl

LEERKASSETTEN E?E]

isll geeigner filr Dutenaufzei .
s?e:mmg:: BASF-Band. Cassette 5-f
verschraubt. Cassette C10,4.h. 10 Minuten
spieldauer, daher besonders geeignet filr
Mikrorechnerprogramse .

10 5tk 19.80 Jode Kassette mit selbst-
X 5tk 36,00 klebendem Aufkleber zum
50 5tk 87.50 Beschriften.

100 Stk 160.00
Bei: M K - Systemtechnik ~
Waldstrale 20

6728 Germersheim/Rhein
Tel.: 0727472786




Ein ansloger Joystick flr den NASCOM

Mit einem snalogen Joystick 1st es miiglich, Bewegungen des Steuerkniippels in der
X=- Y= Ebene proportional dem Rechner mitzuteilen. Von dem verwendeten Visrgue-
dranten - Potentiometer werden 2 Potis benutzt. Dlese beatimmen die Impuladsuer
zweler Monoflops. Die Digitelisierung erfolgt nach dem Z#hlverfshren.

Der augenblicklichen Stellung des Joysticks wird direkt eine Bildachirmedresse
zugeordnet. Im Gegensatz 2u digitelen Joysticks kenn hier nach einem ®"CALL JOY~
STICKW® dem Hesuptprogramm die aktuelle Cursoradresse direkt im HL-Register Ober-
geben werden.

Die Bilder 1 und 2 zeigen den Hardwaresufwand und den Anachlul en den NASCOM.
Die relokatierbare Subroutine "JOYSTICK™ 1at ab 0000 K einzugeben. Nach dem Start
des Testprogramma ab 0036 Heind die Trimmer P41 und P3 so sbzugleichen, daB belder
Joystickhewegung: der Cursor®()* exakt dieser Hewegung nachkommt.Bel Bau-
telletoleranzen und Abwelchungen in der Versorgungsspsnnung kann ein Fein-
abgleich von C4 und C6 nltig sein.

Eine miigliche Anwendung zelgt das Pragramm "Snake®™. Mit dem Joystick 188t sich
dann eine "Schlange™ aua max. 63 Elementen zeichnen, die sich bel einer Fort-
aetzung sutomatiach am Ende verkOrzt.

Werden die Potis P2 und/oder P& durch NTC-, LOR-Bsuelemente ersetzt, ergibt sich
eln breites Exparimentierfeld.

U. Hriger
+5V [ |
P2 P2
Y,_:{-.- ) -..:E
+3V BILD 2 P4
Pl +SV -
X
TESTPROGRAMM
)
ruft Subroutine Joyatick auf
Start: 0D36 H
Exit : RESET
C2,C3,C5 Heramlkkondenastor EF OC 00 RST 28H B1ldsch.l8schen
C4,C6 folienkondenaator (1) %S (NAS-5YS)
Potis P2,P4 | 20 kL | L7 kN 3t 20 LD A,20 H A = Blenk
. 21 00 00 LD HL,0000
-sond. 53 T E ES @ PUSH HL save alte Curs.sdr.
ch » 150F i CO 00 0D CALL JOVSTIOH HL = neus Cura.edr.
+ 2hF |+ 01 POP DE DE = mlte Curs.wdr.
- 0,15 | 39 nF 87 DR A
+b,F | b, F ED 52 SBC HL,DE mlte = naue
19 ADD HL,DE Cursoradr. 7
P4 4, 7% 10 kA 28 F5 @ v
P3 1 k.n.l 25 kJII 36 OF LD (H.),*@® " nein
12 L0 (DE), A vor. Zeich. l8sch.
18 FO R @



Exit:

F5
C5

Subroutine JOYSTICK

Start: 0000 H
Cursoradresss in HL
alle snderen Reg. unverfindert

01 02 02

n
F

S8Z8RE
B B P

BIOIREBAB AR AR
888 8

®

e

PUSH AF

PUSH BC

LD BC, 0202 H Ba Counter

Cs AND Maske flr die
Abfrage von 8it 1
en Port A

LD A, FF H setze PI0 in CONTROL

A MODE

DEC A A FEH= 1111 1110 B

ouT (D06), A setze Bit O von Port A

els Ausgang, Bit 1-7

RSNAKE"

ruft Subroutine Joyetick muf
Start: OD36 H

Exit : RESET
EF OC 00 RST 28H Bildach. ldschen
CLS (NAS=SYS)
oo

21 F 0D LD HL,0DF W

06 80 LD 8, B0 H Adressentsbelle
23 @ INC L van DDB0-00FF
36 00 LD (H.),00 18achen

10 FB DINZ (1)

ES @ PusH H save mlte Cure.adr.
CO 00 DOPCALL JOYSTICK HL = neue Curs.sdr.
D1 POP DE ressve alte Curs.ady,
B? OR A

ED 52 SBC HL,DE alte = neus

19 ADD HL,DE Cursoredrease 7

28 F5 RZ@ i=

D9 EXX neln

11 80 00 LD DE,ODAO H( Adressentabelle
01 % 00 LD BC,00F H{ 2 mal shiften

22 FE OD LD(ODFE),H. neue Curs.adr.eintr.
3t 20 LD A,20 H auf neuer Curs.adr.
BE CP (ML) } Blank 7

3E OF LD A,OF H A= ) w

28 02 JRZ ja

3E OE LD A,O0E H nein, A= "@ "

i ®Lo (HL),A neues Zeichen drk.
ES PUSH HL save Curs.edr.

2A 80 00 LD HL,(DD80) | l8ache letztes

36 20 LD (HL),20 H | Zeichen der Schlange
18 Db RO

als Eingeng

RQ

Lt L H

LD C,04 C= AND Maske flr die

Abfrege von Bit 2
an PortA.

XOR A A= OO

LD H,A H= 00

ouT (D&), A Reset Monoflopas Ober
Bit O

IDA, 20H VerzSgerung zur

RST H sicheren Entledung von
C4 und C6

INC R A= 01 "

ouT (D4),A Monoflop triggern _r._

INC H Z8hlschleife zur

IN (Ou), A Bestimmung der

AND C -{ Impulsdeuer

JRNZ

DINZ 2. Durchgang falls
B¢ 00 ,

LD A,H ™)

RRA Anpasaung en dis

RRA NASCOM= spazifischen

RRA Bildechirmedresssn

RRA Zurdirekten Erzsugung

RRA siner Cureoradresss

RR L im H. Register

RRA

RR L

AND O3

ADD 08

LD H,A .)

POP BC

POP AF

RET

Hard= und Software sind fir 2 MMz CPu

Takt suagelegt.
msah an!rérbmtzer twben den Befghl

EF OC' 00 (Bildsch.lBschen)
durch die folgende Befehlefolge 2u ers.:

EF 1E 00 RST 284 Bildsch. l8achen
oS NASBUG)
(1))

2R 18 OC LD HL.,CURSOR Promptzeichen
36 20 LO(HL),Blank [18achen




Z-80 Befehle mit 10 Byte L¥nge 777

Der Autor stellt die Behsuptung suf, dad die 2-80 CPU nicht mur die max.
4 Byte langen Befehle (2.B. LD BC,(nn) ) suszuflhren imetande ist,sondern
darberhinaus such mehrere J0 Byte lange Befehle korrekt abarbeiten kanni!

Msachinensprachen=Insider haben die Genugtuung, sich nicht den Sewsis im
néichaten NASCOM JOURNAL snachauen zu mGasen.

Allen enderen sel zum Trost schon vorab erkllirt, des8 obige Insider garantiert
nicht imstande sind, dieses Wimsen nutzbringend snzuwenden!

U. Krlger
Z-80 Befehle mit 10 Byte L&nge 17!
Hier der Bewsls:
FGhren Sie des folgende Programm im Single Step aus:
0000 0O | NOP
0001 3E a2 LD ARCCU , D2
—= 0003 DD DD DD DD DD DD DD DD 3F 04 -—
0000 00 NOP
000E 00 NOP

Bel jedem DD-Befehlabyte wird fOr die Dmsuer das nachfolgenden Gefehls das
IX= snatelle des HL.-Doppelregisters intern aktiviert.Gleiches gilt sinn-
gemiil such fUr des IY Reglater bel einem FD-Byte.

In diesem Baiapiel wird snschliefiend 3¢ 04, also LD ACCU ‘Mt O4 ausgefOhrt.
Auch sndere Befehle die nicht die Reglster H oder L betreffen oder mit "CBe,"gD"
beginnen,wlren snschlieffend normal ausgefUhrt worden.

Mun wird euch deutlich, wie dig neuen nltzlichen Befehle funktioniersn, die
in der “ELEWTRONIK® (14/80 S.83 und 18780 5.2L) vertiffentlicht wirden.

Ansonsten acheint die Z-80 CPU noch einige weitare Gehelmnisse zu bergen:
Die Gesetzm¥Bigkeit der Befehlsfaolge "ED 70" bei verschiedensn vorsusge-
gangenen 8 Bit arithmetischen Operstionen konnte der Autor hisher noch
nicht erkennen.

U.Krlger



NMI Teate fOr den NASCOM 1

Mit dem folgenden Scheltungsvorachlag kenn auf einfache Lieise ein Non
Maskable Interrupt mittels externer Taste ausgelst werden:

+Sholt % N40O
$2H x s nla = Germeniumdiode (nur QA 142 ader AAYL1)
° *© zum NASBUS Pin 21 WMT
6 * oder direkt NASCOM 1-
""‘f 1004 §i) ot i

<1
oy

Ale Nendgatter kenn IC 3 der Tastaturplatine verwendet werden, welches zuyr
HElfte unbenutzt ist. Die Schaltung unterdrickt ¥ontektprellen der Taste
und beschrinkt die Impulsdauer auf wenlger als 1 pmec.
Ein solcher Impuls wird lediglich bel einem andsuernden WAIT- oder aktiven
W-Slqml von der CPUY ignoriert. Ansonsten wird Jeden lsufende
Progremm unterbrochen!
Oie Adresse der niichsten Instruktion (des unterbrochenen Programms) wird
als spliters RETurnedresse suf den Stack geleden. Dann flihrt die OPU Ober
ODE6H elnen Sprung auf $NMI = OCL7H ( Nesbug T2, Th ) bau

$WI « OC7DH ( NAS-SYS 1 ) aus.
Dort stsht der Sprungcode C3H mit der nachfolgenden Adresse, die der Be-
nutzer beliebig lindern kann. Ein Interrupt im direkten NASBUG-Monitorbe=
trieb lat nicht sinnvoll, da der interne Monitorstack sb-OC33H zu klein
ist und Fehler verursachen kenn. Wird der NAS-SYS Monitor entsprechend
modifizisrt ( e.NARSCOM JOURNAL 4/80 ), o kinnen such unterbrochene An-
wenderprogramme nech der Interruptragtine fshlerfrai weliterlaufen.

PS8, Aufmerkesme Betrachtar werden festatellen, da8 die Schaltung den Aus-
gang Q von IC 42 b nach Messe kurzschlieBt. TI gibt jedoch im TTL
DATA BOOK (76, S.6-56) fUr den 74LLS7LA einen fUr die Dsuer von 1 sec
max. 2ul. KurzschluBatrom von =100 mA sn, der jedoch durch den in-
ternen Collectorwiderstand (1204, der begrenzten “Sinkcepabllity® des

7400 und der Schwellsnspannung sn D1 bel weitem nicht erreicht wird!

Ulrich Krilger



10

Die unten sufgefiihrten ﬁnderungen beziehen sich suf das Spilel “INVASION®, veriiffentlicht
im JOURNAL 2/80. Der Spielablauf wird - meiner Meinung nach - wesentlich belebter und

attraktiver. Feslla Interesse : susproblerent
(Die letzten drel Modifikationen wurden erst durch das originele kommentierte Listing
von Grahem Clarke ermBglicht.)

OCAR
ocre

OFD2
OFD5
OFD7

DFDA

OE34.

orig.Listing

CD
D2
02

8

69 00
CA OC
co ap

SR RREESN
a68%

S UBLBINNE 3
8

&

C3E D01

3E 40 (z.8.)

'y
0 .

CALL OFD2
JPNC  OCAA
JPNC  OCAA
LD H.,0C02
RES &4,(HL)
INC HL

RES &,(HL)
JP KBD

LD (IX+41H),"p"

LD A,01

LD A,4LDH

Repastfunktion fir die Testen X
und 2. Bewegung der Lafette nach
links oder rechts, solenge die
zugehiirige Teste gedrlickt bleibt.

ermiiglicht wiederholtes Laden
einar Rekete sus einem unzeratirty

Magazin

verringert die Nachladeverzigerung
euxr Rakata

Ef‘hﬂhung der Bombenabwurfrate
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Kompensation des mechanischen Spieles

Wie schon im Nascom-Journal 3/80 erwidhnt,herrscht bei dem
Getriebe,das den Schlitten zieht,ein Spiel von 0,5 mm (das
sind 18 Schritte ). Um diesen Fehler zu beseitigen,kann man
vor den Aufrufen des Unterprogrammes ABPLOT das folgende
Korrekturprogramm einschieben. Dies geschieht so,daB an Stelle
von CFSBh einfach ¢C8¢h als Adresse von ABPLOT verwendet wird.

Das Programm lberpriift zun#ichst,ob der Zeichenstift nach rechts
oder links bewegt werden soll und ob diese Richtung mit der
vorhergehenden ilbereinstimmt. Bei Gleichheit ist keine Korrek-
tur notwendig und der eigentliche Zeichenvorgang erfolgt so-
fort. Sind die beiden Richtungen jedoch verschieden,so werden
in der neuen Richtung 18 zus#itzliche Schritte ausgefiihrt,bevor
der Zeichenvorgang beginnt. Dadurch bewegen sich zun#chst nur
der Motor und das Getriebe;erst bei den Schritten,die tiber 18
hinausgehen und die schon zum Zeichenvorgang gehd®ren,wird auch
der Zeilchenstift mitbewegt.

0010 ,zusatz zum

0020 yptotter-ansteuerungs-programm
0030 ,korrektur des mechanischen spleles
0040 ,peter bentz,1980

0050 ,
cf5b 0060 abplot equ hcfSb
Oc4f 0070 ram equ hOch4f
ceOf 0080 abs . equ hcelf
ce28 0090 neghl equ hce28
cfik g;?g xdrift equ hcf14, (binaeraufruf)

1]

0c80 0120 org hOc80 ,(frel verschiebbar)
0c80 2a540c 0130 start d hi, (Sram
0¢83 ed5b560c 0140 ld de,{7ram) ,
0cB7 e5 0150 push hil
Qc38 d5 0160 push de
0c89 ed5b500c 0170 ld de, {1ram)
0c8d b7 0180 or a
Oc8e edS2 0190 sbc hl,de
0c90 3a5a0c 0200 Ld a,i11ram)
0c93 15 0210 push af ,
Q0c94 c¢dOfce 0220 call abs
0c97 11 0230 pop af
0c98 215a0c 0240 td  hi,17ram
0c9b be 0250 cp (ht)
0c9c 280b 0260 jr oz 11
Oc9e fe23 0270 cp  h23
Ocal 211200 0280 ld hi,18
Oca3 cc28ce 0290 call z neght
Ocaé cdldcft 0300 call xdrift
Oca9 d1 0310 t1 pop de
Ocaa e1 0320 pop hl
Ocab 22540c 0330 Ld 5ram;,hl
Ocae ed53560¢ 0340 Ld Tram},de

Ocb2 c35bcf 0350 jp  abplot
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Prinzip der Ansteuerung flir einen Schrittmotor

Die zwei Spulen eines Schrittmotores werden,wie im Nascom-
Journal 3/80 beschrieben im Viertaktbetrieb angesteuert

und die Stromrichtung in jeder Spule durch eine 1 bzw. @
am Ausgang der PIO bestimmt. Bei einer fortlaufenden
Weiterschaltung des Motors in eine Richtung miissen folgende
Bit-Kombinationen an den entsprechenden Ausgdngen der PIO

vorliegen: Schritt 1: 11
Schritt 2: 10
Schritt 3: 00
Schritt 4: 01
Dieses Muster erhidlt man,wenn man das 8-bit-Wort 33h=

00110011 durch einen RRC- oder RLC-Befehl laufend nach rechts
oder links rotiert und dabei nach jedem Schritt die zwei
rechten Bits beobachtet. Deren Wert gibt man an die PIO

weiter. 001100 Schritt
011001 Schritt
110011p Schritt
1001100 Schritt
001100 Schritt = Schritt 1

Da bei dieser Ansteuerungsart die absolute Positionierung

(W I PSSR

nur iiber einen Bereich von vier Schritten erfclgen kann,
muf man gleichzeitig mit jedem Schritt nach rechts oder
links einen Positionszdhler hoch- oder herunterzéhlen. So
hat man im Mikrocomputer stdndig eine Angabe liber die ab-
solute Position des Schrittmotores. Selbstverstdndlich kann
der Mikroprozessor die einzelnen Bitmuster so schnell be-
rechnen,daB der Schrittmotor nicht mehr mitkommt. Deshalb
muB nach jedem Schritt eine Pause eingelegt werden,damit
der Motor in die neue Position schwingen kann. Mit dieser
Pause hat man die Mdglichkeit,die Drehzahl des Schrittmotores
ohne die Hilfe eines mechanischen Getriebes quasi stufen-
los zu verdandern und hat doch eine reproduzierbare,quarz-
genaue Geschwindigkeit.
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Beisgiel flir die Ansteuerung eines Schrittmotores

Wir nehmen an,der Schrittmotor sei iber Bit @ und 1 des
Ports @5 der PIO angeschlossen und die anderen Ausglnge

des Ports seien unbenutzt. Man gibt EC5¢ bzw. EC7@,gefolgt
von einem Leerraum und der gewlinschten hexadezimalen Schritt-

zahl ein. Nach "New Line"

lduft der Motor je nach gewihlter

Startadresse die eingegebene Schrittzahl nach rechts oder
links und bleibt dann wieder stehen.

0286
0cOeo
0035

Oc50
0c50
0c52
0ch4
0c57
0¢c58
0c89
0c¢cBe
0c¢5d
0cé0

Ocb4
0céé
0c68
0c6b
0céd
Oc6t

0c70
OcT2
0c74
0c77
0c78
0c79
OcTc
0c¢7d
0c80
0c81
Oc8é
Oc8é

Oc8b
Oc8d
Oc8f

0010
0020
0030 ,
0040
0050
0051
0060
0070
0080
0050
0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
0190
0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280
02%0
0300
0310
0320
0330
0340
0350
0360
0370
0380
0390
0400

sbelsplel zur ansteuerung
yelnes schrittmotores

parse equ
arg2 equ
kdel equ
?
org
start?! Ld
out
td
L1 ld
or
ip
dec
Ld
rrca
Ld
out
Ld
L2 call
djnz
ir
nop

9

start2 Ld
out
ld

L3 ld
or
ip
dec
Ld
rlca
Ld
eut
Ld

L4 call
dinz
ir

sr defb

h0286
nOcle
hO035

hc50
plo

(67) a aktivieren
hi, (nrgz) schrittzahl einlesen
a,h swenn null
L s dann
zlparse sruecksprung
h
a, (sr)

rechts-shift
isr g2
05),a ,ausgabe
b,1 svarlable
kdel ypause
L2
L1

links=shift

L3
h33, (schieberegister)
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Diese beliden Programme sind bis auf den RRCA bzw. RLCA-
Befehl identisch. Deshalb kénnte man per Programm eine
Fallunterscheidung machen und je nach Drehrichtung in
einem Programm einen RRCA oder RLCA-Befehl einfligen. Das
ist zwar eine etwas unschdne Methode,spart aber viel Spei-
cherplatz und wird deshalb in dem Plotter-Ansteuerungs-
Programm angewendet.

Erweiterung auf zwel Schrittmotoren

Flir zwei Motoren,die unabhingig voneinander angesteuert
werden sollen,muf das beschriebene Konzept betrdchtlich
erweitert werden. Wenn man nur waagerechte oder senkrechte
Linien mit dem Plotter zeichnen will,geniligt es ja,wenn sich
immer nur ein Schrittmotor dreht. Um aber bheliebige schrige
Linien zeichnen zu kSnnen,wird eine etwas umfangreichere
Arithmetik bendtigt,die mindestens so schnell ist wie die
maximale Frequenz der Motoren.

Dazu miissen zuerst aus den Absolutkoordinaten von Start
und 2iel der zu zeichnenden Linie die Relativbewegun§ in
X-und Y-Richtung bestimmt werden und je nach Vorzeichen

die Drehrichtung der Motoren festgelegt werden. Ist die
Bewegung fiir einen Motor gleich Null,wird nur der andere
Motor um die entsprechende Schrittzahl bewegt. Dann wird
durch eine Division die Steigung der zu zeichnenden Linie
berechnet. Nun wird Schritt fiir Schritt eine Treppenkurve
gezeichnet,die der gedachten exakten Linie mtglichst nahe
kommt. Dies geschieht so,da8 das Programm zundchst einen
Schritt waagrecht zeichnet und darauf so lange in der senk-
rechten Richtung zeichnet,bis die Treppenkurve die theore-
tische Linie beriihrt oder schneidet. Dann wird wieder ein
waagrechter Schritt durchgefiihrt und dieser Algorithmus
wiederholt sich so lange,bis der Zielpunkt erreicht ist.

Peter Bentz

Milheim/Ruhr




FOO
F93
Fo6
FO9
FoC
FOE
FAOQ
FA2
»AY
FA6
FAQ
FaB
FAD
TAF
FB2
1B3
FB5

FBB
FBD

FC1
FC5
FC6
FCO
FCB
FCE
FCF
FD1
FD3
FD5
FD8
FUB
FDE
FD1
¥E4
FES
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Formatierprogramm
- Auto-Space und Auto-NL fiir Modify =-
21 99 OF INIT ID HL, START
22 4B OC ID$CRT, HL
C3 86 02 JP PARSE
E5 C5 F5 START PUSH HL, BC, AF
FE 1F CP CR
28 38 JRZ ENDE 1 LD $CRT
FE 1D CP BS
28 34 JRZ ENDE 1 .
FE 20 CP sP JP
3A 18 OC ID A CURSCRADR L PARSE
20 OA JRNZ FORMAT
FE 8E CP MON SF ADR
28 29 JRZ INDE
F1 3£ 00 NOSPACE 20P AF, 1D A, OC
¥5 PUSH AF
;? gg o JR ENDE 1
F FORMAT LD HL, SPTAB |

v1 07 00 ID BC, LANGE FUSH RLBC,AF
ED B’ CPIR
28 14 JRZ SPACE —L<CR 7
FE A8 CP AUTO CR ADR
20 15 JRNZ ENDE N
F1 C1 E1 CR POP AF, BG, HL J
CD 3B 01 CALL CRT
D1 D1 POP DE, POP DE N
11 BA O1 1D DE, CRT-RETADR N
D5 PUSH DE SP 2 >——
3E 1F LD A, CR
18 08 JR EUDE 2
3E 20 SPACE ID A, SPACE
CD 3B O1 CALL CRT
P C1 E1 ENDE 1 POP AF, BC, HL
C3 3B O ENDE 2 JP CRT
94 97 9A SPTAB
9D AO A3
A6

Das Programm iat als Hilfe bej der
Eingabe langer Proqramme in Maachinen-
spracha gedacht. {Wurde nur mit T4 ge-
testet.) Es wird mit E F90 gestartet,
Anschliedend kann normal M aufgerufen
werden. Nach jedem Byte wird ein BPACE “ A J
gasatszt, nach dem achten Byte ein NL. ‘@H

Dam Formatierprogramm nach besndater

Eingabe mit Resst verlassen, da es bel

andaren Befehlen stiren wilrdel!}

Zur eventuellen Verinderung der Adress- POP AF, gg&%ﬁgﬂ
larje aind die Adressen in F91/F92 und BG_._ NEURET

in FB6/Fu7 entaprachend anzupassen. HL

P.S. Es ist wahrscheinlich, dan
T4-Spezialisten auch ein-

fachere Lisungen finden hzw.
kennen. ) .

Herbert Gras}l,
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Gk BASIC - Zellennummernprogramm

Das folgende Programm 4ndert die Zeilan-
nummeriarung sinas BASIC-Programms. Es
ist voll verschiebbar, kann alsc irgend-
wa im Speicher stebhen.

Wichtig iat nur, dag man nach jedem Kalt-
start die Anfangsadrasse in USRLOC ein-
trdgt, beim ROM=BASIC in 1{¢4 H, 1¢@5 H,

Das Programm wird mit Hilfe der USR{x) -
Funktion aufgerufen, wobel als Argument
X die neue erate Zeilennummer angegeben
wird,

Nun kann man nicht einfach “USR(x}" als
Bafehl eingeben - der Erfolg wire ein
SN-Error. Die folgenden Mbglichkaiten

Dis nauan Zsilennummern werdsn - ausge-
hand von der arsten - jeweils um 1§ er-
hitht. Die Schrittweite 1P ist in Zeils
79 featgelegt,

Was das Programm nicht kann_ es prift
nicht, ob die Zeilannummarn noch er-
laubt gind (d.h. kleinar als 6§5529),
und es andert auch nicht die Nummern
nach GOTO, GOSUB,

Falls sich jemand an diese Aufgabas
setzen will, hier ein par Erkldrungen
zum Aufbau des Zeilenbuffers:

Der Zeilenbuffar beginnt beim ROM-~BASIC
auf 10FA. Die einzelnen Zellen sind {(nach
Zeilen-NR. portiert]) im folgenden Pormat
abgelegt:

2 byta Adresss der nichsten Zeila
sind srlaubt: 2 byte Zeilen-Nr. (HEX)
PRINT  USR({x) n byta Zeileninhalt: Ziffern,Space in
A = DSR{x) ASCII;alles andere als "Token”
adtea ; REMUMBER <8k BASIC — ROM
agza ; Startadrezcse in 1009 sintragen
8a3a ; Aurruf mit USROnede 1.Z2eilennt,
BE4a 3
aEen Basa OFG  8EBG
@QERL CDERESD dncd CALL #E?22B
AEAT B14A68 gava LD BC.la
Ba2E8 2 Tezt, ob Zeilerm vorhanden
BEAE JAFELA aas6 LD H. ($l1BFB
agas BY Aalae (W13 A
AEBAR C3 B11a RET 2 i nein. leer
al1ze ; Jat
BERE EDSIFCia il LD CHIGFCO,DE : 1.Z2eilenmr.
BEAF ZRFA1A 3146 LD HL, (#1GFA> 3 Adr. 2.Zeile
3138 3
BE12 23 aleq LOOF IMC  HL
BE13 23 @17a INC  HL 3 Adr. fertis
AE14 FE alca LD H. YHLD
BE1S 23 a14aa INC  HL
BElS BS azug OR THL »
@GEL1Y C28 BZ16 RET = 3 Ernde wenr Jdort. Q@Ed
Q228 : berechre Zeilenmummer?
BE1Z: EB @zia Ex 0E ., HL
BE13 82 BZ48 ACD  HL.EBC
BE1A EE az5se Ex LE.HL
azed 3 trage Zrr. eind
8E1B 72 gzra LD vHLY . D
BEIC 2B @azaa DEC  HL
eeE1D V3 A2aE LD THL2.E
a3@s ; HL = Adreczei{naschste Z2nr.? &
BE1E 2B a3la GEC HL
8ELIF TE a3za L HaiHLD
GEZ28 28 a33a PEC  HL
BE21 &E a34a LD L. CHL?
BE22 &Y a3sa Lo H.A
BEZ23 18ED BvIea JR LOOF

Uwe Wurditsch



1 byte @@ als Endkennung

Nach "NEW" werden die Speicherstellen
1¢FA, 1QFB gel¥acht, der Rest bleibt
unverdndert.

Die Token sind 1 byte-Kiirzel, flir GOTO
ateht 88, flir GOSUR 8C usw,.

Das Ende des Zeilenbuffers ist mit
PPPP gekennzeichnet,

ANSTEUERUNG EINES 50 BAUD FERNSCHREIBERS
UBER UART

Ublicherweise wird ein Fernachreiber Uber
den IN/OUT Port vom NASCOM 1 angesteuert,

Wer sich diesen Port aber filr andere Zwecke

freithalten mdchte, kann den serienmdflgen
UART verwenden, wenn einlge kleine Ande-
rungen an der Hardware vorgenommen werden,
Um den Takt fdr den Fernschreiber bereit-
zustellen, kann Uber LK 4 ein externer
Taktgenerator mit BOO Hz angeschlossen
werden, (die der UART intern auf S0 Hz
teilt). Einfacher iat es meiner Melnuncq
nach, durch Nachachalten eines Teilers

74 LS 191 an den eingebauten IC 33 die
bentitigte Fregquenz zu erzeugen, Hier
kann es n#tig werden, den Kondensator
Cl12 zu verdndern. (Bel melnem System ge-
nligte das Parallelschalten eines 4,4n
Kondenaatora. Die Frequenz kann dann am
Wendeltrimmer genau eingestellt werden).

2
S M¢ r
T A ff,
/C
g 3 R/, A3h ]
SO 33 fhe : 1 poHy
BN [ 37
-
i3

77 y SHhowe el bl
(INTE @ mé J

17

Man benStigt keinen Frequenzzihler, wenn
man einfach das Programm laufen 138t
und dabel solange reguliert, bis der
Fernschreiber richtig ausdruckt.

Einfacher ist.die Umstellung auf 5 Bit
und die Einstellung des Stop Bitas, Pin 37
und 38 des UART werden herausgebogen und
Uber einen 10k Widerstand mit +5V ver-
bunden. Flir TTY-Betrieb werden ale liber
einen Schalter an Masee gelegt, Die Britk-
ke an LK 2 18t g0 zu veridndern, dag Pin 36
des UART bei TTY-Betrieb {iber R27 an +5V
liegt, im Cassettenbetrieb Uber Schalter
an Masse geschlosesen wird.

Die Stromschleife des Fernschreibers wird
durch ein Relails unterbrochen, das durch
-12V von Pin 14 an SK 2 betrieben wird.

Damit die Stromschleife im Ruhezustand
geschlossen bleibt, mud der Ausgang des
UART nochmals invertiert werden. Dles
kann sehr einfach geschehen, indem man
das unbenutzte Gatter IC 31 ¢ verwendet.
Hier werden die Pins 4, 5 und 6 her-
ausgebogen und entsprechend verbunden.

Die Umschaltung von Cassetten Modus auf
Fernschreiber kann mit Umschaltern per
Hand erfolgen. Eleganter ist die L8sung,
ein Relais zu verwenden, das durch den
Baefehl “MFLOP" den Cassettenmotor startet,
das TTY-Relals ausschaltet und den UART
in Casgettenmodus bringt.

WLt i P
far X ]

A-D Lofin.gs $x Unt
Ty = Lusbey Moo 7o 68

Lerve -1-;’;4”(, Y s X

C AT Es P

LIE)
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TELESPIEL MIT TON

Diesas Tealespiel bildet auf der
reachten Hilfta des Bildschirms eine
“Mausr® von Kl&tichen ab, von denen
sich nach einem Zufalisprogramm ja-
walls eines l8st, sich nach links
bewegt und mit einem "Schliger” ab-
geachossen warden soll. Ein 2Hhler
zihlt dabsi bail Treffern aufwirts,
bai Fehlechlligen abwirta. Erreicht
dar Z¥hler Null, ist das Spiel ver-
loran, wobal ein Trauermarsch ar-
tint, arreicht er zehn, erkiingt

ein Tuach, und das Spiel wird als
gawonnen angezeigt, Treffer und
Fahlechliige werden ebanfalls hirbar
gemacht, auch das Berilihren das obaren
oder unteren Bildrandes durch den
Schlliger erzeugt ain unterschisdliches
akustisches Signal. Am Ende dew Spiels
kann sin neues Spiel mit verlinderter
Gaschwindigkeit gewihlt werden.

Dis Tonarzeugung srfolqgt Gber ein
Intarface, wie 2.P. in Haft @ das
NASCOM~JOURNALs, wobel allerdinga Bit 2
vom Port ¢ verwendet wind (d.h. Pin 13
des Tastaturanschlusses}.

Die Bawagung des Sch lligers erfolgt
Ubar sine einfache Fernbadisnung,

die ebenfalls am Tastaturanschluss ab-
qezapft wird.. {Sishe Zeichnung)

Man startet das Spiel bai PDIP. Am
Ende kann durch Drilcken der Ziffern-
tasten sine neue Geschwindigkeit ein-
gegeben werden, wobei 1 die schnellste,
2.B. 4 eine sehr langsame Geschwindigkait
ergibt. Ein neuas Spiel wird durch Dritk-

kan der NEW LINE - Taste gastartat,

SO KUNNEN SIE SELBST MELODIEN PROGRAMMIEREN

Die Ubersicht gibt in Hex. die Werte an,
die Sis zur Erseugung der tiefaten Dktave
banStigan, Die hBhersn Oktaven ergeban sich
durch jiucilig'l Halbisren der Werte.
Baispiel: C » PP, c = 80, ¢' = 4D, c'* = 20
atc.

Danebhen finden Sia die Werte fiir die zu-
gehtirige Tonlings, umgerschnet in vier
verschiedane Notenwsrte. {Laider benltigt
jede TonhShe einan anderen Faktor, was dis
Malodienprograsmierung etwas umstiindlich
macht) .

on | M» J d ) nhdhe
c oA 14 28 50 rr
D oB 1§ 2c SA E3
E oc 19 32 64 cc
P oD 1A 3s &A ar
G cr 1E ic 78 AN
A |10 |2) (42 |8s A
H 12 25 LFY 95 1.}

Es lassen aich auch Swiachentine pro-
grammieren. Disse Werte kénpen Sis :z.T.
axperimantell asslbst srmitteln

Giinter Bdhm,

SPRiU CHE

[X1)

der mensch stant im mittelpunkt,
ung somit allem 1Im weye.

wo wir sind klappt nicnty ==
aber wir koennen auch nicnt uetarall seln.

wir wissean Iwar nicht, was wir wolien =-
acer daa mit ganzer kraft.

jader macht was ar wiill --
Kainer macht was ar so0il ==
aber alles machsn mit,



BILLIGST-SPEICHERERWEITERUNG MIT MK 4118

Schon fUr ca., DM 70,-- kann man den

NASCOM 1 um lk Speicherplatz erweitern,
wann man den freien EPROM-Sockel (IC 19)
benutzt. Es sind nur sehr wenige Leitungs-
dnderungen vorzunehmen. Installiert man
entsprechende Umschalter, so ist das
System auch weiterhin mit zusdtzlichen
EPROMs zu benutzen, man kann entsprechende
frogramme vor dem “"Einbrennen® in EPROM
sogar am "richtigen Platz" testen (@4@@
bis @IFF ), was fir nicht verschlebliche
Programme ein ungeheurer Vortell ist.

Aber auch bei fester Yerdrahtung bietet
ein zusidtzlicher Bereich von 1k schon
groBe Vorteile, vor allem fiir diejenigen,
die sich zundchst vor der Ausgabe eini-
ger Hundert Mark fir eine normale Erwel-
terunqg scheuen. (Zumal kein verstirktes
Netztell notwendlig istil}

r 844 %4
R MK 4118
AK x &
A=
'ﬂ__"“ﬁ. [
rSY Iy OPT/OAAL
“eae__| Tl SOCXEL
wshd (" —pme VRO OTFF
O al

iy

iE >
e Akcs

Am elnfachsten lassen sich die notwendj-
gen Anschlisse folgendermaden bewerkstel-
ligen:

Zundchst nimmt man IC 44 aus der Fassung,
Man bilegt Pin 12 heraus und 1l8tet Lhn mit
elner kurzen Leltung an Masse. Am MK 4118
{erhdltlich bel MK-Systemtechnik) bieqgt
man Pin 18,19 und 2! heraus.

Am MK 4118 werden Pin 19 und 24 mit ef-
nem kurzen Drahtstilck verbunden. Pin 18
verbindet man mit dem Ereigewordenen An-
schluf am Sockel des IC 44. MNun muB nur
noch Pin 21 mit dem WR Ausgang der CPU

verbunden werden, und der Zusatzspeicher

ist elnsatzberelit.
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NASCOM 1 GRAPHIK "BRUTAL"

Um mit dem NASCOM 1 einigermaBen
interessante Graphik zu erzeugen,

chne den Character Generator aus-
wechseln zu mlissen, ist es notwendig,
a) die Zeilenabstdnde zu entfernen und
b} die Punktmatrix zu verindern.

Mit geringen Verd¥nderungen an der
Hanrdware ist das folgendermafen
méglich,

a) Unterbricht man die Taktleltung von
IC 3 zum RS ) Eingang des Char. Ge-
nerators und legt diesen auf Masse,
so werden die Zeichen zweimal iflber-
einander abgebildet, und dle Leer-
zelle verschwindet, Man k&nnte hier
einen mapuellen Schalter einbauen;
der Effekt L¥nt sich aber auch per
Software steuern. Im Belspiel Uber-
nimmt diese Funktion das unbenutzte
Bit 7 des VDU RAMs,

¢
. (5

Ve tather e ke gan,

tlack

b} Folgender Kniff verSndert die Farm
der ASCII-Zeich en und bildet die
versch iedensten graphiaschen Formen ab:
Der LD-Takt von IC 18 zum Schiebere-
gister IC i~ wird unterbrochen und
durch den 4MHz Takt von Link 6 er-
setzt. Anatelle eines Schalters kann
auch hier dureh Software gesteuert
werden, z,B, mit Bit 5 von Port O,
Ein einfacher Befehl, wie 3E 00 oder
3E 20 D3 00,schaltet dann von ge=
wohnten ASCII-Zeichen auf Graphik
oder umgekehre.

Giinter B8hm,
: Karlsruh




P‘$" Noch was ganz anderes: Aufpassen bef

fudi P EPAQOM"s 2716 (5Y)! Diese Typen sind

P 73 " rrs keineswegs pinkompatibe) zu 2716 mit
7 J ¥ersorgungsspannungen, soaar ein

AdreBpin 15t verschoben! Daher lassen
sie sich auch nicht phne Umbau im Ploss-
EPROM-Programmierer {zumindest meine
Version) programmieren.

‘qd “C L
| s}

[£14 TiaN P P Michael Bach, Stegen
purch eine Kombination beider Mbg- :296 HH nEZI?:r:ﬂﬂﬂ. D;Z.ZﬁHL IN BINXR,
H 1 Fa
lichkeiten lassen msich verbliffend 4332 ; ?DGERLIS ?LFHL STES ZETCHFN,
3 4 P{ld- F5 4308 DEZIN PUSH AF
{interessante Graphiken auf den e 4312 PUSH RE
schirm zaubern. 2loo00 4116 Lo. HL,o
1A 4320 DNI Ln A, (DE)
NG 3o 4324 sUe "o
38le 4328 JR ¢ Dv2
Froh 4332 cp lo
JooC 4316 JR HC DN2
afF 4340 LD C,A
2 nutzliche Unterprogramme o600 6344 LD B.o
itnA 4348 LD Ale
Beim Programmieren auf Assembler-Ebene COAG9S 41352 CALL MULT
fallen in verschiedenen Prograrmen immer 09 {356 ADD MHL,BC
wieder dieselben Probleme an: Zahlen 13 4360 N OF
Ein/Ausgabe, Mulitiplikaticn, Mivision 1BFG 4364 Jn ON1
u.s.w,, Damit nicht jeder diese Rider newu Cl 4368 DM2 pOp BC
erfinden muB, mache ich mal den Anfang Fi 4372 pNe  AF
mit einer Routine zur Zahleneingahe ca 4376 orT
(ASCI1-21ffern werden in Bindrzahl 4680 ;
gewandelt) und einer (daru ngtigen) 4604 LUP MLT: MILTIPLIKATION VON A MIT WL
Multiplikationsroutine {ohne VYorzeichen). 4688 - FRGFBHIS IN HI '
Multiplikation mit lo kann man Zwar auch cn 4592 MIULT  PUSH 8C )
einfacher programmieren, aber Multiplikation pg 4696 PISY) DF
brauchte ich sowleso. Die beiden UP"g ER 4700 EY  DE.HL
sind Bestandtei] eines griBeren Programmes 2foo 4704 s L.o
{Texteditor); daher auch die krummen 060l 4708 LD B B:RITIAMLEP
Adressen, dfe fch belassen habe, um Fehler 29 4712 w7l AOD ML ML:HL NAH LINKS SCULES
ty vermeiden [so gehen die Programme, ol 4716 PLEA SRIT 7 INS CY ?
aber jedes Abtippen ist gefihridich). Bis Jool 4720 IR OAC MT2?
auf "CALL MULT*, dss bel gerinqerem Abstand g 1721 ADD  HL,DE;ADDICES MILTIPLIZANT
mit “nem relativen CALL zum machen wire, 1oF0 4728 wTZ DINZ MTi * )
sind helde UP° s relokstibel, Efgent)ich n1 4712 sne  pE
erkliiren sich beide Programme aus dem ri 4736 0P BC
Listing, hier noch ein paar Frklirungen: 9 1740 RET
Zu "DEZIN": Die zu konvertierende Iah)
darf maximal 5 Z{iffern (max. 65535) haben
und muB irgendwo im Speicher stehen, .6,
auf Zefle 14 des Bildschirms, wenn mit
“INLINE®" (Rasbug T4} eingelesen wurde.
DE muB auf die erste 2{ffer zeigen, jedes
Nichtzifferzeichen beendet die Konversion SPR U C HE

und DE zeigt auf eben dieses Zeichen,
Zu "MULT": Falls sich Jemand dariber
wyndert, daB eine 2-Byte-2ahl (in HL}
mit nur einem Byte (in A) multipliziert

wird: Wenn tats¥chlich bel beiden Zahlen
das hbherwertige Byte Ao wlre, g¥be es
einen Oberlauf. Den muf man, je nach
Anwendung, sowieso abfangen, und dann nur
noch dafiir sorgen, daB die kleinere Zahl
in A steht.

Das UP "MULT" stammt nicht von mir sondern
ist aus dem Buch "Z-80-Applikstionsbuch®
von M, Klein und auch viel eleqanter als
mein "DEZIN",

wir kennen zwar dle aufgabe nicht,
aver wir pringen cas doppelte.

operative hektik ..cuvvnen
ersetzt gelstige windstille.

beil uns kann Jeder werden was er willl,
ob er will oder nicht.

jeder wird solange befoerdert,
bis er mit sicherheit unwirksam ist,

die hauptsache ist, es jeht vorwaerts --
die richtung ist egal,
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5 REM DIESES SPIEL {IST BESONDERS $UT FUER

gﬂ EM NAS - SYS GEEIGNET.

60 PRINT’SIMULATION EINES uELDSPIELAJTOMATEN’
70 PRINT’
80 PRINT:PRINT:PRINT

100 PRINT’DIESES SPIEL SIMULIERT EINEN GELDSPIEL-"

102 PRINT?AUTOMATEN DER VERGANGENEN JAHRE®

}Dﬁ INPUT’BITTE DEN HOECHSTBETRAG DES EINATZES FESTLEGEN:’:H
08 CLS

110 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

120 PRINT? SIE KOENNEN NUN EINEN BETRAG VON’

125 PRINT' DM 1,- BIS DM’H’.- EINSETZEN.’

132 PRINT

140 FOR A=1 TO 2000

142 NEXT A .

145 CLS

150 P=0

155 PRINT

160 INPUT’WIEVIEL DM WOLLEN S1E EINSETZEN’:M

180 IFM)}H THEN 860

185 PRINT

190 IF M(l THEN 880

200 M=INT(M)

210 GOSUB 1270

230 X=INT{(60RND({1)+1
240 Y=iINT{60RND(1)+1
250 Z=INT{6oRND(1)+1
260 PRINT

270 IF X=1 THEN 910
280 IF X=2 THEN 230
290 IF X=3 THEN 950
300 IF X=4 THEN 970
310 IF X=% THEN 999
320 IF X=6 THEN 1010
330 IF Y=1 THEwN 1030
340 IF Y=2 THEN 1050
350 |F Y=3 THEN 1070
360 IF Y=4 THEN 1070
370 1F Y=5 TdEa 1110
380 IF Y=¢ THEN 113)
300 1¥ Z=1 THEN 1150
400 IF Z=2 THEN 1170
410 IF Z=3 THEN 1199
420 IF 2=4 THExR 1210
430 IF Z=% THEw 19230
L40) IF Z=F THEWN 19250
4950 tF A=Y THEqw #)0
LD HF X=7 THEN £330
470 IF Y=7 THEW #5)
4830 PRINT:PRIRKT :PRINT
490 PRINT?SIE HAZE!D VERLOREN,'
500 P=P—

510 PRINT? IHK STAND SETRAEGT 101 MOMENT 52 DM
515 PRINT

220 IwPUTINEJEP START Jd = VEIN?
D47 IF AD=?N" THE. %5)

bla LY

J4hy GITN 16D

3937 PilaT
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560
570
580
530
M0
610
620
630
640)
650
E€rD
670
€80
690
700
7168
720
730
740
150
7h0
770
T80
730
800
910
320
330
840
850
860
870
#80
330
200
910
320
930
94()
25)
IR0
70
930
230

IF P(Q THES €70
IF P=0 THEN 30
IF_P)O THEN 710
50T0 1350

|F Y= THERW 730
IF Y=1 THEWN 820
GOTC 1341

IF Z=1 THEW 870
G0TO 470

IF 2=1 THEW 820
GOTO 1341
PRINT’BISHER HATTEN SIE LEIDER NUR VERLUST?

GOTS 13%0

PRINT'SIE HATTEN WEDER GEWINN NOCH VERLUST.'®
GOTO1350

PRINT*HOLEN SIE DEN SEWIWNK BEI DER KASSE AB,°®
GOTO 1350

Iy Z=1 THEW 780

PRINT:PRINT:PRINT 00 DEN ZEHNFACHEN BETRAG oo
PRINT?GEWINNEN,’

P=(({(1005)}+m)+P)

3079 »10

PRINT:PRINT;PRINT o0 JACKPQT aoo’
PRINT?GEWONNEN,?

P=({(1000M)+1)+P)

5072 510

PRINT:PRINT:PKINT?’o FUENFFACHER BETRAL o!
PRIANT"IHR GEWINN,?

P=(( (5om)+)+)

SOTO 510

PRINT’DER HOECHSTEINSATZ JETRAEST MAX,'H?, = D™+
Q0T 160

PRINT'DER MINDESTEISATZ BETRAEST iN. 1.-— DM.?

GO0TC 1D
G070 220
PRINT? a4 *::308U3 1310
GOTO 330
PRINT? B '::508UB8 1310

5070 330
PRINT® L 7::00%dp 1310
5070 330
PRINT? [ ?::608uU3 1310
LS0TO 330
PRINTY E  ":: S0SJi 1310

1000 G372 330
1010 PRINT® F  7::598UB 1310
1020 3CTO 330

1830 PRINT' A

-

:1a0SJR 1310

1040 G770 390
1350 PRINT® 3 ’::50S8Up 1310
1063 K070 327

1070

PRINT' L ?::508U5 1310

1380 a0TO 329

1399
1100
1110
1120
113D
1140
1150

-

PRINT® D 1:a08Us 1310

G TS 373)

PRINT? E  ’::.05UB 1310
S0TO 3307

PRINT?  F'::608U% 1319
L2070 3230

PRINT? A’ :GOSUE 1270



dPRINT?!

S0TO 449
PRINT? !
LOTO ‘-l‘)r]
PrRIWT? °
SOTO 440
PRENT?
wOTO 457)

U!

30TD 450
PRIENT!

GOTO 4750
FOR Q=1 70O

1a0SuUb
1a05UuUn
1uDSUb
£
1o

1273
1270
1270
20SUB 1770
2SUB 1270
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PRINT (HRD(&?)

NEXT @
RET JRw
FOR T=1 0

D

PRInD CHRD(45)

NEAT T

] RETURN
PRINT :PRINT :PRENTPDOPPELTER
P = ((lPoM)+M)+P)

Hh1"

20TO
FOR
NEAT

b=1 TO

SEwlhng,,?

3471)

PRINTZWOLLEN SIE NOCHMALS SPIELEN?’

INFUT"JA ODEK

{F AD="y?
G070 90

PRINT-PRINT
PRIMT'|5(HJ£%% - ﬂUFWIFDtHbPHFd
wlEDER,

PRIWNT !
JOED ta®n

{\L(ﬁq

JLTIPLIRATIOy (STERNOHER),

t AFi?
Nel
R e

AnF g
Pl
A'.J")l“"

NENT {PFERIL

A S IO

r \L‘}l 4t '

.ﬁ;HRr*;lﬂﬁfﬂliﬁ
TS vy

3R amENSTELL dns

L ESSER),
(thINEH)
ST1emP anit (LE1A JOPPELPUNKT),
STRIR e by IJ“LLAkétlLHEN)
el lE b OHE S
JraiSerimE .,

P lj'J-’:-ll-HE Y

COH

wElw? - aD

THEN LLS:G070139y

PRENTPRINT

KOmviLiy SIE?-

KA nECHT ALLE ZETiIHEN WIELJERGEBEN DIE
GAFJER wbRDEG ARdsLTCHE ODER ANDERE SYMEOLE
STETS U pEACRTE 4

St FST:

Aum OkENR),

-------
-----

.
L R L T T R
------

---o.v----: U

LuTSPR, AUSLASSEZEI(HEN: !

EvTSPHtnT

sLEy ek by pASHL Sing 1Dk eTES0e,

23
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PFEILSPIEL

:Glinter Brust

Baden-Baden

Unter Verwendung von NAS-S5YS51. Startadresse ;

0c 80
Cc90
Ocal
QcbO
OccO
Ocd0
Ocel
OcfO
Cdo0
0410
Qd20
CAd3C
G40
0d50
0460
0a70
JdEC
0490
O0da0
CdcO
Qdd0
QdeO
QafG
0eQ0O
Qel
0e20
De 3G
Ue4Q
Qe 50
Qeb0
Qe70
Qe &0
Ce%0
Oeal
QebC
QecC
QOedO
Ceel
Defl
QOfQo
2110
Gfz0
Cf 20
Cf40
Of50
Qf6C
Of70
VTt 80

21
11
dé
80
Od
21
IAl
27
Od
Oa
3¢
21

F o di
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40
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11
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i
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Q0
77
26
00
08
fd
cd
40
Qd
c3
o8
or
Lo
20
61

=3
11

O,

€
Cl
ed
13
fe
Ot
hE
bl
ol
U
el

cé
2b
ebH
fc
1&
21

o]0
20

20

7%
6
20
20
Ly
42
20
fa
18
11

11

Je
19
Cd
ca
fd
19
3f
o0
22
be
11

D1

i
ef
30
&0
2f
21

Ce
20
£f
ed
51

01

cd
O4
O
fe
c9
fe
36
of
11

03

o1

2f
0%
3e
&
21

ad
Ce
36
2a
Cc
o1

oY
6d
Q6
el

21

Ob
14

08
06
20
ff
Oc
4a
19
3a
20
Qd
00
Q8
00
01
Q0
ki

04
01

Of

Cd
cd
13
12
06
Q0
Oe
20
el

20
b5
20
06
21

09
2e
11

24d
6d
20
67
Ec
72
49
49
43
4%
Ob
Oc
C1

01

06
o
32
3a
08
05
26
3d
32
5a
o1

e
30
12
c1

Ot

08
11

<d
6b
ed
ed
cS
ed
d1

fe
c3
C5
Ob
fe
Q2
29
ed
Od
de
20
&5
3d
20
61

65
4e
54
4e
20
11

Ot
16

bf
cb
21

02
01

39
Od
Od
Te
f3
3d
03
Od
08
03
21

fe
32
Q0
Qc
ed
Db
1o
18
12
3a
6f
cd
eb
fe
Od
a1

cy
c3
00
01

3a
86
01

41

20
52
6f
65
73
20
45
53
55
Ob
do
ed

36
77
Q8
e
3d
00
32
20
19
3a
of
36
ce
iy
29
21

an
bO
01

of
46
ed
2d

ed
05
Od
32

21

2a
Od
40
4e
b5
Od
39
26
51

21

08
Of
c5
17
ed
22
b0
o1

21

Ob
28
T4
23
00
Q0
g2
daf
0o
Qa
28

04
c3
2d
53
72
45

£5
49
53
ft
b0
ed
cY

go3¢

08

3e
29
dd
dd
32
28

cd
00
Ce
Ch
06
et
01

21

QOa
80

TR Y

Od
ed
3a
d5
Q8
cd
30
cd
be
00
2e
O
09

c3
of
61
&1
50
61
79
73
4g
4f
4f
00
21
21



DRUCKAUSGABE FiR DEN NASCOM 1

Im Folgenden beschreibe ich den Anschlud
eines IBM-Kugelkopfdruckers 3982 an ein
NASCOM-Systam,

Inwiefern das auwf Kugelkopfschreibma-
achinen ilibertragbar ist, kann ich nicht
sagen, es sol)l aber einen Umbausatz
{Magnete) zum Nachriisten geben. Auch
sonat kenpe ich mich mit den Dingern
nicht aus und muBtae das maiste durch
Problieren ermitteln.

Die Bewegungen werden durch Magnete aus-
geldst: fUr den Kugelkopf 7 Stilick und je
einer flr M-0 (?}, rotes Farbband, schwar-
zes Farbband, SP{ace}, BS (Backspace),

CR (neue Zelle + Xopf zum Zellenanfang),
TAH(ulator}, Index (?), UC (upper case =
Grudschrelibung) und LC (lower case),

Die Relals werden mit 48 V angetrieben
und milssen fiir ca. 10 ms (CR 50 ms) an-
gezogen blelben, um den entsprechenden
Vorgang auszuldsen. Drucken eines Zei~
chens dauert ca. 60 ms, CR je nach
Zeilenllnge,

7 Relais flr den Kugelkopf sind natlirlich
redundant fir die 44 Zeichen des Kugel-
kopfes (ochne Shift), man braucht aber lei-
der alle. Ich habe den Kode durch Aus-
probieren ermittelt und beil mehreren Még-
lickeiten die ausgewdhlt, bei der weniger
Relais aktiviert werden. Um trotzdem mit
8 Steuerleitungen auszukommen, wird mit
Bit 7 zwischen druckbaren Zeichen und
Sonderzeichen umgeschaltet. Dafilr ist

im Drucker ein Interface eingebaut mit

4 IC's CD 4001 und Darlington-Tran-
sistoren 2ur Ansteuerung der Relais
{Freilaufdioden waren schon vorhanden).
Die offenen Einglinge ziehen die 1ok-
Widerstdnde hoch, damit sind die Relais
avsoeschaltet . Lo aktiviert die Ein-
ginge. Damit beim Einechalten des Rech-
ners der Drucker nicht lodrattert, habe
ich ein 8212 als O=-Port benutzt und CLR
an Reset gelegt. Jede Leitung wird durch
4049-Byuffer noch mal invertiert und alles
Etimmt (man ktnnte auch ein PIO nehmen}.

Am Basten wir’s ja geswesen, den Drucker
mit einer seriellen Schnittstelle aus-
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zustatten, es entatlinde jedoch ein ziem-
licher Aufwand insbsscndare wegen Klein-
Grofumechaltung. Ich habe stattdessen die
Alternative eines Software-Trelbers ga-
widhlt. Ein Untarprogramm (SELPRI), das
relokatibel iat, erfiillt folgende Auf-
gaben: &8 erkennt Sonderzeichen (SP, BS,
NL) und flhrt sie aus. Druckbare Zeichen
werden in den Seletrik {=Kugelkopf-}-Kode
umgewandalt. Dann wird {iberprilft, in wel-
chem Shift- Zustand der Kopf steht und
ggf. wird er gedraht, dann das Zeichen
gedruckt. Bestimmte Zeichen, dle der
Kugelkopf nicht hat, die aber dringend
ndtig sind, wie z.B. $.B,¥, 4 (soll
'kleiner' bedeuten} und ¥ werden durch
Doppeldruck dargestellt: 1. Zeichen,

BS, 2. Zeichen.

Als Merker flir den Shift-Zustand dient
Bit 7 in ARGS von NASBUG. Wenn ein an-
deres Bit ungleich o ist, wird der Shift-
Zustand und ggf. das PIO initialisiert.
Da ARGS beim Starten des Hauptprogrammes
benutzt wird, initialisiert das Programm
den Drucker beim ersten Aufruf.

2unlichat hatte ich feste Zeitkonstanten
programmiert, das gab aber bei NL unniétig
lange Verzdgerungen (man k&nnte natlrlich
auch einen Buchstabenzihler einbauen und
die Zeit berlUcksichtigen, die der Kopf
zur Riickreise braucht), aber man kann
insgesamt etwas an Geschwindigkelt ge-
winnen, wenn eine Riickmeldung benutzt wird.

Dag ist in der Maschine auch schon vor-
gesehaen, e wird aber noch ein Eingang be-
n8tigt. Ich hapbe Bit 7 der Tastaturgchnitt-
stelle genomnoh.

Nidheres geht aus dem schwach kommentierten
Quellkode hervor. Die Kode-Tabelle gilt
nur fiir eine bestimmte Kugelkopftype,
(Courier 12), es gibt leider mehrere Aus-
fUhrungen davon.
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INTERFACE ZUR ANSTEUERUNG EINES KUGELKOPF-DRUCKERS
RECHNER DRUCKER
alte
+5v 4% 4001 Stecker Farbe
Tum Relais Nr
s:;:ker 10 K -}_E—'O T1 AO4-B go-sw
L 100K ™
— SP B04~-J we=vi
—
7 o 6 [ p—— T2 AO4=A ge
el d L’
L BS BO4-H ws-bl
I™
3 o——‘ﬁ—l_—_ — R AO4-D  ge-rt
-
—
e 4 ,_/b_—_ Ck AD4-X ge-gr
'
| 3 -
P . — R2 AD4-F go WS
3)____. LC AO4=R  ws-br
[ _—y
3USs 2 : . ﬁ - F:‘P__ R2A AO4-C ge br
od
o0 ! L_:/l-—— uc A04-L ge-br hell
|
l & ) RS ADA-E ge-or
m e TR
L frei
4049 -—
—d 7 P—é—: 3’-———— CH AD4-G ge=-bl hell
7
Reset =
frei
: pern
8 +BY

Aool
Ritckmeldung
Bit Nr.7 o .

M |
- 10X
Port 0 / Tastatur |
0,33 n

Print,Tab,SP, BS

£no4 “M {ws-g1)

BC107

BSOC 1999
%R (gr)

op 48V

M

- u



TABULATOR PROGRAMM

Dieses Programm f{tllt den Schirm genau
wie das "T"-Kommando mit einem Hexdump,
aber bel diesem Programm muB keine zwelte
Adresse eingegeben werden, da es diese
selbst errechnet. Auferdem k&nnen Bytes
gedndert werden. Dazu stehen folgende
Kommando-Tasten zur VFrfilgung:

Taste CURSOR nach links
" .F " " rechts
" L. = " " oben
" H = " " unten
" N = Neuer Schiem
YV = Alter Schirm
" 4a. s+ Zurdck zum Monitor (T2)

hdresse 4D5C

Andarung von Rytes:

Neue Zahl eingeben und NEW LINE drilcken,
damit ist =mie auf der aktuellen Adresse.

Drilckt man nur anf NFW LINE, erscheint 00,

AVCO TACE CD PP o g
408 CC 19 0Ll Vs

AD10 22 60 AR T (A CQ 0L, L)
ADIE DO DD 2L C2Clun FDoCl
4D?0 3JE 20 37 4A OB LD 52 4E
AD2B D 47 AE 06 OR D 35 (O
AVIO D &) O DA 51 AD 10 ¥y
AD38 3L M0 ED LMoo AX 1213
4040 17 06 UB LD Ty 0 'L B0
A4Dag €O Dy N1 anc L 2T PR
4D50 4D FD AL At AT pE B
ADSR Q8 HC AL T A A PB 4D
ADEQ  FL S oA AL T O2A
ADEA LA A X 4D T
ATDTO 42 CA 04 4F TID 1 A R
A8 AD "2 fD 4D LF C0 QU U
ADRC ™ 2D 11 CACT 'D 54 G2
AIF S TA YL O ND Y L0 PA Y
4D0  SLooE v ol M oas O
4D m 1A L e 0 21 LA CR 1L
ADAD A CTTCT Qo0 D e ™M
ADASL A LT e DU D AD
ALIC 24 vl €2 11 0 00U ED 52
ADTE: 2 0™ AD 2D £ 4D I3 59
ADX ¢ D 4T AR D . 4FE C3
ADIY M 4T 0D i Dt 13 FE
4DDO O7 CA L4 4D D) DD 23 IM
4DD8 Q4 24 6C 4E 11 03 00 €O
4DEG 1% 22 0 AE DO C3 25 4D
4DES D 47 4E DY 7 FE 0OC <A
ADFO E4 AD ¢! D 1F 4B ED 52
AN 22 &0 4AE 06 ¢4 DD 2B 10
AEQCO F2 U7 2% 4D D 47 4E I
ALOA 7T I'E €1 24 EA 4D 0D CD
AL10 1F 4E 19 2 €0 4E Q6 0B
4818 DD 2310 FU U3 2% 4D U5

AE2G D9 1 D ZE 4L 10 FR 2
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402 60 4E 11 40 00 €9 D9 7B
4E3C FZ 00 CA 45 4E D9 DD 2B
4E38 D3 05 2A €0 4E 11 03 00
AE/0 ED 52 22 60 4E D0 (9 ED
4E48 5B SE 4E 24 € 4E 73 23
4C5C T2 €9 24 60 4E 11 S5k 4E
4LSE 01 02 €O ED BC C2 00 0O

ML-
Eollanad

RI. Wwaddinxveon

TIP - TIF - TIP - TIP - TIF - TIF

HEX/DEZ - Umrechnung filr Tiny Pasic

Mit Hilfe diescs kurzen Programmes auf

der beliebigen Adresse xxx:

11 @F gcC LD
D F2 FF

DFE, {ARG 2)
CALL Tiny-Umrechner
CF  ({bzw. €3 86 M2) zuriick zu T4 (T2)

Aufruf: Fxxx HHHH

HHHH ist eine max., d-stelline Hexrahl

Ergebnis:

Dezimalzahl mit Vorzelchen

-32767 € DFEZ < + 32767

Wenn man BAPAS H eingibt, kemmt HOWD
Der Grund: B@AE H = 1276B, und diese

Tahl

i3t fir Tiny eine Nummer zu darod,

TIP - TIP - TP - TIP - TIP - TIP

Einm Bitte an MASCOM ) Programmicrer:

Wenn Sie Ihre Programme erst ah #CApR
Iokaligsiercn, konnen auch NASCOM 2
Besitzer diese unverldndert ibernchmen.
RParan sollten Sie bei Verdffentlichunaer
denken.
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EINFACH-DISASSEMBLER F{R NASCOM

SEESEEIT=EEREE ECSECSCSTESEFIETIOETSSE S

"Einfach” deshalb, well der Disassembler
nicht alle 280~-Befehle erkennt. So fehlen
2.8, die "Rit"-fiefehle und die, welche
mit den Index-Reglistern 2zu tun haben. Da-
fUr kann das Programm relative Spriinge
ausrechnen und druckt beim Auftauchen des
Restart Befehls "EF" das zugehidrige Daten-
string aus. Mehr war beim besten Willen
nicht auf einem Speicherplatz von 1k un-
terzubringen, zumal noch eine Subroutine
enthalten ist, die ASCII in Baudot Code
fiir Fernschreiber umsetzt.

Dieses Fernschreiberprogramm beginnt bei
0757 und 148t sich EUr Systeme, dle kel-
nen Fernschreiber Uber UART naschlieBen
kdnnen leicht folgendermaBen umschreiben:

0757 CD 38 01 C9 Call CRT Return

Zusitzlich muB eine Programmstelle umge-
schrieben werden, die fiir den Fernschrei-
ber Carriage Return und Line Feed aua-
gibt:

048D CD 40 02 cCall "Scroll"
0490 00 00 0O 0O
0494 00 00 00

NOP

07F9 muB von C7 {(Restart 0) auf 76 [(Halt}
gedndert werden.

Damit ist der Disassembler filr jedes
NASCOM 1 System verwendbar.

Das Programm bendtigt den Speicherbe-
reich 0400 bis 07FF. Es kann in einem
EPROM 2708 im freien EPROM Sockel ge-
spelichert sein, oder man benutzt ein 1k

Static RAM MK 4118 als Speichererweiterung,

wie an anderer Stelle beschrieben.
Gestartet wird das Programm mit EO7E3.
bann drilckt man die "A" Taste und gibt
wie gewohnt Anfangs- und Endadresse des
Programms ein, das disassembliert wer-
den soll. Dann New Line. Vorsicht beil
Bildschirmausgabe: Es kdnnen hier nur
max. 15 Programmzeilen sichtbar gemacht
werden., Erkennt das Programm einen Be-
fehl nicht, wird bei TTY Betrieb g aus-
gedruckt, auf dem Bildschirm eracheint
das $% Zeichen.

Hier als kleine Kostprobe den Anfang des
Disassemblers, auf einem alten Lorenz
Fernschrelber ausgegeben.

0400 push hl
0401 ld a,b
0402 call Qb4be
0405 ld a,c
0405  call Chbe
0409 1d L,04
G40b la 2,20
040d call cf
oA 10 doc |

0h11 jp  nz,0&0D
Oh 14 ld nl,055a
nter BShm,

Karlsruhe
Tel.:

TIP - TIP - TIP - TIP - TIP - TIP - TIP - TIP

E SRS S SS TSI NECEEE SO ERE RS EEEE T
Lbschen des RAM-Speichers (T2, T4, SYS)

nach dem Einachalten oder Reset: CC@#§@

CO1 4448

Die 44§ gelten fUr 16k, beim N1 ohne
Erweiterung: 4§32

Funktionswelise:

Da nach Reset 4in C#Q B¢ steht, wird durch
den Kipierbefehl der gesamte Spelcherbe-
reich auf 99 gesetzt. AnschlieBend fithrt
der Monitor automatisch E #pP@ aus,

Anwendung :

wichtig beim Arbeiten mit Assembler, wenn
dort DEFS verwendet wird,

Der Assembler iUberspringt n¥mlich den mit
DEFS ausgesparten Speicherbereich, d.h.
falls dort vom Einschalten her noch zu-
féllige Bytes stehen, so bleiben sie bos-
hafterweise auch erhalten und fihren
spiiter zum Absturz des assemblierten Pro-
grammes .



GRAPHIK-ERWEITERUNGSKARTE FUR NASCOM I

Ab sofort ist eine Graphik-Erweiterungs-
karte fir den NASCON I erhiltlich, dia
dem NASCOM=-Benutzer eine Vielzahl neuer
Miglichkeiten erdffnet:

a) Schachgraphik (in Verb., mit dem Schach-

programm)

b} allgemeine Graphik (Ehnlich PET,MZE0
etc.)

¢] invarse Darstellung von Schrift und
Graphik

d) Bsnutzung der Sat-Ffunktion aus dem
Micromoft-Basic

a) volle Kompatibilitét mit WASCOM II
mtglich.

Die Hauptattraktion dabei ist natlirlich
die Schachgraphik, die zusammen mit dem
Uberarbeiteten und varbesserten Schach-
programm das Splel wesentlich tibersicht-
licher und interessanter macht. Mit
dieser Erweiterung kann sich der HASCOM
in Bezug auf Schach durchaus mit andsren
Herstellern (auch h&herer Preisklassen}
messsn. Damonstrationsbilder werden in
der niichsten Ausgabe des Journals vor-
gastallt.

Dis allgemeine Graphik besteht aus Sym-
bo;on und Mustern, die man bei sehr
vielan anderen ‘Modellen auch finden kann,
Da dis Graphiksymbole in einem Standard-
EPROM gespeichert sind, ist as sehr ein-
fach, sich einen Graphik-Satz zusammen-
zuatellen. Z.B. kinnte man ganz spe-
zielle Spiels programmieren, flir diae
dann sin sigensar Graphik-Satz zur Ver-
fligung stlinde, gant nach Wunach |

Eine iweite Miglichkeit ist durch sine
umwchaltbare Hardware realislert worden.
Die invarse Darstellung des kompletten
Bildschirms oder auch ainzelner Zeichen.
Bisher war es fiir NABCOM T - Benutzer
nicht mbglich, die Sat-Funktion aus dem
Microsoft-Basic zu benutzen, mit der auf
dem Bildschirm 4608 verschiedene Punkte
sinieln gesatzt oder gelischt werdan k¥n-
nan. Diss geschisht in einer 96 x 46 Ma-
trix und ist basonders interessant f£(r
Anwender, die bavorsugt mit Basic pro-
grammisren wollen.
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Nicht zuletzt ist es nit dieser Brwai-
terung auch miiglich, Programme, die fir
den NASCOM 11 geachrisban wurden, auf

dem NASCOM I laufen zu lassen (mit NASSYS).

Das Funktiomsprinzip ist ganz sinfach.
Dar Rechnsr besnutxt intern einen B Bit
breiten Datenbus. Die normalen Symbole
des NASCOM werden im ASCII-Code ange-
sprochen, der aber nur ein 7 Bit Code

ist. Somit bleibt ein Pit zur freien Var-
wendung Ubrig.

Disses Bit wird nun zur Untarscheidung
benutzt, oh sin Graphik- oder ain Schrift-
lygbol auf dem fSchirm srscheinen soll.

Ist Bit 7, = 0, wird je nach Achalterstel-
lung entWeder der Bildschirm invers dar-
gestellt, oder es erscheint ein Graphik-
symbol.

Die Karte kann sowohl mit einem EPROM 2708,
als auch mit einem EPROK 2716 bestlckt
werden., FUr den Fall, dad ein 2706 Ver-
wendung findet, 1X8t sich der EPROMN-Inhalt
gleichzeitig invers und normal ansprechen.

Die Erweiterungskarta hat das Format einer
halben EUROPAKARTE und wird {iber vorbe-
reitete Flachbandkabel an den NASCOM an-
geschlomsen. Der Characterganerator und
das Schiebsregistear 74LS165 miissen hisrzu
auf die Erwelterungskarte umgesstst wer-
den. Dis Plachbandkabal werden dann in die
freigewordenen Sockel gestackt. Zushtz-
lich miissen noch drei Drahtbriicken einge-
l8tet weorden. Die normala Funktion des
NASCOM wird dQ‘urch in ksinear Weise be-
eintrichtigt.

Die Karte ist ala Bausatz oder als Pertig-
karte lieferbar und zwar vorllufig mit
folgenden varschiedsnen EPROM-Typen:

1) NASCOM II kompatibael
2) mit Schachgraphik und Schachprogranm
{2708}

3} mit Schachgraphik, Set~Punktlion und
Schachprogramm
4) Sonderwlnsche nach Kundenspezifikation
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ERVEITERUNG DES CHARAKTERSPEICRERS ZUR DARSTELLUNG AUF DEM BILDECRIRM

* Mexibler Einbau durch konfektioniertes Flachbandkadel

* Wahlweleer Einsatz von 8X oder 16E- EFROM'E

* Invertieren der Charaktereauf dem Bildechirm

* Darstellung vop sigenen Graphik - Entwiirfen auf dem Bildschirm (Programmieren von
EFROM'GS erfordsrlich)

* EKEeine zusdtzliche Btromverporgung notwendig

¢* Earte im Europa - Format

Der Charaktergenerator des NASCOM beinhaltet im Wesentlichen Buchstaben, Setzt man an
diese SBtelle dea NASCOM-Rechnera (IC 16) eine zusiatzliche loglkechaltung , sind
zustitzliche Zeichen {(Charaktere) auf einem anzuschlieBendem Bildschirm darstellbar.

AUPBAU- ARLEITUNG

Das gelieferte Material entapricht einem hohen Qualitdteptandard auf dae wir Garantie
geben, Dennoch mul man einige Hinweipe beachten,um Echididen an Bauteilen zu vermeiden.

1) Bevor gelstet wird sind empfindliche Bauteile (z.B. der Charaktergenerator)
aua ihren Fassungen zu nehmen, die AnschluBbeine mdglichet nich berihren,

2) Létpunkte nicht {iberhitzen.{Braune Verfidrbung der Leiterplatte)
3} Nech dem Loten: Kontrolle benachbarter Létpunkte, Létzionbriicken sind zu entfernen.

Beachtet man die wenigen Binwelise, kann eigentlich nichte den Erfolg beeintrachtigen.

= Die Ic's 107; 02; 103; und 15/% werden gemdB Bauplen eingeldtet (Position beachtenl)
~ An die Btellen 15; 16; 16/1 werden Bockel eilngelotet

Dag Flechbandkabel ist mit seinem 40- Pln Leiterplattenverblnder von oben auf die
Extender- Earte zu driicken {siehs Bauplan}, o kann man anschlieBend die 40 Pins

auf der Rickeelte verloten.

= der Eondensator wird entaprecherm der Markierung auf dem Bauplan eingelotet.

Der GBehalter,

Dureh ihn leeeen sich die Buchetaben (kommend vom NASCOM- Genesrator) euf dem Bildpchirm
invertieren. Man scllte lnn dementsprechbend leicht zugdnglich montieren und der Bauplan-
zelchnung entsprechend enechliefen. DPabel ist zu beachten: Zwischen A und B auf der
Extenderkarte ist eine Briicke zu legen,

Desweiteren Bind noch drei Brilcken zu l5ten. Dazu iet von Bedeutung, welches EPRCM als
Erwelterungegenerator elngesetzt wird:

BAUPLAN

. . Schalter
Einzusetzenden Drahtbricken ___'::1
EPROM ale Flochbandkabel
Erweiterungs- -
generator

1 2 3
{

8 x-PRCM =z.B: < 1bs
INTEL 2708 o
‘oder sndere . ' '
(5¥,12V und-5v \ \ l Adri A vy |
Versorgung) e Zemngrmroh‘_ RO

8 B 77080d 776 ° 2dsele, s VN

- [awee e (]33

16 x-PROM z.B: " ———'-_—‘— J 1 /
INTEL 2776 7:.15155
TEXAS 2576 . . [vs1 r |
( Bingle 5V / / ; of
Versorgung) Kondensator

¥
entweder [ : Die Charaktere, kommend mus dem Erweiterungsgenerator werden
nicht invertiert
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Neue Schachversion unterstUtzt ROM=Grafik

Das beliebte 9k Schachprogramm ist inzwischen
welter verbessert worden. Eg existieren jetzt
sowochl eine NASBUG T4 - Version, als auch
elne Version flr NAS-S5YS 1 (NASCOM 1 oder
NASCOM 2).

AuBer den reinen Programmverbesserungen
enthilt die neue Schachversion nun auch eine
Grafik-Unterstlitzung. Mit einem zus¥tzlichen
Zelchengenerator-ROM (bel MK-Systemtechnik
erhdltlich}, kann man belm NASCOM 2 ohne
jegliche Knderungen - nur durch Vertauschen
des Zelchengenerator-ROM mit dem SCHACH-ROM -
Schach mit voller Grafik laufen lassen (siehe
Bild oben).

Fr den NASCOM 1 1ist noch die im vorhergehen-
den Text vorgeatellee Grafik-Zusatzkarte er-
forderlich. Sie ist in einer Arbeitsstunde
aufgebaut und wahlweise als Bausatz oder als
Fertiggerit erhidltlich,
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Folgende Einfdhrungspreise gelten bis zum
15,.Januar 1981:

SCHACHPROGRAMM filr NASCOM 1 oder NASCOM 2:
Version "G" (mit Grafik) DM 128.~-

SCHACHPROGRAMM Ellr HMASCOM 1 oder NASCOM 2:
Version "K" {chhe Grafik) DM 98.-

Grafik-Zusatz-ROM (1k) DM 78.-

Grafik-Zusatz-ROM (2k) DM 98.-
{Schachgrafik und Kl3tzchengrafik).

Grafik-Zusatzkarte NASCOM 1 DM 19B.-~
Alle Prelse verstehen sich incl. MWSt.

Wir haben 25 Stlck Grafik-Karten auf
Lager. Greifen Sie zu, beveor die erste
Serie vergriffen ist |
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Listing des Telespiels mit Tomn

Gestartet wird das Programm bei #D 3¢

0ch0
0Oc60
0c70
0c80

0c90~*c9\gd 98 O#lc

Ocal
OcbO
OccO
OcdO
Ocel
OcfO
0d00
0d10
0d20
0d30
0d40
0d50
0d 60
0d70
Qd80
0d 90
Odald
QdbO
OdcO
0ddo
OdeQ
0dfO0
0e00
0s10
0e20
Qe30
Qe40
0a50
Oe 60
Oe70
Oe80
Oe90
Oeal
Oeb0O

cd 85 ocidd 00\fe 7d]20
3e cajbdl20 06[18 2a\36
fe bdy 20 fal|36 20 39 08
ed 52\23[18|a?|33 00\23
cb aficb b7|cb bf
fdl0010013e 71|23

3b_01jef| 59 6f 75 20 77
72 61 73 75 6¢ 61\;2 gg‘
\7f\d \cd
%g 35 fe\! g 0\ fd_betfe)
{120 o1 63‘%5—‘6@%

11 23
0 {11428 00|21 22 08
5a7100\20 f4111 40 00121

Qb |fd 36\ fe 35|cg 9¢c Oc
15}20 fo|3e 00{d3 00 1d!
3e 1eicd 3b Qf|efl 59 677
49 27 6d 20 73 6f T2 72
ga 67 65 20 73 70 65 65
o
27{cb 271lcb 27]32 86
T4 20 67 61 64
e 49 4e 45 21100}
c¢3 30 0di00100 00 00 00
00 00 00 00 00 00
c51d5 le5\ 06 04|21 13 Qe
d1|c1\c9|30|66\55|40|2a

21 2e Oe\dd 21
bf f bf flbf
ld4 dlt cslh Ei' ﬂic? 1
d 58 0Od)etidt|c
cc cc @3 835 11 63 e3 &3

64 64 Sa 5a 50 5a 5a 5a
Oe |
8% 80

0

B Toetcs

75 6d 62 65 72 21I00)

17136 20| 38 Ob\ bc| 20 Obl
17V d91¢9119( 36 17{d9| c9l
$bc 20 0513e¢ Oalbd\28 e5\
af{ 3d120 fd{08i3d\20 f7{
o6l\18 36|7fl lcb a7)
08}471te 00 119] 10

118 f6|3e 1elcgd
68 21 20 43 6f Ge 67
67 (68 73 21 20| 00ic9|ad
2bY{ 10 f5\3e 17\be\20 19

28406 \
‘\Ig*fg.h

fd 34 fe| e

TRT3E T 23T16 1o a0

o8 81z e tul
ca \ |

dd' 56 00|56]|3e %&TH%’IB
q £4123\dd 23\ 10 e9|cH
5\20 6c 61 73 65 21 20

791241001c9l ef| 43 68 61
64!3f 20 47 69 76 65 20

: 130 fbicb 271cb
of|54 61 20 73 T4 861 72
751 73 68 20 ke 45 57 20
Q0] 30 fbi3e telcd 3b Q1)
00; 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00100

32\ 3c\501c51d5|e5106 Oc|
fe11d1 c1|c9|ff|bf|

b \bflaO\d&.d&_aQ

Yol 06 10]21 59 Qe| d

e3| 001 &3] OO\ 83| b

[ga 5a 5a 5a 5a 5a 63

Sallc5 (d5 le5 106 21 8¢
21 92 cd 58 e1 df kc1lc9|2a g&
FEERRHGHE R
Oe\ efydiic1ic
19 35 32 32 35 32 ’ \



REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
18 RE
20 RE
30 RE
48 RE
58 RE
68 RE
78 RE
80 RE
78 RE
188 R

VANGUDHEHN-
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LEIDER ERLAUBT DAS NASCOM 8K - BASIC
ZUWAR DAS ABSPEICHERN VON NUM. FELDERN
MIT DEM BEFEHL CSAVEXX, ABER NICHT DAS
DAS SFEICHERN VON STRINGFELLERN AUF
CASSETTE. MAN KANN JEDOCH DIE STRINGS
BEI EINGESCHALTETER SER. SCHNITTSTELLE
AUSGEREN UND S0 MIT DEM RECORDER
AUFZEICHNEN. DIE EINGAERE KANN DANN

MIT INPUT ERFOLGEN.

M k¥kk UNTERFROGRAMME ZUM SFEICHERN

M VON STRING~ FELDERN AUF CASSETTE

M COPYRIGHT (C) 1988 FETER SZYMANSKI

M ES WIRD DAS $-~ FELD EB$

M UND DAS NUM. FELD I

M GESFEICHERT

M BELINGUNGEN:

M DAS FELD I MUSS MIT DIMIC1)

M DIMENSIONIERT WERIDEN.

EM DAS FELD E$ MUSS NACH BEDARF

110 REM DIMENSIONIERT WERDEN.

128 R
138 R

EM BEI AUFRUF DES UNTERFROGRAMMS ZUM
EM SPEICHERN AUF BANLD MUSS T LIE ANZAHL

140 REM DER ELEMENTE VON E$ ENTHALTEN.
150 REM DAS FOLGENDE FROGRAMM ZEIGT DIE

1680 R

EM VERWENDUNG DER UNTERFROGRAMME .

178 REM IM UNTERFROGRAMM 2000 SIND EINIGE

i8e R

EM WARTESCHLEIFEN EINGEFUEGT: DIE JE

199 REM NACH BAUD-RATE UND CFU-TAKT ANGE-

208 R
See I
%18 B
=38 F
558 F
S48 F
D78 F

EM FPASST WERDEN MUESSENM.

IM IC1):2CLEAR 2800:DIMES(166)
$a="ABCOEFGHI )" I=20
ORJ=BTOI *B%$( J )=B$ sNEXT :GOSUER 2000
RINT"JETZT WIRD DAS RAND UERERFRUEFT."
RINT"EITTE SFULEN SIE ZURUECK!"
RINT"DANN DRUECKEN SIE ‘ENTER‘."

58@ INFUTUS:GOSUERSB00

998 F
668 F
401 R
662 R
4683 R
404 R
485 R
&84 R
&07 R
688 R
410 P
620 1

RINTYNUN KOENNEN WIR DAS RBAND WIEDER'
RINT"EINLESEN. BITTE SPULEN SIE ZURUECK"
EM WENN IN ZEILE 620 DER RBEFEHL ‘I=@°

EM WEGGELASSEN WIRD: WERDEN LOIE STRINGS
EM AN DAS SCHON BESTEHENDE FELD B$

EM ANGEHAENGT. DANN MUSS NATUERLICH

EM B$ ENTSFRECHEND DIMENSIONIERT SEIN

EM UND MIT CLEAR nnim GENUEGEND $- SFEICHER
EM BEI DER INITIALISIERUNG ZUR VERFUEGUNG
EM GESTELLT WORDEN SEIN.

RINT"UND DRUECKEN ‘ENTER‘."

=@ GOSUR3080: END

REM SFEICHERN AUF BAND
FRINTSFRINT:FRINT"RECORDER STARTEN:"
FRINT" DANN “ENTER’ DRUECKEN$"

INPFUT US:I(1)=T1:CS5AVEXI
GOSUR18006:F0RJ=1T0OI000 :NEXT

FRINT"FILE DEMO"
FORJ=1T018@0:NEXT:FORJ=OTOI

FRINTB$( J)=FORA=1T0380 : NEXTA
FORA=1TOSBBINEXTAIFRINT " kkXxk'" tFORA=1T0500
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2119
30800
3010
38208
3040
3850
3860
2078
3085
3084
3090
31008
3118
5000
8010
84020
85049
8850
28040
gora
8080
8685
8886
8070
8100
16889
18801
leoia
la1ieo
101681

NEXTAINEXTJISGCOSUER10100 RETURN

REM EINLESEN VOM BAND

FRINT"RECORDER STARTEN!"

CLOADXI :GOSUER 10068

INFUTAS

IFRIGHT$¢ A$y? )}()"FILE DEMD“THENGOTO3040
FRINTRIGHTS( A$»% )" GEFUNDEN!'"

FORJ=ITOI( 1 )+ I:PRINTJIS ¢ INPUTES(.J)
INFUTAS:IFRIGHTS( A$y 2 )="XX"THEN3BO?9
GOTO3883

NEXT:I=I+I(1)

FRINT"FILE GELADEN :"I"ELEMENTE INSGESAMT!"
GOSUER1616@:=RETURN

REM UEBERFRUEFEN BAND

FRINT"RECORDER STARTEN!"

CLOADXTI : GOSUR 18881

INFUTAS

IFRIGHT$( A%, 9 )(>"FILE DEMO“THENGOTO8G40

FRINTRIGHT$( A$»? )" GEFUNDEN!"

FORJ=BTOI(1)

INFUTES

INFUTAS:IFRICHTS( A%y 2 )="%X"THENBG?0

GOTOB8B8S

NEXT

FRINT"FILE GEFRUEFT":GOSUE16188:RETURN
REM EINSCHALTEN VON X8 (SER. SCHNITTST.)
DOKE3169, 1925 I0KE31871917:POKE3112,08
RETURN

REM ARSCHALTEN VON X©
DOKEZ2189,1921 :D0KEZ187 » 1919 :RETURN



10 REM XXk R EVE R S E
28 REM *kk% COFYRIGHT (o) 1980 FETER SZYMANSKI

26

OSUES00

48 CLS:PRINT"Erawchen Sie die Srielanleitung ( J/NI";

50

&0

78

80

?a

loo
110
120
130
140
isa
1468
170
i8a
i9a
pei]”)
2108
228
230
248
209
2608
70
280
290
300
310
320
338
340
450
340
378
Jge
398
400
410
420
430
440
458
460
478
480
498
=117
ola
528
530
D40
=50

INFUTASSIFLEFT$(A$y 1 )X JPTHENL196

FRINT"Das Sriel heisst ‘REVERSE’. Auf dem Birlg-"
PRINT"schirm wird einwe Zabhl andexeigty dJderan”
FRINT"Ziffern in zufaellidger Reihenfioldge sind."
FRINT"Sie muessen versuchenr die Ziffern wieder"

FRINT"zu ardnen. E5 muss also wieder

FRINT" 12345, ...
FRINT"angdereist werden.Sie werden aufgefordert,”
FRINT"anzudebeny wieviele Stellen devr Zahl (von"
PRINT"linke ) umdgedrent werden sollen. Beigpicln
FRINT"Die zu ordunende Zahl ist 3421. Sie deben"
FRINT"/2’ ein (=4321) uno dann ‘47, und schom
FRINT"ist das Froblem geloest,"

FRINT"Also cdann. .. VIEL SFASS!I":PRINT
CLEAR2GO:REM X%k SETZE STRINGCEEREICH

FRINT"Mit wieviel Ziffern wollen sie srpielen"?
INPUTZ:IFZ>90RZ<{2THEN1SB

CLS:PRINTY Tevenrse/esnrewve P
REM X¥¥¥ ERZEUGEN DER LOESUNGSZAHL IN W$
DIMD$(Z)IFORI=1TOZ<0%$( I )=STR$( I)
WE=WS+RIGHTS(DS$( I )y 1 D NEXT

REM %XXX¥ ERZEUGEN LER ANFANGSZAHL
A%=""3FORI=1T0OZ
A=INT(RNOC L Y%k Z+1 ) )2 IFO$C A )=""THEN223
AS=AS+RIGHTS( DA r 1 )EDS( A I="" INEXT
A=EIPRINTTAB( 25 )a%

INPUT" REVERSE"S ]

REM Xkxk UMDREHEN DER LLINKEN I ZIFFERN
IFI<{iORI>ZTHEN318

A=A+1

BS=LEFT$(AS»I ):A$=RICHTS( AS$»LEN( A% )T )
C$=”"=F0RJ=ITDISTEP-1=C$xC$+HIB$(B$9Jr1)
NEXT:A$=C$+ASIFRINTTAR( 25 A%

IFA$S=WSTHEN4OB :REM X*¥X LOESUNG GEFUNDEN 77
GOT0318

FRINT"Sie hahen die Loesung im"A"ten Versuch"
PRINTY geafunden!
FRINTZFRINT"Wollen Sie es noch mal verschen "3
INPUT“(J/N)“?JS:IFLEFT;(Jivl)="J"THEN4B
FRINT:FRINT:PRINT"Das ist aber schade . "

FRINTYEs hat Srass gemachtr mit Ihnen =u"$
FRINT" spielen.”

FRINT:PRINT:FRINT:FRINT" aut bald"
FPRINT:FRINT:FRINT

END

REM XXXk SETZEN DES ZUFALLSZAHLENGENERATORS
FORZ=OT0Q7 sREADY( Z Y2 NEXT

DATA 2371959628, 2055 242,248,201
Z=6=FORJ=3328TD3335=FOKEJ:Y(Z)=Z=Z+1=NEXT
DORE4180» 3328 : A=USR( B )3 Z=RNII( —~1/¢ A+1 )

RETURN
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Oci4rt
¢cQ0
cc00
cc03
ccOé
cc09
ccOb
ccOe
cc10
cc12
ccth
cc16
cc19
ccic
ccif
cc20
cc21
cc22
cc23
cc24
cc25
cc27
cc28
cc2a
cc2b
cc2c
cc2d
ccze
cc3t
cc33
cc3h
cc35
cc3?
ccla
celd
ccdl
cch3
cché
cch9
ccha
cchc
ccld
cchf
cc50
ccsS1
¢c53
cch5
ccH6é
cc58
ccha
cch¢
cchd
ccSt

211fce
11580c¢
010600
edbQ
cdzdcc
360 f
d307
3eff
d305
21decf
22450c¢
c38602
33

33

aft
21500c¢
0608
17

23
10fc
cdhecd
2a540c¢
11e00b
cdfbce
2a560c¢
c3f5¢ce
ta
fe20
13
28fa
1b

ia
fe2d
2003
13
1807
Te2b
2001
13
3e2b
326c0c

0010 ,plotterprogramm
0020 ,

0030 ,

0040 ,

0050 ,im ram-bereich werden 48 spelcher=-
0060 ,plaetze von 0c50 bis Oc7f benoetigt
0070 , (ram1 bis rami8)
0080 ram equ hOcif
0090 start org hccOO
0100 Ld hi,ramber
0110 ld de,9ram
0120 ld bc, 14
01320 tdir

0140 call zero

0150 ld a,h0f
0160 out (67),a
0170 Ld a,hff
0180 out (05),a
0190 restar Ld hl,ktab
0200 ld  (ndc45),ht
0210 ip  h286

0220 ramber defb h33

0230 defb h33

Q240 inc hnl

0250 ret

0260 inc hnl

0270 ret

0280 rtc (hl)

0290 ret

0300 rtec (hl)

0310 ret

0320 defb h08

0330 defb h90

0340 2ero xor a

0350 id hi,1ram
0360 td b,8

0370 Ld (hL),a
0380 inc hl

0390 dinz 8-2

0400 call anzelg
0410 dezanz Ld hi, (Sram)
0420 ld de hObeO .
0430 call binde:z
0440 td  hi,{7ram)
0450 ip bindez
0460 dezein ld a,(de)
0470 cp h20

04380 inc de

0490 jr  z dezein
0500 dec de

0510 ld a,(de)
0520 cp -

0530 jr  nz e+5
0540 inc de

0550 jr 8+9

0560 cp te

0570 jr  nz e+3
0580 inc de

0590 ld a,’+
0600 ld (29ram),a



cch?2
cchb3
ccés
ccbb
ccé8
ccé9
ccba
cchd
cch6f
cc70
ccT
cc?3
ccTh
cclé6
cc?77
cc79
ccTa
cclb
ccle
cc81
cc84
cc86
cca?
ccas
cc89
cc8a
cc8c
cc8e
cc91
cCc95
cc96
cc99
ccha
cc9b
ccoe
ccoe
ccor
ccald
¢ccat
ccal
ccaé
ccal
cca$9
ccaa
ccab
ccac
ccad
ccaf
ccbO
cecb1
cchb?
cch3
ccbb
cch8
cch9
ccbe
ccbf
cccl
cce3
ccch

1a
fe20
13
28fa
1b

af
21660c¢c
0606
77

23
10fc
1a
dé30
8
feQa
1{*

ds
216a0¢
11600¢c
010400
edb8
12

34

d1

13
18e7
2600
cd9ace
ed5b6d0c
19
226d0c¢c
c9

15

c5
0610
ha

b

eb
210000
chb39
1f
3001
19

eb

29

eb
10¢5
c1

71

c9

d5
2600
3a670¢
6f
226d0c
3a680c¢
6f
110a00
cd8cce
3a690¢

0610
0620
0630
0640
0650
0660
0670
0680
0690
0700
0710
0720
0730
0740
0750
0760
0770
0780
0790
0800
0810
0820
0830
0840
0850
0860
0870
0880
0890
09500
0910
0920
0930

0950
0560
0970
0980
0990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200

muladd

multip

dezbin

Ld
cp
inc
jr
dec
xor

ld
Ld
inc
djnz
Ld
sSub
ret
cp
ret
push
ld
ld
ld
Lddr

ine
pop
inc
jr
ld
call
lg
add

ret
push
push

td
Ld
ex
Ld
sri
rra
jr
add
ex
add
ex
djnz
pop
pop
ret
push
ld
Ld
Ld
td
Ld
Ld
ld
call
Ld

a, (de)
h20

de

Z B=4

de

a
hi,23ram
b,6

(hL},a
ht

B-2

a, (de)
h30

m

10

p

de
hiL,27ram
de,28ram
be,4

de]'a
hL)
de
de
8-23
multlp
de, (30ram)

hi,d
(36rgm),hl

af

be
b,16
c,d
a,e
de, hl
hi,0
c

nc e+3
hi,de
de, hi
hi,ht
de, hl
a-9

be

af

de
a’(24ram)
L

ya
(30ram), hi
a, (25ram)
l,a

de, 10
muladd

a, (26ram)
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cccY
ccca
cced
ccdO
ccd3
ccdé
ccd?
ccda
ccdd
ccde
ccet
ccehd
cceh
cces
ccea
cceb
ccee
ccf1
cefd
ccfh
ccfé
ccf?
ccf8
ccf9
¢ccfb
cefd
ccff
cd0?2
cdob
cd05
cd06
¢d0%
c¢dOc
cd0d
cdQe
cd11
cd14
cd15
cd16é
cd19
cdic
cd1d
cdle
cd21
cd24
cd25
cd26
cd27
cd29
cd2a
cdzb
cdze
cd2d
cd2e
cdaf
cd3t
cd32
cd33
¢d35
cd37

6t
116400
cd8cce
3a6alc
6f
112803
cd8ccec
Jaéblc
6f
111027
cdB8ccce
d1
3abc0c
fe2d
cO
2a6d0c
cd28ce
226d0c¢
c9

1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800

bindez

L,a

de, 100
mul add

a, (27ram)

Lya

de, 1000
muladd

a, (28ram)
lL,a

de 10000
muladd
de
f:(29ram)
nz
hl,(30ram)

neghl
(38ram),hl
af

bc

hi

de

7,h

a, h20

zZ B+7

neghi

3’9-
(de),a

de

bc, 10000
div

?da)’a

de

be, 1000

div
?de).a
de
bc, 100

div

de),a
de

bc,10
div



cd39
cd3a
cd3c
cdld
cdle
cd3f
cd40
cd41
cd42
cd43
cdad
cd4é
cd49
cdéa
cdéb
cdid
cdbe
cd51
cdS54
cds?
cdS5a
cdSh
cdb5¢
cdsSf
¢déo
cdét
cdé2
cdé3
cdéd
¢cdés
cdé8
cdé9
cdéb
¢déd
cdéf
cd71
cd73
cd74
cd?5
cd76
cd78
cd?79
cd7b
cdic
cd7d
¢dso
cds2
cda3
cds4
¢d85
¢d86é
cdas
cd89
¢d8a
cd8c
cdar
cd90
cd91
cd92
cd93

1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1510
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1580
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400

gdiv

anzelg

anz

ahex

ahex1

ausg

aus1

and

and

push
pop
push
pop
dec

de, hObd0
hl, {1ram)
anz

hi, (3ram)
de

a,h

ahex

a,l

aft
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cd94 2019 2410 ir nz B=5
cd96 c¢9 2420 ret

cd97 cbal 2430 heben res 4,b

€d99 cd?79cd 2440 call aust

cd9¢ 3e20 2450 td a,h20
cd%e 1807 2460 ir  B+9

¢cda0 chel 2470 senken set 4,b

¢da2 cd79cd 2430 call aus?

cdab 3ed0 2490 Ld a,h40

cda7 f5 2500 push af

¢da3 af 2510 Xor a

cdag9 f5 2520 push af

cdaa f1 2530 pop af

cdab f5 2540 push af

cdac f1 2550 pop af

¢cdad 3d 2560 dec a

cdae 2019 2570 jr nz B8-5
cdoQ f1 2580 pop af

cdb1 3d 2590 dec a

cdb2 20f3 2600 ir nz 8-11
cdbd 9 2610 ret

cdb5 21530c 2620 xricht Ld  hi,9ram
cdb8 cd5elc 2630 call 15ram

cdbb 2a700c 2640 Ld  hl,(33ram)
cdbe 2b 2650 dec hl

cdbf 22700c 2660 Ld (33ram),ht
cdc2 2a500c¢ 2670 Ld  hi,(1ram)
¢deH cd%alc 2630 catl tiram

cde8 22500c 2690 Ld (1ram), ht
cdch cddecd 2700 call anzeig
cdce ¢376cd 2710 jo  aus

cddl 21590c¢ 2720 yricht L4 hL,10ram
cdd4 cdé10c¢ 2730 call 18ram

cdd7 2a720c 2740 td  nt,(35ram)
cdda 20 2750 dec ht

cddb 22720c 2760 Ld (35ram), ht
cdde 2a520c 2770 Ld  hl,(3ram)
cdel ¢cd5cOc 2780 call 13ram
cded 22520c 2790 Ld (3ram), ht
cde7 13e1 2800 jr B=-29

cde9 2a720c 2810 dx0 td  bhl,(35ram)
cdec 7c¢ 2820 Ld a,h

cded b5 2830 or L

cdee ¢3 2840 ret z

cdef cddlcd 2350 call yricnt
cdf2 3aé50c 2860 Ld a,{22ram)
cdfs 5 2370 push af

cdf6 f1 2830 pop af

cdf? 3d 2890 dec a

cdf3 20fb 2900 jir nz g-3
cdfa 138ed 25910 jr 8-17

cdfc 2a700¢c 2920 dyO ld  hl,{33ram)
cdff 7¢ 2930 ld a,h

ce00 b5 2940 or L

ce01 ¢3 2950 ret z

ce02 cdbhcd 2960 call xricht
ce05 3a650c¢ 2970 Ld a, (22ram)
ce08 5 2980 push af

ce09 f1 2990 pop af

cela 3d 3000 dec a



ce0b
ce0d
o1:10] 4
celt
cell
cels
cel8
cela
celd
cele
ce20
ce23
ce25
ce28
cez29
ce2a
ce2b
ce2¢
ce2d
cele
ce2f
ce30
ce3?2
ce3s
ce3d
ce3b
cele
ce40
ce4y
ce47
ce48
cedb
ce4d
ce50
ce51
ce54
cebH7
ceSa
cebe
cesf
ceb1
ceb4
ceéb
ceb7
ceé8s
ceba
cebb
cebd
cebe
ce70
ce71
cel3
celh
cels
ce78
ce??
cela
celd
ce7f
ced1

20Tb
18ed
cbTc
200b
3823
325a0c
3a06
32510c¢c
cS
3e2b
325a0¢
3e0e
325f0c
7d

2f

6f

¢

2f

67

23

c9
061t
210000
227¢0c¢
21780¢
cdé8ce
3014
ed5b700c¢
2a7c0c
19
227c¢0c
3007
2a7e0c
23
227e0c
217c0c
cdé8ce
10dc
217d0c
cb7e
2a7alc
2801
23

c9
cbh26
23
cb16
23
cb16
23
cb16
c9

5

c5

ar
32740c
32750¢
Oe11
cb72
2007

3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3490
3500
3510
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3580
3590
3600

abs

neght

mult

shift

div

nz 8-3
8-17

nz a8+13
a,h23
(*1ram).a
a,h0é
(‘6ram),a

hi,0
{(45ram), nt
hl,41ram
shift

nc B+22
de, (33ram)
nt, (45ram)
hi,de
(45ram), ht
nc 8+9

hi, (47ram)
hl

(47r‘am) » DL
ht,45ram
shift
8-34
hiL,&46ram
74{nl)

hi, (47ram)
Z B+3

hi

(nt)
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ced33 cb23
ce35 ch12
ce87 Oc
ce88 1815
ce8a b7
ce8b ed52
cel3d f297ce
ce90 19
ce91 85
c892 21740c¢c
ce95 1806
ce9? e5
ce?8 21740c¢
ce9b cbch
ce9d Od
ce%9e 2807
cea0 cdé8ce
ceal et
ceak 29
cea5 18e3
ceal et
cea8 2a740c
ceab
ceaf c1i
cebO f1
cebt c9
ceb?2 114c0b
ceb5 cd49cc
ceb8 3ab60c
¢cebb b7
cebc ¢9
cebd cdbh2ce
cecO 200b
cec2 2a540c¢c
cec5 22700c
cec8 2a560c
cecb 1812
cecd cdb2cc
ced0 22700c¢
ced3 22540c
cedé cdh9cc
ced9 cdb2cc
cedc 22560c
cedf 22720c
ces2 ¢375cT
cee5 cd28ce
cee8 22700c¢
ceeb 22540c
ceege 210000
cef1 18e9
cef3 cd28ce
cef6 22720¢
cef9 22560c
cefc 210000
ceff 22540c¢
cf02 22700c
cf05 18db
¢fO7 cdb2ce
c¢fO0a 2005
cfOc 2a540c¢

ed5b760c¢

3610
3620
3630
3640
3650
2660
3670
3680
3690
3700
3710
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3790
3800
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870
3880
3890
3900
3910
3920
3930
3940
3950
3960
3970
3980
3990
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
4190
4200

sta
rt
inc
ir
or
asbc
ip
add
push
td
jr
push
ld
sat
dec
ir
call
pop
add
jir
pop
lLd
Ld

paos

einanft

rdplot

links
rechts

unten
oben Ld
Ld
Ld
lLd

ild
ir
xdrift call

{4

e
d

c

B8-9

a

hi,de

p pos
hl,de

hi
hi,37ram
B+8

ht
hlL,37ram
0, (hl)

c

Z B+9Y
shift

hi

hl,hl
5-27

hl 37ram)
, (39ram)

bc

af

de, hObéc
dezein

a, (23ram)
a

einanf
nz 8+13
hi, (5ram)
(33ram),hl
hi, {7ram)
B+20
dezbin
33ram),hl
Sram), hl
dezeln
dezbin
7ram),hl
35ram),hl
rbplot

gram) ht
Sram) ,hl

hi,0

5-21

neghl
35ram), hl
7ram),hl

hi,0
5ram)
33ram§

B-

einanf

nz B8+7

hL, (5ram)



ctOf
cfi1
ct14
cf17
cfla
cfle
cfif
cf20
cf22
cf25
cf27
cf2a
cf2e
cf2f
cf31
cf34
cf37
cf3a
cfle
cf3f
cf40
cf4?
cf45
cfay
cfha
cfic
CT4f
cfh2
cf55
cfh8
cfSb
ctbhe
cfé2
cfé3
cfé5
cfé8
cféb
cfé6f
cf70
cf72
cf?5
cf718
cf7b
cfle
cfa1
cTf84
cf87
cfBa
cf3d
cfe0
cf93
cf96
cf99
cf9a
cf3b
cf9e
cfat
cfa2
cfal
cfaé

1806
cdb2cc
22540¢
22700c
ed5h500¢
eb

b7
eds2
22500¢
18¢7
cdb2ce
2005
2a560c¢
1806
cdb2cce
22560¢
22720¢
ed5h520c¢
eb

b?
ed5?
22520c¢
18b5
cdh2ce
280f
cdb2cc
22540¢
cd4%cc
cdb2cc
22560c¢c
2a540c¢
ed5b500¢c
b7
edbh2
22700c¢c
2ab60c¢c
ed5b520¢
b7
edh2
22720c
2a720c
cdCfce
3a5a0c
325c0c¢
3a5f0c¢
32620¢c
22720c¢
2a700c¢c
cdOfce
22700c
cd3lacc
2a700c¢
Tc

b5
cae9cd
2a720c¢c
Tc

b5
cafced
2a720c¢

4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
4280
4250
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
4380
4390
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4460
4470
44380
4490
4500
4510
4520
4530
4540
4550
4560
4570
4580
4590
4600
4610
4620
4630
4640
4650
4660
4670
4630
4690
4700
4710
4720
4730
4740
4750
4760
4770
4780
4790
4800

ydrift

adplot

abplot

roplot

ir
catl
ld
Ld
td
ex
or
sbc
Ld

call

call

B8+8
dezbin
S5ram) hL
33ram
de, ( 1ram
de, hl
a
hl,de
(1ram) ht
8-55
elnanf
nz a+7
hi, (7ram)
g+8
dezbin
(7ram),nt
(35ram), hi
de, (3ram)
de, hl
a
hi,de
(3ram) hl
8-73
einanf
zZ 8+17
dezbin
(5ram), ht
dezelin
dezbln
(Tram),nl
ht, (5ram)
de, (1ram}
a
hi,de
(33ram) ht
hi, (Tram)
de, (3ram)
a
ht,de
(35ram) hl
hi, (35ram)
abs
a, (1tram)
(13ram),a
a, (16ram)
(19ram),a
(35ram}, hl
h, (33ram)
abs
(33ram), nl
dezanz

hl, (33ram)
L

Z dxD

hi, {35ram)
a,h

L

zZ dyC

hi, (35ram)
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cfa9
¢fad
¢fb0
cfb3
cfbé
cfb9
cfbhe
cfbe
cfct
cfch
cfcé
cfcB
cfca
cfcd
cefd0
cfd2
cfds
cfdé
cfd7
cfds
cfds
cfdc
cfde
cfdf
cfel
cfe?2
cfed
cfeb
cfe?
cfe8
cfea
cfeb
cfed
cfee
cffO
cffi
cff3
cfféh
cffé
cff7
cff9
cffa
cffc
ctffd
cfff

ed5b700¢c 4810
cdT4ce 4820
cdb5c¢d 4830
21740c 4840

11780c 4850
010400 4860
edb0 4870
cd30ce 4880
edbb720¢c 4890
b7 4900
ed52 4910
2808 4920
f4bb5cd 4930
fcdticd 4940
18e1 4950
21700c¢ 4960
Te 4970
23 4980
bé 4990
c8 5000
c4b5cd 5010
18d5 5020
59 5030
27ct 5040
58 5050
07ct 5060
48 5070
97cd 5080
53 5090
alcd 5100
41 5110
47ct 5120
52 5130
bdce 5140
5a 5150
2dcc 5160
4d 5170
ad01 5180
54 5190
fc01 5200
45 5210
d002 5220
00 5230
3d00 5240
00 5250

ktab

ld
call
call
ld
Ld
ld
Ldir
call
ld
or
sbc
ir
call
call
jr
Ld
Ld
inc
or
ret
call
ir
defb
defw
defb
defw
defb
defw
defb
defw
defb
defw
defb
defw
defb
defw
defb
defw
defb
defw
defb
defw
nop
defw
nop

de, (33ram)
div
xricht

hl ’ 37f'am
de,41ram
bc,4

mult
de, (35ram)

a
ht,de

z 8+10

p xricht
m yricht
B-29
hi,33ram
a, (hl)

hl
(hi}
z
nz xricht
a-41
'y
¥dr1ft
X
xdrift
'h
heben
's
?anken

- |
adplot
'r

rdplot
'z
zero

| 4

m
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77
3ERG
CR7Y
2802
JE%O
D7
2R
79
~“BRF
ny
21

"1
21%Fo00
N7

17
olofoo
EDB1
o0C
lE82
n?

1o
oloSoo
o9

TE

FS5
1rCA

E1
r1
F1
ca

nt
o5
o9
a9

o570
058c
oh9%0
ohoo
oflo
of20
of 3o
of 40
oh50
obho
o6 7o
ofifo
o690
o700
o7lo
07?0
o730

0740 -

o750
o7ho
o770
o780
o790
oPoo
oftlo
nf?20
oPl3o
nRdaq
ofSn
offo
o0
oRBo
of89%0
c%00
o%1o
o920
o130
0%40
0950
o%6o
o%70
o1 Bo
09%0
loon
lolo
1a?0
1030
1040
1o50
lefo
lo70c
loBo
1090

;Normalzelchenr
ZETICH LD HL ,NOTAB~L?1-§-5

QsT RCAT,
DE™R ATHLP [ =8-1
L7 C,A
LD B,0
AN NI ,BC:Rode-Adresse
LD A, (HL}
L C,A
AND RPo;vMaske Fir SHIFT-Rit
Ln HIL , ARA]
P (BEL) ;SHIFT-Imechal tung nAtie?
Jr Z M14
LN (HL) , A
LD A,&88;unshi fr-Xode
BRIT 7,7
Jn 2 415
LD A,E%0;shl Fr=Kode
b B ST RCAT,
NDEFR SELNTT=-%-1
M1 2 LD A,
nES  7,A
CSELNN nsT 2CAL

NEFR SELNTIT-%-1
:Test Aau€ Dhonceldruck
PO AF
D 1L,NNTAB]~F-5
nsm RCAL
NE®BR ACHLPMN-%-1
LD BC,A:f Zeichen 3ind zu donneln

CPIP

Je *1Z ENDE;kein Donpeldruck

Ln A,BR2;vor 2.Zeichen NRacksnace
RSYT RCAL

NEFR SELNTI"-8-1
LD  BC,DATAR?-DATABI-1;2.Zeichen
ADD  HI,BC

LD A, (HL)

PISN AF

an 2ETCH

ENDE POaP HI

POPp RC
PP AF
wET

;P PO zu HY, zddiaren
H damit Procramnm relokatinel wird
ADNHLPr PP BC

BPHISH BC
AN HL,AC
RET



oE7o0
ofk71
oB72
oE74
oE 7R
QE7P
oE7A
ocE78
oE’7C
oEJE
oL 7F
oEf1
oEB]
oER4
oEf5
oFE87
oENYg
oEBB
oFE8n
oFE8F
oE%9¢
oEN1

oEN2

oENR

oE3C

OEAA4

oEAC

oEBR4

QEBC

oECA4

oRrC

oEDA

oENC

oEFrA

OELRC

oEF4

oEF9

OEFA

cS
4F
ohoo
DBoo
CR7F
2004
AF
FF
1oFA
79
D308
ohoo
AF
FF
NDBoo
CR7F
28072
1oF¢€
AF
D308
ol |

c9

a2

9

34

A7

37

A8

BC

L%

10 |

Co

3c

?5

41

S5E

3E

o

1loo
lilo
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1?2 3a
1240
1250
12f0
1270
1280
1290
1300
1310
1320
12330
1340
1360
13/0
1370
1380
1300
tdoo
1410
1420
1430
1440
145¢
1460
1470
1480
L4%0
1500
1510
1520
1530
1540
1550
15fo
1570
1580
1810
1foo
16810
1620
1+ 30
1r4¢p
1650
1Rfo
1A70
1680

;UP Ausqgahe Zeichen in A
SELOUT PUSH B(C

LD o
LD 1,0
M1 IN A, (o) ;vorherines Zeichen fertin?
3IT 7,A
J" NZ ™2
XOR B

RET RLCEL:Y7arten
DINZ M1 ;maximal ?55%7 rSec

M2 LD A,
oNT (€}, N
LD 3,0
M3 van A
RST RTET
In A, (o) ;Drucvvarrane heaannen?
aIT  7,A

JR 2 maA

NINF M3:artan Yis eg Jdruckt
MA van  p

8 21 by (FY,A;husaan~ 1Agchen

PAn RC

QET
iSonderzelcher-Tahanlle in SELEANTRTC,
iReiMenfolae (n ASTTIT: ®RS PR ‘y7, gD
RMTAR  DEFR BF? K14 BPA P |;n3 72 ~An g"
iNorralzeicher-"Ta%nelle
:" Ausruferz, $ B & %
NOTAN DEFR £09 RIT LANL RO5 LAT RO7
;{ his ~

PEFR 524 &R 117 BAF Be? 577 Lo
;/ bis €

NEFR LF7 &87% LIF K13 5171 577 17
;7 his croesser

DEFR B3I7 KRR 471 LAA LA™ RAnm Lan
;8 his F

DEF3 BA® 573 LAD KO AR LAL LAC
160 bhig W

NEFN BPE7 B0 AN BAo LAMN LAF Lin
i his v ~a

NEFTP R3S K04 HLAPL K15 KNS KA? L1
:¥W hig 7

DEFT BCY ORDMFE 74 BAY LAL OS BA

S hig €
NEFTY L0 R34 R0 RBRAT LA RIC RL17
;¢ his n

NFF2 RIM LA LoD 5% LoA K7 L19
;0 his v

DFFR RZG6 814 L0° KIS EaS L7 L1A
iw hig *#

DET? k4] AIT Lo!t B3 BI5 HIN K71

:Donnelzeichen-Tahelle
DOTAR]L DEFM "“LE¥g"
DEFB B2E
;2weltzeichen-Tahelle
DOTARY DE®RYM " "=l4--"

B!

Lol

BRA

LOA

LRO

Bl7

B0

LA

ED

624
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Listing

o400
0410
0420
0430
o1 ¥ 1o
0450
0460
0470
0480
0490
04a0
04b0
O4cO
04d0
Ohe(
o410
0500
0510
0520
0530
0540
0550
0560
0570
0580
0590
05a0
05b0
05¢0
05d0
05e0
0510
0600
0610
0620
0630
0640
0650
0660
0670
0680
0690
06a0
06b0
06¢c0
0640
0680
0610
Q700
0710
Q720
0730
0740
0750
0760
0770
0780
0790
07a0
0760
07¢c0O
07d0
07e0d
07¢0

e5 78
2d c2
ad 23
cf Ob4
aé Oh
05 3d
09 3d
3d ca
Of &6
ct Oh4
09 d2
03 Oa
11 1f
d5 c¢b5
a’ 3¢
cd cf
c3 53
43 50
50 ¢5
c1 52
c2 ¢c3
cc 53
01 cf
09 cf
8b O4
c7 4c
04 28
29 2c
1 4c
41 2¢
45 a9
he 44
¢0 bc
c7 52
c7 05
ef ff
c1 cf
Tt 4a
c1 e3
44 ¢9
as 19
20 O
48 c¢
44 43
52 43
5a O4
16 10
1d 28
04 15
el o1
cd cf
cé 02
38 45
00 00
fa Ba
00 21
83 07
78 b7
7a 07
18 16
0d 04
Ca 10
02 04

cd
Ob
c2
3d
1
Q0
c8
af
37
3e
01
c3
11
Q0
57
O4
55
a0
50
b2
ch
d0
4e
41
c7
by
42
ct
44
28
2a
20
44
45
04
50
50
50
1
c9
ff
41
b
bLe
o4
8e
3e
05
28
o1
04
cd
cd
Q0
07
61
24
ca
03
17
fa
15
o8

be
04
17
ca
da

O4
21
04
b0
04
1%
03
ad
ct
cd
o1
04
c7
57
23
23
53
00
4d
4i
c8
c3

79
Ha
Te
04
d5
3d
04
cCa
o4
cf
c9
03
04
07
b7
b7
42
a0
ao
41
cc
4y
O4
04
43
09
2c
¢
28
ag
44
2¢
Q9
87
81
he
04
82
20
45
20
01
c9
8e
Tt
4a
ct
04
2
04
4i
00
3e
00
c2
7a
5d
3e
09
10
12
18
o7

Oc

cd
05
e5
3d
11
c8
2e
16
el
04
3e
03
1
c1
2
f2

be
Te
11
ca
07
2e
4a
07
Te
d1
20
Oa
86
d1
a3
ad
41
da
4c
43
48
48
2¢
he
a9
81
12
20
29
f
Oh4
Q2
8a
c?7
c?7
3a
¢S5
ff
28
e9
53
&b
Tf
ff
52
be
3e
té
Od
03
02
20
cd
d9
07
21
00
cd
od
1e
11
ie

45
00

del~“Einfaoh“ Idsassemblers

2e 0L
b7 12
04 dS
04 3d
21 fa
3d c8
c8 2»
00 00
b7 f2

Ta
ct 04
be 04
c6 90
c9 Da
15 c2
c9 80
ch 58
a0 4e
c1 52
cc 53
a9 c1
41 c6
03 cf
8b Ob
c7 44
c7 88
Ac 44
28 02
ct Qa
44 20
he 2¢
76 ff
c0 05
50 20
41 4c
¢7 ¢7
50 55
55 54
50 29
4a 50
2c 48
45 58
41 4o
52 20
43 20
20 Be
cd cf
Qa fa
ct 04
b7 15
08 3e
cf 04
04 di
86 70
if cd
07 7a
c9 e
00 06
14 0§
1d 15
03 1c
1e 04
cd 86

c7 00

3e
17
13
ca
o4
2e
b2
00
25
2f,
e
Ob
27
1 f
83
41
4t
c3
52
43
42
00
49
cT
45
o2
20
29
ff
04
28
48
04
04
4¢
52
53
o4
2¢
20
cc
20
4o
o4
Be
Q0
Ok
00
Je
12
2b
3e
d1
ca
5d
eb
20
00
0Ob
11
1d
19
02

00 00 00 00

20
Ok
7f
b1
3d
3f
3d
da
04
67
20
Oa
ce
15
04
44
d2
43
43
cé
c3
1
be
b4
43
f
04
2c
4e
41
02
49
41
o7
20
53
48
28
48
o4
db
o4
20
8a
28
00
fe
28
Oa
2a
cd
48
c3
77
00
1f
ba
21
of
04
16
Ob
44

cd
Oa
fe
o4
c8
3d
cB
Oa
e
Tb
c3
3
40
c2
Te
ch
Lt
a0
ct
43
44
he
43
45
04
4o
28
48
44
2¢
a9
4e
2¢
2c¢
07
54
20
01
cec
28
ff
kg
82

ct
as
20
3d
21
c8
00
of
0d
21
cf
5
27
db
eb
&1
o ¥
50
52
43
cb
4t
04
43
89
4i
44
cc
20
28
3a
db
8a
a2
2c
04
8¢
29
13
48
49
45
10

Jaarf

ha
83
e
cd
cf
3o
o4
ctf
04
dé
01
6t
9¢
07
1c
05
13
Oh
07



MK Michael Klein-Sys femfecfznik
— -Vertrieb

Michael Klein

Sondupr&'& bis Waldstrasse 20
6728 Germersheim
AS JANVAR : A28~ Tel.: 07274/2756

Graphik-Zusatzkarte filir den NASCOM 1

Einbau der Karte in den NASCOM 1:

1. a) Draht von IC28(DM81LS97) Pin 18 an IC17(74LS273) Pin 18
b) Draht von IC17(74LS273) Pin 19 an IC16(Zeichengenerator)
Pin 1o
2. Austausch von IC15 (74LS165) gegen 16-poligen Stecker.
Pin 1 beachten ! 16-poliger Stecker wird mitgeliefert.
3. Zeichengenerator ausbauen.
4, 24-poliges Kabel vom Graphik-Interface auf die Fassung

des Zeichengenerators stecken. Pin 1 beachten ! Stecker
darf keinesfalls verkehrt gesteckt werden.

5. Wenn Sie nun den NASCOM 1 einschalten, erscheint der
Bildschirm hell.

6. Zeichengenerator auf 24-polige Fassung des Graphik-
Interface stecken. Pin 1 beachten !

7. Bildschirm zeigt nach Einschalten (falls Ihr NASCOM 1

noch keinen Power-On-Reset hat) ein Gemlsch aus Graphik
und den gewohnten Zeichen.

8. Nach dem RESET kann man z.B. {iber den M-Befehl Zeichen
direkt in den Video-Speicher schreiben. Dabei muB fir
Graphik das oberste Bit gesetzt sein. Graphik-Zeichen
sind 80H...8FH ("H" bedeutet "hexadezimal").

Folgende Zeichen stehen zur Verfiigung:
80 81 82 83 84 85 86 87
88 89 BA 8B 8C 8D 8E 8F
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Miniflo fir NASCOM 1 und NASCOM 2
Ist Ect:t orhIItIich. Die seit langem
angekiindigte Floppy-Disk aus England

ist leider noch nicht lieferbar, sodal wir
uns vor lingerer Zeit 2u einer Eigen-
entwicklung entschlossen haben.

Die Grundausstattung besteht aus einenm
Floppy-Disk Laufwerk (BASF Typ 6106)
sowle einer Controller-Karte mit Boot-
strap-loader. Simtliche Steuersoftware
ist suf Diskette gespeichert und um-
faft ein FloEpy-Batriebssysten (DOS)
sowie ein sehr leistungsflhiges BASIC.
Im Preis eingeschlossen ist eine oin-
jihrige Software-Pflege. D.H.: 5ie be-
kommen ein Jahr lang, vom Kaufdatum an
geTschnet, immer die neuste Software
nachgeliefert. Geplant sind u.a. ein
leistungsfihiger MACKO-Asssabler, eine
kleines Textverarbeitungssystem sowie
ein sog. "Supermoniter“.

Der Hardware-Aufwand ist minimal, denn
die Controller-Karte, die das Ubliche
Forast der NASCOM-Erweiterungskarten
hat, ist fertig aufgebaut und getestet.
Mit minimalen Hardware-Anderungen am
System ist die Floppy nach ca. 30

min. betriebsbereit. Wer keinen Platz
mehr im vorhandenen Gehiduse hat, kann
such die aufgebhaute und getestete
Version mit eigenem Gehlduse und Netz-
teil wihlen. Das ist natlirlich etwas
teurer.

Bei Bestellung geben Sie bitte an, ob

Sie die Floppy-Disk an einem NASCOM 1

oder an einem NASCOM 2 betreiben wol-

lan. Versteht sich, daf eins ca. 2o00-

seitige deutsche Beschreibung im Preis
inbegriffen ist.

Floppy 1. Lsufwerk ait Controller und
Steuersoftware 1548.- + MNSt

Floppy 1. Laufwerk mit Controller und
Steuersoftware sowie esinem Floppy-Ge-
hiluse, in dem Floppy-Laufwerk und Net:-
tell montiert sin 1898.~- » MNSt.

2. Laufwerk B80.- + MWSEL.

Eine Controller-Karte kann 2 Laufwerke .
bedienen. Bei den angebotenen Laufwerken
handelt es sich um 5" Minifloppies

mit einer Speicherkapazitit von ca.

Too kByte.

PIO-Board

Auf der [/0-Karte sind Plitze fir 3 PIO- -
Bausteine, einen UART und einen CTC-ZBhler-
Zeitgebar. Die Karte wird fiir 189.- +

MWS5t ohne alle Opticnen gelisfert, sodal
man sich fur die jeweiligen Anwendungen
oin System individuell zusammenstellen
kann. Zu jeder Oprion werden auch die
tugehdrigen Stecker und Xabel gleich mit-
geliefert. .

EPROM-Programmisrgeriit fir NASCOM 1 _und NASCOM 2

Das 'EPROM-Programmiergerit ist nun schon
bei esinigen hundert Anwendern in Betrieb.
Mittlerweils gibht os schon eine Version,
die majt dem NASCOM 2 liuft.

Das Gerlit wird ber die PID angesteusrt

und kann 2708 oder 2716 - EPROMs {1k x 8
btw. 2k x 8) programmieren. Es kdnnen aller-
dings bislang nur Typen mit 3 Betriebs-
spannungen programmiert werden.

Die Steuerung des Programmjerers erfolgt
(dber ein EPROM, das voll relokatierbar
ist. Es ist also gleichgidltig, auf welche
Adresse Sie die Steuersoftware legen, sie
funktioniert immer.

Auch die Programmierspannung stellt kein
Problem dar. Die - 26Volt werden aus der
12Volt-Versorgung des NASCOM mit einem sin-
fachen Spannungswandler gewonnen.

Bausatz: 168.- + MWSt; Typ des Rechner-
Systemes bzw. Betriebssystem an-
geben.

Wandler auf der Karte |

Umschaltkarte zum Umschalten zwischen dem
Betriebssystomen NAS-SYS 1 und NASBUG T4,
Mancher Benutzer mdchte die Vorteile nut-
zen, die NAS-5YS 1 fUr den Betrieb mit
BASIC bietet (2.B. frei beweglicher Cursor),
aber andererseits nicht auf den gewohnten
NASBUG T4 verzichten, fiir den vielleicht
achon zahlreiche Programme vorliegen. So
bietot sich als Kompromiff die Umschalt-
karte an. Auf diese Karte werden beide
Betrisbssysteme aufgesteckt. Yon der Kar-
te fGhron zwei Flachsteckverbinder in die
Sockel, in denen bislang der NASBUG T4
steckts.

Platine, Bausatz mit allen Teilen ein-
schliellich Flachsteckern: §8.- + MWSt

3k _ASSEMBLER fQr NASCOM 1 und NASCOM 2

Der EPROM-Assembler ist mit ZEAP kompa-
tibel. Das heifiz, Sie kdnnen die schon
vorhandenen Blnder mit symbolischen Code
weiterverwenden. Zusktzlich hat der EPROM~
Asseabler noch einen erweiterten Editor,

der z.B. mit einem verbesserten F-Befshl
arbeitetr. Noch einige andere Dinge sind
verbessort worden. So kann es bel ZEAP
passieren, das man mit dem Assembler den
Assembler selbst Uberschreibt und zerstére.
Das kann z.B. geschehen, wenn msn ein Pro-
gramm assembliert, dessen Maschinencode

bei PCS2 beginnt, aber weiter als bis PF@p
rettht. Einerseits kann man vom symbolischen
Code her nicht ohne weiteres suf einen
Blick sagen, wie weit der Maschinencode

in den Speicher hinein lsufen wird, anderer-
seits "merkt" ZEAP” das ohnehin nicht und
Zerstdrt sich selbsr,

Der EPROM-Assembler verhindert dies. Er
schiltzt zuslitzlich noch die Variablenfelder,
die er im Speicher ablegt.

Der NASCOM*§ - Assembler hat den grofien
Vorzug, dal man die vollen Editiermdglich-
keiten nutzen kann, dis NAS-S5YS 1 bistet.
Man kann mit dem Cursor Uberall auf dem
Bildschirm herumlaufen, den Text verindern
und als neue Eingabe verwenden.

Beide ASSEMBLER kommen mit deutscher Be-~
achreibung. Bei Bestellung bitte Typ des
Batriabssystemes angeben

Jeder EPROM-Assembler 240.- + MNSt

2k Disassembler flr NASCOM 1 und NASCOM 2

Der Disassembler dient dazu, Maschinenpro-
gramme in Assemblerprograma zuriick zu Ober-
setzen. Unser Disassembler kamnn sogar Biinder
erzeugen, die man mit ZEAP oder unsearen
EPROM-Assemblern gleich weiterverarbeiten
kann.

Den Assembler gibt e&s "fir NASCOM 1 auf
Band mit den Startadressen 1000H und 4000H.

Flir NASCOM 2 ist der Assembler auf EPROMs
sThiiltlich.

NASCOM 1 - Disassembler
NASCOM 2 - Disassembler

79.80 « MWSt
120.00 + MWSt



kleinanzeigen

Xonditionen: Dis Spalta Xistnanasigen®,
die je naoh Bedary ggfie erveicare wird,
=teht allen MSCON-Bsnutaarn fir Anseigen
mit bis au 40 Norten kostenios aur Ver-
flgung. Was Lbar 40 Worte hinausgehe,
kostet 3.- pro Zeile. Dies gilt miohe fu»

swerbliche Xlsinanseigan, fur die Sie bai
Bedar] Eitte sine Preislisots anfordarn.

= CLD-Floppy in Veroframe
und Tastatur in Pultge-

hduse

= 15 Leerdisketten
Preis VB
Wolfgang Both

= NASCOM 1 - Netztell - Cassettenrecor-
der = Tiny Baslc - 3 Gehduse - I/0 An-
zeige - 16k ROM Karte 1k bestiickt -
Thermodrucker - T2 NAS SYS - Monitor -
Buffer Board - Software.

gegen H8chstangebot abzugeben

Jirgen
Tel.

= Maschinensprache (Cassette} - Assembler -

Disassembler - Pfeilspiel -

- Basic =- Hoch-Tiefpass~Berechnung
Ratespiele - Mondlandung - Trafoberech-
nung {8k Spelcher} - Schwingkrelsberech-
nunRg u.v.a.

Klaus Bott,
Tel.:

51

8k-Mikrosoft-Basic auf EPROMs

Double-Preciajion~Basic auf Floppy

=~ NASPEN - NASDIS - NASDEBUG -

- 2EAP 2.0 - Siemens -T100 Fernschrei-
ber [Interface, Software)

- EPROM Typ 2708 oM 17,--
- EPROM Typ 4116 DM 13,--
Riidi

- Siemens T100 Fernschreiber mit Lochstr.
Leser und Stanzer im Standgehiuse
DM 350,=-=-
- 5-Kanal-Steifensender
DM 80,--
Bei Abholung beide Gerdte zusammen DM 400,--

Hans Gnirck
Tel.:

= 300 Byte-Text-Editor fiir NASCOM1-Grundein-
heit mit NAS-SYS. Speichert (auch auf Cas-
sette} und druckt {ohne iiberflilssige Blanks)
Zeile 1-12 des Bildschirms. (Mit Druck-Pro-
gramm fUr Hofer-Drucker}.
Beschrelbung, Listing und Cassette gegen
15,-- DM auf Postscheckkonto
Hmb 376273-203

Martin
Tel.

= ASCII-Teletype (Olivetti TE 318) mit
RS232 IV 24-Schnittstelle (Kompatibel mit
NASCOM) , 110 Baud;
Prels VB B00,-- DM

- Siemens TTY (T1005); ehem. Computerterminal;
75 Paud, GroBbuchstaben; Lochstreifenleser
und Stanzer, Tischgeh8use; autom. Endab-
schaltung
Preis: VB 500,

H. Mpoll
Tel.

DM




- CLD-FLOPPY mit Gehluse, Neatzteil vnd =  -—====- - - - -
einem Laufwerk ;3 Alter ca, 1 1/2 Mo-
nate.

Preis: DM 1.980,-- SUCHE +_§iETE

- Spiel- und technische Berechnungsprogramme
in Assembler oder BASIC.
- Programmiere 2708 nach Muster oder Cassette

- Fernschreiber Slemens T 100 § zu DM 25,--
{Automatik) nach Listing zu DM 35,-- (incl. EPROM)
Prels: DM 395,--

- Lorenz L& 133 (Automatik)
Preis DM 395 ,--

- Nixdorf Drucker, 2 Druckklpfe, 1330 Zei-
chen/sec., Centronicsschnittstelle
123 Zeichen Schreibbreite, Vor-Rlck-
wirtsdruck, interner Zeichenpuffer
Preis: nur DM 1.980,--

- Gehduse fir NASCOM 1 mit 3-4 Er-
welterungskarten. Platz genug fUr

- Fortran fir das NASCOM-MKS-Floppy
- Schach / Splele

Netztell. Elnige Buchsen sind berelts = = =  -—==eccccccccccccmmsrrmoro—— - tesesscsssm=———=-
eingebaut.
Preis: DM 35,-—- - Programme aller Art fiir NASCOM 2

- Superschneller Lochstrelfenleser
1500 Zelchen/sec. Volle Dokumentation
Prels: DM 980, -~

M K - Systemtechnik
wWaldstr, 20

6728 Germersheim Eﬂc_r__ﬂ’]_SE g_mldru:k@rﬁlﬁ hrer

elektnschen _schrefornaschine !

IUIngser Interface wird mit einem Hand-
griff von ohen auf die Tastatur auf-
gesetzt und iat ebenso achnell wieder
ahgenommen. Dadurch ist kein Elpariff
in die ¥aschine notwendia, und sie
kann jederzeit auch aanz normal ver-
wendet werden.

FUr den Aufhau des Interface-Rausatzes
brauchen Sie éinen LUtkolben und etwa
vier Stunden Zelit.

Preis: DM  390,-- + Portoc + MWST

Kanis fmbH,
Lindenberg 113

Erratum zum Artikel “Umlaute”
{NASCOM-Journal 5/86, 5. 7): B134 P8eckina

Alpha-Shift fliir AON: Adr. jEo Bndern,
¥eyboard-Table ab A62F abindern.
# = £ (kennzeichnet Hexa-Zahl),
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